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Wprowadzenie

DROZE KSZTAECA. Horror znieksztalca. Za-
Pgnarem autor6w tej ksiazki jest umozliwienie
podréznikom grajacym w Zew Cthulhu zaznania
smaku obu tych rzeczy. W trzymanym przez Ciebie
podreczniku znajduje si¢ dziewie¢ scenariuszy, ktérych
akcja, osadzona w latach dwudziestych, skupiona jest wo-
ko6t r6znych §rodkéw transportu.

Zlota Era podrézowania przypada na lata 1880-1939.
Groza drugiej wojny $wiatowej zakoficzyta okres,
w ktérym podrézowano bez pospiechu, tylko dla przy-
jemnosci. Gdy wojna si¢ skoriczyta i znéw nadszedt czas
odpoczynku, ludzie wybrali samoloty. Czas podrézowa-
nia zaczat si¢ gwattownie skracac, cel stat si¢ wazniejszy
od drogi do tego stopnia, ze teraz imy sig, iz kiedy$
moglo by¢ ndwrotnie.

W latach dwudziestych szczytem luksusu i przywile-
jem najbogatszych bylo podrézowanie Orient Ekspresem,
ykiem Mauretania. Wsp6t odpowie-
samoloty Concorde, czy superszybkie pociagi
i i Japonii, niestety nie sa godnym poréwna-
niem. Elegancja i wdzigk zostaly po§wigcone na oltarzu
pogoni za szybkoscig. By¢ moze jest co$ w stwierdzeniu,
7e dawniejszy luksus i wygoda zastepowaly pasazerom
dzisiejsza predkos¢.

Oto powrét do lat dwudziestych, kiedy podréze byly
zmudne, luksusowe, mordercze, lecz zawsze pel-

dlugie
ne wydarzen i niespodzianek. Bon voyage!

Scenariusze

O Pierwsze trzy scenariusze przedstawiajg klasyczne
srodki transportu: samolot, pociag i samochéd. Te
przygody nie maja zadnych specjalnych wymagan,

mozna je rozpocza¢ w chwili, gdy Badacze skorzysta-
jaz odpowiedniego wehikulu, a Straznik Tajemnic jest
w odpowiednim nastroju, by zamieni¢ ich podréz
w koszmar.

O Nastepne trzy scenariusze reprezentujg nieco bardziej
ekscentryczne sposoby podrézowania: sterowiec, ska-
fander do nurkowania i barke. Wypelnione wodorem
sterowce zapewniaty Badaczom transport od poczatku
istnienia Zewu Cthulhu. Skafandry do nurkowania
nie sa zbyt popularnym urzadzeniem, lecz tylko one
pozwalaja spenetrowaé glebiny ocean6w. Takie umie-
jetnosci na pewno przydadza si¢ w wielu scenariu-
szach. Barki, populame w Anglii i pélnocnej Europie
az do XX wieku, nie pojawialy si¢ czgsto w USA.
Warto Jedﬂdk Wspommcc o podobnych iodziach
(o i nie i §Sluz) wy-
stepujacych na drogach wodnych Missisipi-Ohio oraz
wszechobecnych, wspélczesnych, prywatnych 16d-
kach i jachtach.

O Trzy ostatnie scenariusze opisuja dos¢ egzotyczne for-
my transportu. Samochody panceme nie sa by¢ moze
zabawka na wakacje, lecz paranoiczni Badacze (i gra-
cze) zawsze rozgladaja sie wlasnie za czyms takim.

W koncu dziewigtnastego wieku i w latach dwudziestych
stonie zapewniaty w miare szybki i wygodny sposéb po-
konywania dzikich obszaréw Indii i poludniowej Az
Réwnie popularnym sposobem podrézowania staly sie
sanie z kofiskim zaprzegiem, kiérych uzywa sie w Ame-
ryce Péinocne;j na terenach wokot Zatoki Swietego Waw-
ca, a na Kontynencie euroazjatyckim od Szwecji
i Niemiec az po Syberig.

L.W., M.M.
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czesnym sposobem podrézowania. Jesli musisz

gdzie§ trafi¢ w naprawdg krétkim czasie, to jedyny
spos6b. Jednak w potowie lat dwudziestych podrézowa-
nie samolotami zaczyna si¢ dopiero rozwija¢. Skonstruo-
wano juz wielkie, wielosilnikowe maszyny — podniebne
liniowce, na pokladzie ktérych moze przebywa¢ ponad
dziesiceiu pasazeréw. Nie bedzie im najwygodniej, ale
tez nie powinni narzeka¢. Badacze beda mieli okazje
przelecie¢ si¢ wiadnie takim samolotem — skonstruowana
przez Brytyjczyk6w maszyng Tabor z dwunastoma miej-
scami siedzacymi. Obstuguja ja trzy osoby.

Ponizszy scenariusz moze zosta¢ wykorzystany jako
oddzielna przygoda lub czes¢ wickszej kampanii. Jego
akcja moze toczy€ si¢ w USA badZ pomiedzy paristwami
lezacymi w Europie, czy Ameryce Eacifiskiej. Regulame,
transoceaniczne loty nadejda dopiero w polowie lat 30.
i bedzie to juz zupelnie nowa jako$é.

W zasadzie Strach przed lataniem to kompletna przy-
goda, mozna jednak wykorzystywac jej elementy podczas
nastepujacych po sobie sesjach gry. Pozwala to podzieli¢
scenariusz na epizody.

Przed rozpoczeciem scenariusza nalezy sprawdzic,
czy kiéry$ z Badaczy nie mial juz wezesniej doswiadezeri
z lataniem i czy nie ma w zwiazku z tym jaki§ probleméw
z psychika, np. leku wysokos

LATANIE jest szybkim, wygodnym i bardzo nowo-

Zrodta i podzigkowania

W magazynie White Dwarf nr 72 opublikowano
krotsza i troche inng wersje tego scenariusza.
Chciatbym podzigkowa¢ Francoisowi Prins za dia-
gramy i inne informacje zaczerpniete z jego artykutu
Mister Tarrant's Tabor, a takze za nowe wiadomosci
2z zakresu inzynierii powietrznej. Ewentualne niesci-
stoéci w lotniczej terminologii, wyposazeniu i tym
podobnych sg wytaczng wing autora (i ttumacza),
a nie pana Prinsa.

Pozostate materiaty, na ktérych sig opartem, to
migdzy innymi: Death in Clouds (Smierc¢ w chmurach,
Agatha Christie), Diamonds In The Sky (Diamenty na
niebie, Pettifer i Hudson), The World's Worst Aircraft
(Najgorszy samolot $wiata, James Gilbert), Airliners
(Powietrzne liniowce, Robert Wall) oraz Slide Rule
(Suwak logarytmiczny), Stephen Morris (Stephen
Morris) i So Disdained (Tak pogardzany) wszystkie
trzy autorstwa Nevila Shute'a.

Strach przed lataniem

Badacze staja sie pionierami podniebnych lotow, swiadkami wspanialych
widokow, o ktorych wczesniej mogli tylko marzyc. Dopiero potem
dowiaduja sie, Ze nie wszystko, co zobacza, jest prawdziwe.

Poczatki samolotéw pasazerskich
Ksiazki i filmy dotyczace okresu pierwszej wojny
sw|alu“c1 w powietrzu koncentrujg si¢ gléwnie na wido-
iskowych mySliwcach i Z . Rzadko jednak
kiedy wspominaja, iz obie strony Konfliktu posiadaty diu-
godystansowe bombowce, potrafiace przenie$¢ tony
bomb przez setki kilometréw. Po wojnie wiele z tych ma-
szyn zostato Pt do celo’w Y
W latach dwudziestych domi jskie ma-
szyny. Samoloty Handley-Page W8, Vickers Vimy i Bri-
stol Pullman przenosily od o§miu do czternastu pasaze-
réw. Niewielkie odlegtosci dzielace wazne, zachodnioeu-
ropejskie miasta sprawily, ze transport lotniczy przynosit
na starym kontynencie wigksze zyski niz np. w Australii.
Stany Zjednoczone az do polowy lat dwudzie:
koncentrowaly si¢ na doskonaleniu mysliwcéw i lekkich
samolotéw. Z koficem dekady pustynie, gory czy $rédla-
dowe morza zaczely przemierza¢ wielosilnikowe maszy-
ny nowej generacji.
Nam warunki, w jakich w latach 20. podrézowano
w powietrzu, wydaja si¢ do$¢ prymitywne. W tamtych cza-
sach b przede wszystkim dwu- i tréjp e zr0-
bione z drewna i plétna, w ktérych pasazerowie siedzieli w
wiklinowych fotelach. Przy pomy$inym wietrze szybkosé,
jaka osiagaty wynosita 120-180 kilometréw na godzing.
Wigkszo: ych modeli nie posiadata zadnych in-
strumentéw nawigacyjnych z wyjatkiem kompasu i baro-
metru. Niektére maszyny byly wyposazone w (zawodne
zresztg) radio. Piloci ustalali swoja pozycje wedtug rzek, li-
nii kolejowych, drég i kanaléw — prawie tak samo niegdy$
postepowali kapitanowie statkéw, ktérzy, bojac sie zgubié,
plyneli blisko brzegu. Przelatujac nad pustyniami czy roz-
legtymi zbiornikami wodnymi piloci nie mieli takich punk-
16w odniesienia i musieli zdawac sie na intuicje i wyczucie.
Loty odbywaly si¢ w ciagu dnia. Zte warunki pogodo-
we automatycznie uziemiaty samolot, jako Ze maszyny nie
byly w stanie ominaé sztorméw ani si¢ nad nie wspiac.
Gdy zla pogoda przediuzata sig, pasazerowie ¢
gnowali z lotu i w dalsza podr6z udawali si¢ pociagiem.
Jesli chodzi o toalety, to panowaty w nich iscie spartari-
skie warunki. Podczas lotéw jedzenie ograniczato si¢ do ka-
napek. Czasem mozna bylo dostac butelke brandy, ki6ra po-
dawano, zwlaszcza w USA, ukradkiem. Az do lat trzydzie-
stych nie bylo w samolotach 0s6b zajmujacych sie wylacz-
asazeréw. Po prostu poczatkowo liczba
tak niewielka, ze nie istniata taka potrzeba.

ilnych.

nie obstuga
podréznych by
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Tarrant Tabor

Otwarty kokpit

Pulpit mechanika
Drzwi wyjsciowe

Toporek
pod dachem

Micjsce dla
Pasazerow

Tarrant Tabor

CHOC MASZYNA Tabor Aerial Yacht nigdy nie

stniata, oparta zostata na prawdziwym samolocie

‘zaprojektowanym przez W. G. Tarranta. Miat on
za zadanie skonstruowac cigzki bombowiec o duzym za-
siggu, spelniajacy zapotrzebowanie Royal Flying Corps
(Krélewskiego Korpusu Powietrznego). Pierwszy
z dwéch prototypéw rozbit sie podczas startu, w listopa-
dzie 1918 r. Obaj piloci zgineli na miejscu. Nieszczgscia
mozna bylo z pewnoscig uniknaé: maszyna miata Zle roz-
fozone obciazenie, silniki mniejszg niz pierwotnie zakla-
dano moc, a piloci przekroczyli instrukcje i sprobowali
wystartowaé podczas probnego kolowania. W 1919 roku
z projektu ostatecznie zrezygnowano, a ocalaty prototyp
poszedt na ziom. .

Tabor nie przypominal z wygladu samolotéw pasazer-
skich. Kadlub byl szerszy od wspolezesnego Concorda,
prawie bez obreczy i wspornikéw. Poza tym w zaloZzeniu
mial przenosi¢ na duze odleglosci fadunek o wiele wigk-
szy niz samoloty pasazerskie z tamtego okresu. Na wy-
posazenie sktadalo si¢ radio i instrumenty pomagajace

w nawigacji. Autorem projektu byt W. H. Barling. Inzy-
nier przeniést si¢ pézniej do Stanéw, gdzie uczestniczyt
w pracach nad bombowcem Barling, bedacego duzej mie-
rze replikg Tabora.

Struktura
Tabor jest ogs y zaprojek-
towanym jako bombowiec, lecz przy koficu wojny przy-
stosowanym do dziatari pokojowych. Wersja pasazerska
posiada cztery silniki Rolls-Royce Condor. Dwa z nich
znajduja si¢ pomiedzy Srodkowymi i gémymi skrzydia-
mi, za$ dwa pomigdzy Srodkowymi i dolnymi.

Silniki otacza labirynt zaworéw, rurek paliwowych
i roznych kabli — w ko po to, by maszyna funkcjono-
wala bezpiecznie. Wigkszo$¢ czgsci, poza oczywiscie sa-
mymi silnikami, zrobiona jest z drewna, piétna i drutu.
Kadiub zbud, 2 podwéjnej warstwy lami i
sklejki, wzmocniono go rama, obreczami i plataning gru-
bego, trzymajacego wszystko razem drutu. Pozostalg po-
wierzchni¢ pokrywaja poklady wzmocnionego piétna.
Krawedzie skrzydet oraz Smigta zrobiono z polerowane-

go drewna.
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Podniebny liniowiec Tarrant Tabor
zasigg

6-8 godzin;

181 km na godzing (6 silnikow) 1072-1440 km
9-12 godzin;

145,6 km na godzing (4 silniki) 1296-1744 km
Silniki:

Rolls-Royce Condor 650 koni mechanicznych (x6)
Smigta ciagnace (dwustronne):

$rednica 2,7 m (x2)
$migta popychajace: rednica 3,2 m (x4)
Rozpigtos¢ gornych/dolnych skrzydet:

25 metrow

33,5 metra
Catkowita powierzchnia skrzydet:

309 metréw kwadratowych
Catkowita wysoko$¢: 9,47 m
Catkowita diugos¢: 18,45 m
Maksymalna srednica kadtuba: 2,78 m
G ! v -

3,78m
Cigciwa: 3,86 m
Kat nachylenia skrzydet:

4 x na wszystkich skrzydtach
Powierzchnia lotek:

6,5 metra kwadratowego kazda (x2)
Powierzchnia ptetw sterowych:

2,62 metra kwadratowego kazda (x2)
Powierzchnia steru:

1, 93 metra kwadra(owego (x2)

ia skrzydet og

11,5 metra kwadratowego kazde (x2)
kaczna powierzchnia dzwigarow:

13,5 metra kwadratowego
Rozpietos¢ skrzydet ogonowych: 7,62 m
Py . A

Y g y

sredmca 1 27 m, szerokosc opon 0,25 m (2 x3)
paliwa:

7265 litrow
Typowy stan paliwa w zblormkach 5450 litrow
ciezar wraz z. 20100 kg
udzwig p 6

2050 kg
Predkos¢ slanowa 95 km na godzing

Rozklad kadtuba

Na samym przodzie znajdujg si¢ instrumenty i balast.
Dwéch pilotéw siedzi obok siebie w otwartym kokpicie,
ostonigci s jedynie maty owiewka. Obaj majg przed so-
bg identyczna, polaczong aparaturg sterownicz tadaja-
cg si¢ w wiekszosci z pedatéw i rzadko wéwezas spoty-
kanych w samolotach pasazerskich wolantow.

Z kabiny pilotéw prowadzi luk do pomieszczenia zaj-
mowanego przez mechanika. Tu znajduja réznego rodzaju
przyrzady, odbiornik i nadajnik radiowy, pistolet sygnato-
wy oraz duza gumowa tratwa. Tratwa zaopatrzona jest
W nozng pompe i nie nadaje si¢ do ulVLlidkO Zzaimprowi-
zowany sp ct Przez pomi chanika prze-
biega gtéwne wejscie do muv samolotu. Stad mozna si¢
takze dosta¢ na skrzydta. Podczas startu i ladowania nie
spos6b uzywac radia, posiada ono bowiem bardzo dluga

antene, Ktéra zwisa pod kadiubem. Sklada si ja podczas
ladowania. W tym pomieszczeniu jest tez troche miejsca na
bagaze. Umieszcza si¢ w nim najcigzsze skrzynie i walizy,
by znajdowaly si¢ najblizej punktu cigzkosci maszyny.

qukle drzwi prowadza do kabmy w ktorej znajduja
sig si dla p: . 2 nad
nimi siatki na bagaz reczny oraz wieszaki na okrycia. Na
koricu kabiny znajduje si¢ przedziat bagazowy, w ktérym
moze zmiesci¢ si¢ jeszcze okoto pét tony tadunku. Poza
tym znajduje si¢ tam dwanascie spadochronéw, przezna-
czonych dla podréznych. Zbiomiki paliwa mieszcza si¢
pod ta kabing i pod pomieszczeniem mechanika.

Sterowanie

Zatozeniem twércéw Tabora bylo, by maszyna doleciata
z Anglii nad Berlin, zrzucita bomby i powrécita. Zadna jed-
nak firma lotnicza nie zaryzykowalaby przewozu pasaze-
réw na odlegtos¢, kiéra prawie przekracza mozliwosci sa-
molotu. Cho¢ maszyna posiada ten sam udzwig, co wersja
wojskowa, zwykle tankuje 3/4 zbiomika, zwickszajac w ten
sposb liczbe pasazeréw czy towaru kosztem zasiegu

Samoloty pasazerskie laduja zwykle przed zachodem
storica. Wtedy nastepuje tankowanie, a zaloga i podrézni
moga si¢ przespac. Niezaleznie od dlugosci trasy, w sa
molocie pozostaje ta sama zatoga. W latach 20. nie istnia
ly jeszcze urzgdowe przepisy ograniczajace czas, jaki pi-
lot moze spedzi¢ w powietrzu.

Piloci nie obstuguja silnikéw. Sg one kontrolowane
przez mechanika, ktéry musi przez caly czas uwaznie ob-
serwowaé niezliczone wskazniki, przewody i pompy pa-
liwowe. Jesli opusci on swoje stanowisko na dtuzej niz
kilka minut, moze doj$¢ do powaznych probleméw, a na-
wet do Kkatastrofy. Mechanik musi tez czasami, nawet
podczas lotu, wspiac si na skrzydlo i usunaé ewentualne
niewielkie usterki silnika. Z wielu powod6w jest to naj-
wazniejszy czlonek zatogi.

Obstuga tak ziozonego mechanizmu jak samolo-
t jest bardzo skomplikowana. Za przyklad niech postuzy
uruchomienie silnika. Osoba, ktéra nie miata doswiadcze-
nia w lataniu samolotem, bedzie miata z tym kupg proble-
méw. Smig)a s3 zbyt wielkie, by mozna je bylo wprawi¢
w ruch recznie. Brak tez odpowiednio silnego elekirycz-
nego startera, ktéry mégiby tego dokonac. Zamiast tego
Tabor wykorzystuje skomplikowany system Maybacha.
Proces uruchamiania grozi eksplozja. Sklada si¢ na niego

reczne wp! paliwa pod wpuszcze-
nie eteru w zapton snlmka i detonacja tej mieszanki recz-
nie sproszk Bez Slowej instrukci

praktycznie memozhwc jest pomyslnie wykonanie wszy:-
stkich tych czynnosci. W razie niepowodzenia, prawdo-
podobieristwo eksplozji jest ogromne.

Tabor posiada tez nie znany wigkszosci os6b defekt:
goéme silniki maja tendencje do wypychania dziobu samo-
lotu w przéd i w dét. Normalnie, gdy pracuja dolne silniki,
nie wida¢ tego efektu i wszystko jest w porzadku. Jesli jed-
nak chcn z dolnych silnikéw przestanie dziataé, nalezy

dajacy mu po przekatnej gémy silnik.
¢ maksymalny zasi¢g, mechanik moze wylg-
czyé dwa silniki. Predkosé maksymalna zostaje wiedy zre-
dukowana, lecz zasieg wydtuza si¢ o 240-320 kilometréw.




W stuzbie znajduja si¢ dwie wersje Tabora, a RAF
nadal uzywa wersji wojskowej. W kadiubie znajduja si¢
zbiomniki paliwa, za$ pod skrzydlami podwieszane sg
bomby. Zbudowano tez jeden model luksusowej wersji
pasazerskiej. Moze si¢ w nim zmiesci¢ szesciu pasaze-
réw, na pokladzie jest stewardesa, mata kuchnia, barek
i inne wygody. To cuderiko jest wiasnoscia pewnej bry-
tyjskiej kompanii wydawniczej.

Streszczenie scenariusza

Z jakich§ powod6éw Badacze musza si¢ szybko gdzies do-
sta¢. Posiadaja wystarczajaco duzo pienigdzy na podréz
samolotem, a pogoda jest sprzyjajaca. Lot bedzie jednak
dosé niezwykly i zapamietaja go na dlugo. Wspdltowa-
rzysze podrézy to migdzy innymi gwiazda filmowa, isto-
ta ze §wiata Mitéw Cthulhu, dwaj producenci broni oraz
nieuczciwy prywatny detektyw.

Dawn Peachtree jest gwiazda filmowa. Hiram Holton,
jej agent, stary znajomy Badaczy, dzwoni do Odkrywcéw
dziefi przed odlotem. Delikatnie proponuje, by otoczyli
dyskretng opicka Dawn, tak by o tym nie wiedziata. Byly
kochanek gwiazdy, gangster Rico Galetti, zostal wiasnie
wypuszczony z wigzienia i zaraz po tym zamordowany.
Media wreszcie porzucily zwiazki faczace Dawn z krymi-
nalista. Nowe publikacje na ten temat moga btyskawicz-
nie zniszezy¢ jej Kariere. Zreszta aktorka juz i tak prawie
zapomniata o swej dawnej milosci.

Jesli Straznik Tajemnic uzna to za dobry pomyst,
Dawn moze znéw zakocha¢ si¢ w kim$ réwnie niesto-
sownym — siedzacym naprzeciwko Badaczu.

Gerhardt Stumpff jest szwajcarskim przemystowcem
posiadajacym holdingi zbrojeniowe prawie na catym
$wiecie. Zaaranzowat lot tak, by mégt z nim lecie¢ Ed
Gillespie — amerykariski potentat gérniczy. Razem maja
nadzieje dopracowaé szczeg6ly transakcji, ktéra pozwoli
Stumpffowi nielegalnie sprowadza¢ hel z szybow
w USA, ktére sa wlasnoscig Gillespie'ego.

Kolejna postacia jest bankier Alfred Clarke. W rze-
czywistosci jest to Ssilith, wezowy czlowick ukryty pod
dzi i zaklgcia ,,Up i “ (jego opis znaj-
dziesz w giéwnym podreczniku). Ssilith ma pomyst na
nowa bron chemiczna, tak potezng, iz zmiotlaby z Ziemi
calq ludzko$¢. Potrzebuje do tego jednak duzego koncer-
nu chemicznego, gotowego prowadzi¢ jego bdddﬂld We-
zowy czlowiek ma zamiar zgladzi¢ Stumpffa, z: jego
miejsce i rozpocza¢ dalsze prace nad bronig. W chwili
obecnej uwaznie obserwuje przemystowca, przygotowu-
jac si¢ do péZniejszego rzucenia zaklgcia ,,Upodobnie-

e, Nie ma zamiaru rozpoczynac akcji podczas lotu.

Ostatnig komplikacja jest prywatny detektyw. Arthur
Mallow zostal zatrudniony przez prawnikéw jednego
z dawnych wrogéw Badaczy. W tym momencie posiada
juz wystarczajace dowody nielegalnej dziatalnosci Od-
kryweow (wlamania, masakra kultystéw, posiadanie bro-
ni bez zezwolenia itp.), by dlugie lata spedzili w wigzie-
niu. Mallowa nie interesuje, czemu Badacze tak postgpu-

Do kmrych 2 tych wydarzen dojdue zalezy tylko od
Straznika Tajemnic.
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Ustalanie uszkodzen Tabora
Ponizsze zestawienie jest jedynie propozycja tego,
co moze sta¢ si¢ z samolotem. Jesli podliczasz
punkty wytrzymatosci maszyny, nie podawaj ich Ba-
daczom. Staraj sie raczej, by twoj opis byt drama-
tyczny i zaabsorbowat ich uwage. Stracone punkty
wytrzymatosci powinny zosta¢ roztozone na rézne
czesci samolotu. Pamietaj takze o modyfikowaniu
aktualnej szybkosci.

m Kazdy silnik (wraz z nalezacymi do niego przewo-
dami i rurkami) posiada 25 WT. Aby przestat dzia-
taé, wystarczy, ze straci tylko 13 z nich. Predko$¢
samolotu zmniejsza sig o 15 kilometréw na godzi-
ne za kazdy wytaczony silnik. Zas$ o 7,5 kilometra
za kazdy, ktéry zaczyna wysiada¢. Silniki mozna
naprawi¢ na ziemi lub w powietrzu wykonujac (we-
dle uznania Straznika Tajemnic) udany test odpo-
wiedniej umiejetnosci.

m Skrzydia posiadajg 150 WT. Za kazde 10 utraco-
nych przez nie punktoéw, predko$¢ maszyny spada
o 1k8 kilometréw. Tabor gasnie i nie mozna nim
sterowac w chwili, gdy jego predko$¢ spadnie poni-
zej 65 kilometroéw na godzing. W odréznieniu do sil-
nikéw, skrzydet nie mozna naprawi¢ w powietrzu.

m Kadiub samolotu zrobiony jest z laminowanej
sklejki wzmocnionej zebrowaniami, tworzacymi ro-
dzaj skorupy. Istnieje niewielka szansa, iz pocisk,
ktéry przebue kadtub, Irah winng czesc samololu

jej Taje-
mnic. Na przyktad, strzat prosto w przéd kadtuba
ma minimalne szanse na trafienie kogo$ z zatogi.
Natomiast strzat w podioge moze réwniez uszko-
dzi¢ zbiornik paliwa i spowodowac niebezpieczny
wyciek lub eksplozje.

Kadtub ma 150 WT. Niestety, jesli otrzyma wiecej niz

20 punktéw uszkodzen, samolot zostanie niebez-

piecznie ostabiony. W kazdym takim przypadku wy-

konaj rzut 1k100. Jesli wynik jest nizszy od sumy
punktéw uszkodzeri kadtuba, rzu¢ 1k10 i odczytaj
wynik w ponizszej tabeli. Pociski, zadajace 5 Iub
mniej punktow obrazen, mozna traktowaé jakby
przelecialy przez kadiub bez dalszych konsekwencii.

Tabela uszkodzen kadtuba

1k10 Uszkodzenie

01-03 Pekta sklejka! Rzu¢ 1k100 w kazdej na-
stepujacej po tym wydarzeniu rundzie.
Wynik nizszy od sumy punktéw uszko-
dzen kadtuba oznacza dodatkowa utrate
1k4 WT.

04-06 Puscita stalowa linka wzmacniajaca!
Nalezy natychmiast zmniejszy¢ pred-
ko$¢ o 2k6 kilometrow.

07-09 Odpadto goérne wigzanie! Kadtub traci
2k6 WT, predkos¢ nalezy zredukowaé
o 3k8 kilometréw. Wykonaj kolejny test
procentowy, by sprawdzi¢, czy nie na-
stapity jakie$ inne uszkodzenia.

10  Pekio gtowne wigzanie! Samolot za-
czyna sig rozpadac¢. Nalezy natychmiast
awaryjnie ladowag.
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Spadochrony
Na poktadzie Tabora spadochrony nosza obaj piloci,
za$ mechanik poktadowy ma go zawsze pod reka. Spa-
dochrony dla pasazeréw znajduja si¢ w pomieszczeniu
z z W razie r fstwa rozdaje je Vil-
liers lub wybrana przez niego osoba.
ony uzywane na Tabora to bez-
pieczny, standardowy model armii USA (z 1919 roku).
Wraz z plecakiem waza blisko dziewie¢ kilo. Podczas
skoku gtéwna czasze otwiera maty spadochron (sy-
stem ten przetrwat do dzi-
siaj). Gtéwna czasza ma $re-
dnice 8 metréw i cho¢ nie da-
je takich mozliwosci, jak ana-
logiczne spadochrony w na-
szych czasach, dobrze spet-
nia swe zadanie. Predko$é
spadania waha sie od pieciu
do o$miu metréw na sekun-
de, w zaleznosci od wagi
skoczka, $rednicy czaszy
i gestosci powietrza
Skoki  spadochronowe
wigza sie z czterema zasa-
dami. Po pierwsze, otwarcie
spadochronu powinno nasta-
pi¢ z dala od samolotu. Po

Gotowy do uzycia
spadochron

Pasazerowie i zaloga
Wsp6lczynniki obstugi i pasazerow zostaly podane na
koficu scenariusza.

Tabor jest samolotem skonstruowanym w Wielkiej

drugie, czasza musi by¢ od-
powiednio ztozona — tak by
linki nie poplataty sie. Po
trzecie, spadochron jest sku*
teczny, gdy skoczek znajduje
sig co najmniej 50 metréw
nad ziemia. Po czwarte, pod-
czas ladowania nalezy wy-
strzega¢ sie  niebezpie-
czenstw w postaci skat, linii
wysokiego napiecia i unika¢
zaplatania sie w linki po
upadku do wody.

Skakanie ze spadochro-
nem nie jest proste. To, gdzie
sie wyladuje, zalezy w duzej
mierze od miejsca, jakie na
zrzut wybrat pilot, i sprzyjajacych pradéw powietrznych.
Nawet do$wiadczeni skoczkowie czesto tamig sobie
kosci. By skoczyé, Badacze nie musza mie¢ specjal-
nych umiejetnosci. Straznik Tajemnic moze nakaza¢
jednak wykonanie testu zwigzanego ze strachem i pa-
nika, bazujgcego na Poczytalnosci lub Szczesciu (w ten
sposéb mozna okresli¢, czy Badacze zachowali zdrowy
rozsgdek i zimng krew).

W ten sposob lotnicy
noszg spadochron

Harold iers (pomieszczenie mechanika)

Harold pochodzi z Wirginii. Jest jednym z tych obywate-
li USA, kiérzy po wybuchu wojny przylaczyli sie do ar-
mii brytyjskiej. Po tym, jak do konfliktu wiaczyly si¢ Sta-

Brytanii. W tej chwili najlepsi piloci wielosilnikowych
samolotéw rekrutuja si¢ z bylych cztonkéw brytyjskich
sil powietrznych. Jesli nawet scenariusz rozgrywa si¢
w USA., a maszyna nalezy do jakiego$ amerykariskiego
przewoinika (Trans-National), zaloge i tak stanowia wy-
najeci Brytyjezycy. Oczywiscie sytuacia ta diametralnie
zmieni si¢ w latach trzydziestych.

Kapitan James Sutton-Smythe (Kokpit)
Sutton-Smythe stuzyt w Krélewskim Korpusie Powietrz-
nym (RFC), poprzedniku Krolewskich Sit Powietrznych
(RAF). Zostal odznaczony Krzyzem Zaslugi, po cz
Niemcy zestrzelili go i wzieli do niewoli. Spedzit szes
miesiecy w jednym z najgorszych obozéw jenieckich. Sut-
ton jest pierwszym pilotem Tabora i najlepszym piloten
260 towarzystwa. Zawsze nosi ze soba przynoszac
szczescie krélicza tapke, dzieki kidrej wrocit caly z wojny.

Peter Fincham (kokpit)

Fincham (drugi pilot) jest Kanadyjezykiem. On réwniez
stuzyt w RFC, cho¢ zostat zwolniony z powodéw zdro-
wotnych. Podczas wojny zostal zmuszony do ladowania
na arabskiej pustyni. Nastepnie schwytali go i torturowa-
li wyznawcy Nyarlathotepa. Z rak oprawcow uratowat go
T. E. Lawrence, stawny Lawrence z Arabii. Peter spedzit
kilka tygodni w towarzystwie ludzi wyjetych spod praw
Pilot ma przy sobie fotografie z autografem przedstawia
jaca Lawrence'a i dwéch uzbrojonych po zeby Arab6w.

ny Z, . zostal, jak wielu innych, wcielony z po-
wrotem do wojsk amerykariskich. Wigkszo$¢ wojny spe-
dzil w okopach. Do Korpusu
Powietrznego wstapit kilka ty-
godni przed jej koficem. Harold
jest mechanikiem pokiado-
wym.

Dawn Peachtree
(miejsce B)
Panna Peachtree mieszka w Be-
verly Hills. Grata w trzech fil-
mach epickich na podstawie Bi-
blii i dwéch westernach. Dawn
ma wyrazny, australijski ak-
Dawn Peachtree cent. Niestety, straci popular-
nos¢, gdy skoriczy sig era filmu
e wielkie aktorki zawsze wy-

niemego. Peachtree uwaz:
olbrzymiaja swoje emocje. W zwiazku z tym jej pospoli-
ty akcent tak silnie Kontrastuje z egzaltowanym wygla
dem i zachowaniem, ze sprawia to, delikatnie méw
$mieszne wrazenie. Poza tym Dawn jest dobra, odwazna,
uparta i wytrzymala jak dab. Jesli Straznik Tajemnic ma
ochote, panna Peachtree zakocha si¢ do szalefistwa w Ba-
daczu, kiéry siedzi najblizej niej. Aktorka cierpi z powo-
du lekkiego leku wysokosci (nie omieszka powtarzac te-

go dosy¢ gtosno).



Gerhardt Stumpff (miejsce C)
Slumpff jest bogatym puemyslowcem i wiadcicielem
ch h si¢ uzbroje-
niem, na ktérym podczas wojny
zbit malg fortung. Podczas
$wiatowego konfliktu, niemiec-
kie fabryki Stumpffa zatrudnia-
ty do niewolniczej pracy jefi-
c6w wojennych. Wielu z nich
zmarto z powodu cigzkich wa-
runkéw i okrutnego traktowa-
nia. Od zakoficzenia walk prze-
mystowiec wielokrotnie otrzy-
mywat liczne pogrézki, dwu-
krotnie organizowano tez za-
mach na jego zycie. Z tego po-
wodu Stumpff zawsze chodzi
uzbrojony. Ostatnia préba za-
béjstwa Sciagneta na niego spore zainteresowanie opinii
publicznej. Badacz, ktéremu powiedzie si¢ Test Wiedzy,
przypomni sobie o tym incydencie.

Gerhardt Stumpff

Ed Gillespie (miejsce D)
J. Edward Gillespie kontroluje cze$¢ holdingéw nafto-
wych i wydobywczych, waznych migdzy innymi dla
przemystu iowego. Chetnie dop itby do za-
warcia ze Stumpffem lukratywnego kontraktu na sprze-
daz helu. Na tej transakcji zarobilby o wiele wigcej, niz na
normalnej sprzedazy tego gazu rzadowi USA. Znaczaca
wiekszo$¢ istniejacego na $wiecie helu wydobywana jest
w Stanach Zjednoczonych. Gillespie ma zamiar zbudo-
waé w tajemnicy \W()J wlasny Laklad wydobywczy i po-
tajemnie sprzedawaé gaz zagr ym kont

Stumpffa. Gillespie jest niskim, dobrze ubranym mezczy-
zng. Pragnie wywrzeé duzy wplyw na Stumpffie i wycia-
gnaé na tyle wysokg sumg, by
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bankierem. Alfred ma nieco probleméw w kontaktach
z ludzmi, lecz zawsze potrafi si¢ obroni¢ — zaczyna po
prostu méwi¢ o operacjach bankowych, przelewach itp.
Wyglada na to, iz przebywa w tej chwili na urlopie.
Dzigki magii Ssilith wyglada jak cztowiek, cho¢ cier
zdradza jego prawdziwa postac. Dlatego tez wezowy
czlowiek stat si¢ mistrzem w ukrywaniu cienia.

Arthur Mallow (miejsce K)

Mallow jest bytym sierzantem Nowojorskiego Departa-
mentu Policji (NYPD). Jaki$ czas temu musiat odejs¢ ze
stuzby, by uniknaé oskarzenia o korupcje. Obecnie Sledzi
Badaczy na zlecenie swego klienta. Mallow wyglada na
zwyklego, typowego faceta. Ma kwadratowa szczeke i ru-
de wlosy. Bez przerwy zuje gume.

Informacje
dla Badaczy

oraz kilku prostych budynkéw i namiotéw. Wida¢
takze rekaw wm(mwy Wazniejsze lotniska posia-
daja taczno$¢ zar

I OTNISKO sktada si¢ z trawiastego pasa startowego

jaca acje o przewidywanej

Dodatkowi pasazerowie

W samolocie znajduje si¢ dwanascie miejsc. Bada-
cze mogg zajaé tyle pozostatych siedzen, ile potrze-
buja. Jesli masz ochote zapetni¢ puste miejsca do-
datkowymi p , skorzystaj z ponizszych pro-
pozycji. Ci ,wypetniacze” nie posiadajg broni, czy
speqalnych umleje(noscv nie podajemy réwniez ich

zrekompensowaé zdrade inte-
resow wlasnego kraju. Nie
przedstawiliSmy — wizerunku
Gillespie’ego.

Alfred (Ssilith) Clarke
(miejsce J)

Alfred jest wezowym czlowie-
kiem, naukowcem i podrézni-
kiem w czasie. Pochodzi z ery [&
prekambryjskiej, skad przez
przypadek przeniost si¢ w lata
dwudzieste. Ssilith jest zasko-
czony dominacjg ssakéw na
Swiecie i planuje stworzenie
broni chemicznej, za pomoca
ktérej zmieni porzadek rzeczy.
Gdy to nastapi, ocalali, zdege-
nerowani przedstawiciele ssa-
kow stuzy¢ beda nowej, wezo-
wej rasie panéw. Jako Alfred
Clarke wyglada na jakie§ piec-
dziesigt lat. Dokumenty wska-
zuja, iz jest amerykarskim

Arthur Mallow

ikéw. Cho¢ nie majg kluczowego zna-
czema dla sprawy, odegraj ich role z réwng ekspre-
sja, jak pozostatych pasazeréw.

m Doktor Alex Phipps — Angielski muzykolog. Alex
jest przystojnym, nie do korica zniewiesciatym ho-
moseksualista. Chetnie rozmawia na temat muzy-
ki i sztuk pigknych.

m Letitia Templeton — Atrakcyjna, bogata, kochaja-
ca zabawe Amerykanka na prostej drodze do al-
kohollzmu Po wy\adowamu zaleje sig w trupa.

] igi i Charles ig — Bry-
tyjskie mtode makzenstwo spedzajace wiasnie
miesigc miodowy. Trzymaja sie za rece, catuja
i nazywaja wzajemnie ,kochanie” i ,kotku”. W cza-
sie miedzylagdowan wciaz trzymaja sie za rece
i nie zwracaja uwagi na pozostatych podréznych.
Po obiedzie znikaja w swym pokoju.

m Qliver Colt — Mowiacy dono$nym gtosem, amery-
kanski turysta, ubierajacy si¢ w jaskrawe koszule.
Oliver chce wywrze¢ wrazenie na sasiadach w sa-
molocie opowiadajac, jak duzo zarabia pieniedzy
i jak wazne zna osobistosci. Podczas snu potwor-
nie chrapie. Przy obiedzie bez przerwy opowiada
o swych podrézach. Opisujac miejsce, w ktérym
Badacze nigdy nie byli, szkicuje osobliwe inskryp-
cje, jakie tam zauwazyt. Wyglada na to, iz mogty
mie¢ jaki$ zwigzek z Mitami, szkic jest jednak zbyt
niedoktadny, by to potwierdzic.
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pogodzie i punktu

Czgsto znajduje si¢ na nich punkt meleoro]ognczny
Mniejsze lotniska zdajg si¢ na posliniony palec pilota, re-
kaw wskazujacy kierunek wiatru i obserwacje nieba.

Najwieksze lotniska majg 1acznoéé radiowa, nigdzie
jednak nie powstato co$, co dzisiaj nazywamy wieza kon-
trolna. Nie istnieje réwniez coS takiego jak utatwiajace la-
dowanie $wiatta. Piloci maja wigc pewne problemy ze
znalezieniem lotniska noca, nie méwigc juz o ladowaniu.

Bagaze oraz Badacze zostaja zwazeni. Kazdy z poszu-
kiwaczy musi poda¢ BC swoja i swoich rzeczy, by okre-
§li¢, w jakim miejscu w samolocie bedzie mégt siedzie¢.
Jest to zwiazane z odpowiednim rozmieszczeniem cigza-
ru i zachowaniem punktu cigzko$ci. W praktyce oznacza
to, iz Straznik Tajemnic moze ustali¢, gdzie siedzi kazdy
z Badaczy.

Miejsca sa oznaczone po to, by rozrzuci¢ Badaczy po
catym samolocie. Najprzystojniejszy z nich powinien usias¢
na miejscu A. Reszta wolnych miejsc to E, F, G, H, I oraz
L. Jesli na koficu pozostang jeszcze jakie§ wolne miejsca,
wypelnij je osobami z rezerwowej listy pasazeréw.

Media interesuja si¢ podrézami lotniczymi. W pobli-
zu samolotu krecg si¢ reporter i fotograf, ktérzy maja
nadziej¢ na dobry temat do artykutu. Katastrofy lotnicze
zajmuja przeciez czotéwki gazet. Bankier Alfred Clarke
trzyma si¢ z tylu i uwaza, by nikt nie zrobit mu zdjecia.

Na miejscu moze takze znaleZ¢ si¢ policjant, pilnuja-
cy, by jaki§ poszukiwany kryminalista nie umknat spra-
wiedliwosci. Dlugo i wnikliwie przyglada si¢ wszystkim
pasazerom. Je§li jakie$ osoby sa nedznie ubrane i wygla-
dajg podejrzanie, funkcjonariusz natychmiast je zrewidu-
je. Sa to jednak tylko zwykie procedury i fstwa.

. Urzgdnik zaczyna wywotywac nazwiska pasa-
zer6éw i informowad, ktére miejsce im przydzielono. (Na
pokladzie samolotu, na kazdym siedzeniu, znajduje sie
kartka z nazwiskiem podréznego). Jest to dobry moment,
by zapoznaé Badaczy z nazwiskami, wygladem i zacho-
waniem pozostalych pasazeréw. Po chwili silniki milkna,
za$ do maszyny zostaje podczepiona drabinka, po ktérej
schodzi zatoga.

Kapitan Sutton-Smythe i drugi pilot, Fincham, wcho-
dza do poczekalni, by przywita¢ si¢ z podréznymi. Opisu-
ja trase lotu, miejsca postojow i podstawowe zasady obo-
wigzujace w samolocie (ubierz si¢ cieplo, siedZ na miej-
scu, nie otwieraj okna i nie wychylaj przez nie glowy). Pi-
loci osobiscie witaja si¢ z kazdym podréznym, dzigkuja za
wybranie ich firmy, pozuja do zdjecia z panng Peachtree.
W koficu prowadza wszystkich do samolotu.

Podrézni opuszczaja poczekalnig i kieruja si¢ po tra-
wiastej murawie do maszyny. By dosta¢ si¢ do $rodka,
nalezy wspiac sie po pieciometrowej drabinie, kiéra przy-
pomina dosy¢ strome schody. Ich szczyt dociera do
otwartego luku, ktéry prowadzi do pomieszczenia mecha-
nika. Obstuga pomaga wspia¢ si¢ podréznym na szczyt
drabiny, zwracajac szczegélna uwage na kobiety. Pomoc-
nicy znajduja si¢ na szczycie i dole schodéw. Czekaja, az
wszyscy znajda si¢ w Srodku.

W chwili, gdy pasazerowie wchodza do Srodka,
podbiega fotograf wotajac: Chwileczke, poczekajcie!
Unosi aparat, by zrobi¢ ostatnie zdjecie. W tym momen-
cie podcina go mechanik, wytrgcajac mu jednoczesnie
aparat z rak Jesh Badacze zapytaja o powéd takiego po-

Jesli lot nie jest zagraniczny, to nikt nie zostanie zrewido-
wany, zapytany o przewozong brofi lub inng kontrabandg.

Podrézni widza samolot przez okna i. Ma-

e 4 si¢, iz plongca z lampy
y ;mogla D wybuch unoszacych si¢
W powietrzu opar6w benzyny.

szyna jest potgznym lréjp)amwcem w:;kszym od domu
i z od kilku icy, ktérzy
sprawdzajq po raz ostatni silniki i lankujq paliwo, wygla-
dajg jak gromadka krasnali.

Mingto dziesigé minut od planowanego terminu odlo-
tu. Mimo to pasazerowie wciaz czekaja. Lot zostal
opézniony. Po pigtnastu minutach pojawia si¢ dtuga li-
muzyna wiozgca panng Peachtree, dwéch dziennikarzy
i obtadowanego bagazami szofera. Reporterzy dziko od-
palajg lampy blyskowe, gdy pojawia si¢ potezna panna
Dawn (facznie z futrem z norek i bizuteria gwiazda wazy
prawie 70 kilograméw). Kolejna okazja do zrobienia
zdje¢ jest scena, w ktérej Peachtree miota obelgi. Okaza-
fo sie bowiem, iz wigkszo$¢ bagazy musi pojechaé pocia-
giem, gdyz samolot jest zbyt obciazony. Badacze, ktérzy
widzieli l? aktorke w niemych ﬁlmach beda z pewnoscia

K jej silnym, i i jeszcze
ostrzejszym jezykiem. Ostatecznie panna Dawn wybiera
ze stosu dwie walizki, resztg zostawiajac szoferowi. Jest
wiciekia, lecz po chwili rozpogadza si¢ na tyle, by opo-
wiedzie¢ §winski dowcip.

Na poktadzie
Silniki maszyny zaczynaja glo$no pracowac. Seria glo-
$nych trzaskow wywoluje potok przeklefistw z ust me-

P p 20 jest zawalo-
ne na iami i i ymi ur iami. Pod
ochronng siatka znajduje sie tez sterta bagazy. Na $cianie
wisi pistolet sygnatowy. Piloci, po kolejnej, mniejszej
drabince, wchodzg jeszcze wyzej, do kokpnu Mechanik

si¢ na swych iin-

p y
strumentach.

Steward pomaga pasazerom zaja¢ miejsca na ustawio-
nych pod katem, drewnianych, do$¢ wygodnych siedze-
niach. Brak przy nich paséw bezpieczeristwa, do $cian sa
jednak przymocowane specjalne, skérzane uchwyty. Po-
mocnik wregcza kazdemu z podréznych pled lub koc oraz
zestaw podrézny: sze$¢ torebek, bawetniane zatyczki do
uszu, chusteczki do nosa, pamiatkowe mapy, gume do zu-
cia i stodycze. Jesli nastepne ladowanie bedzie miato
miejsce po dtuzszym czasie, w zestawie znajdzie si¢ tak-
Zze paczka z zawinigtymi w woskowany papier kanapka-
mi. Dzisiejszy positek to wolowina i satatka z kurczaka.
Nastepnie steward opuszcza maszyne (ktéra nie jest
w stanie unies¢ dodatkowej osoby) i zamyka luk. Obstu-
ga lotniska odczepia drabing.

Silniki powracaja do zycia. Ich ryk jest ogluszajacy
i denerwujacy. Na dole obstuga odstrasza ptaki strzelajac
2z dubeltéwek. Samolot koluje na pas startowy. W tym
czasie zaloga po raz ostatni sprawdza, czy wszystko gra.



W gore, w gore
i naprzod

POZNIENIE STARTU nasilito lek u 0s6b, kiére
Oma}q do tego sklonnosci. Ryk silnikéw wzmaga

sig i Tabor zaczyna mkna¢ gléwnym pasem star-
towym. Mozna wyjrze¢ przez okno, a nawet je otworzy¢.
Jednak zimny wiatr, kiéry dostanie si¢ do Srodka, bedzie
przeszkadzal innym podréznym, a oczy bardzo szybko
zaczng tzawié.

Ostatecznie Tabor oderwat si¢ od ziemi i, kotyszac si¢
na boki, poszybowal w gérg. Niektérzy z podroznych
przygotowali juz sobie brazowe, papierowe torebki, ktére
data im przewidujaca firma.

Maszyna wyréwnata wreszcie lot, osiagajac 1000 me-
trow. Pasazerowie, ktérzy pod: startu nie zuli gumy lub
i cukierkow, musza teraz przelykaé Sling, by wy-
nienie w bebenkach uszu. Atrament z mocno
na wyciekac.

nie

réwn;
wypetnionych wiecznych piér z
Jest zbyt glosno, by rozmawiaé. Wigkszosé podréz-
nych skorzystala zatem z zatyczek do uszu. Wszyscy
szybko odczuwaja znudzenie, chyba 7e zainteresuja ich
szezegélnie piekne widoki. Przezomi pamietali, by zao-
wki lub jaka$ lekture.
scenariusza zostala podzielona na

patrzy€ si¢ w krz;

czgsei, odpowiadajace kolejnym stadiom podrézy. Kazda
rozgrywa si¢ w powietrzu, a postoje, oczywiscie, na zie-
mi. To, jak wiele si¢ wydarzy, zalezy od odlegtosci, jaka
ma przebyé samolot. Na przyklad lot z Nowego Jorku do
San Francisco zajmie trzy lub cztery dni, w zaleznosci od
wybranej trasy. Lot z Londynu do potudniowej Afryki
przez europejskie stolice trwa¢ moze tydzief lub wiecej.
By uzupetni¢ zapasy paliwa, samolot musi ladowac przed
zmrokiem oraz kilkakrotnie w ciagu dnia.

Czes¢ 1: Lot

¢ lotu przebiega bez zakldcer. Maszyna

Pierwsza cz

startuje i kontynuuje lot przez kilka godzin. Tabor przela-
tuje nad jednym czy dwoma punktami nawigacyjnymi —
mostem lub gérami — nim maszyna wyladuje ponownie.
Podrézni sq zzigbnige

W kabinie mozna si¢ poruszaé, jednak samolot prze-
chyla si¢ nieznacznie za kazdym razem, gdy kto$ opusci
Sli przemieszcza si¢ wigcej niz trzy oso-
na grozié coraz wickszym niebezpie-

ogluszeni i znudzeni.

swoje miejsc
by, przechyl za
efistwem. W takim przypadku do kabiny pasazerow

c

wkracza Villiers i prosi, by wszyscy powrécili na miejsca.
Jesli osoby ignoruja prosbe, samolot zaczyna si¢ gwal-

townie przechyla¢ i traci¢ putap. Po kilkuset metrach pi-

Joci wyréwnuja wreszcie lot, choé nie sa zachwyceni

O Osoby siedzace blisko Stumpffa i Gillespie
mezezy#ni czesto pochylaja si¢ do siebie, kizycza sobie cos
prosto do ucha i zywo gestykuluja. Czasami przekazuja ja-
Kie$ zatluszezone dokumenty

widzg, 7

O Clarke bezustannie przyglada sie Stumpffowi, by zapamieta¢
jak najwiccej szczeg6low jego zachowania i sposobu bycia.
Kazdy, kto obserwuje Ssilitha i wykona udany Test Pomy-
slowosci, zauwazy, ze bardzo rzadko mruga powiekami.

St
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op jacy sie i moga zorientowaé sie, 7e wy-

glada na to, iz obserwuje on ktérego$ z Badaczy. Jednak na-
wet przylapany na tym, udaje zaskoczenie i zmieszanie.

0 Dawn Peachtree glosno opowiada, jak to .nigdy nie lubita

, ale lot jest i e aktorka

kurczowo uzymz sie uchwytu w Scianie i wyraznie stara si¢

nie patrze¢ przez okno. Z tego powodu wiekszos€ czasu spe-

dza zagadujae Badacza, KiGry siedzi po ej pravwe] stronie.

mu w p iu toczacej sie

z tylu rozmowy.

Po kilku godzinach Villiers opuszcza na chwile swoje po-
mieszczenie i czestuje podréznych lurowatg kawa (jesli
linia lotnicza jest brytyjska, mechanik bedzie oczywiscie
czestowal wszystkich lurowata herbata). Nap6j nalewany
jest z termosu. Kawa smakuje jak gotowane mleko. Vil-
liers bedzie powtarza te czynnos¢ jeszcze kilkakrotnie
podczas lotu.

Pierwszy postéj: Szczere pole

Jesli lot ma by¢ diugi, po kilku godzinach samolot wyla-
duje na polowym lotnisku. Tu zatankowane zostanie pali-
wo, a pasazerowie beda mieli szans¢ zjeS¢ co$ cieplego
i rozprostowaé nogi. Lotnisko znajduje si¢ w szczerym po-
Iu. Po jednej stronie stoja namioty, kuchnia polowa, stoty,
krzesta, prymitywne latryny (oddzielne dla me¢zezyzn i ko-
biet) i tym podobne, proste urzadzenia. Post6j trwa mmq
wigcej godzing. Pasaz ie proszeni s3 o ni

lotniska. Po ponownym wejsciu na poktad samolotu,
podrézni zajmuja te same miejsca, co poprzednio.

Cze$¢ druga: Katastrofa

Katastrofa nastapi na godzing przed ostatnim tego dnia lg-
dowaniem. Samolot, lecac nad dzikimi, bezludnymi tere-
nami, wpada w gromadg duzych ptakéw — albatroséw,
golebi, 8 i , sepow lub ing6

Paranoiczni Badacze zapewne zastanowia si¢, dlacze-
go ptaki leciaty prosto na samolot. Ewentualnie, jeden
czy dwéch Badaczy moze przez moment zie¢ co§ po-
twornego, co skierowalo ptaki prosto w $migla maszyny.
Odkrywey tylko przez niewielka chwile widza zmieniaja
g sig, ruszajaca mase, wiec utrata Poczytalnosci nie jest
w tym przypadku konieczna. Lecgca masa przesuwa si¢
pod samolotem i Badacze na zawsze traca ja z oczu. Od
tej chwili niekt6rzy z poszukiwaczy moga zaczaé bac sig
ptakow.

Z przodu samolotu dobiega dZwigk uderzenia i thuczo-
nego szkla. Stuchaé tez ostrzegawcze krzyki. Tabor nie-
bezpiecznie przechyla si¢, cho¢ po chwili sytuacja wraca
do normy. Prawie natychmiast pojawia si¢ Villiers
i wskazuje na siedzacego najblizej Badacza, krzyczac:
Potrzebujemy natychmiast twojej pomocy.

W swoim pomieszczeniu szybko wyjasnia sytuacje.
Zderzenie z masy ptakow rozbito owiewke, ogluszylo
drugiego pilota Finchama, cig¢zko ranito Suttona-Smy-
the’a, uszkodzito kilka przewodéw oraz plat skrzydta.
Tabor powoli traci wysoko$¢ i prawdopodobnie nie dalej
niz za dziesi¢¢ minut nastapi zderzenie z ziemig. By temu
zapobiec, Villiers musi wspia¢ si¢ na skrzydo i dokonaé
prowizorycznych napraw.

Niestety, wskazniki silnikéw nie moga by¢ pozosta-
wione na dtuzej bez kontroli. Kto$ musi ich przypilnowaé.
Ponadto trzeba si¢ zaja¢ Finchamem (potrzebuje pierwszej
pomocy), a Sutt he musi mie¢ p ika, ktdry
bedzie wraz z nim kontrolowat stery i uprzatnie rozbite
szklo. Villiers gestykuluje i'Badacze widza, iz dlonie po-
krywa mu krew. Na szczgscie jest to krew ptakéw, ktére
pomdgt usunaé. Pozwdl Badaczom zorganizowaé akcje
i kaz im przynajmniej wykona¢ ponizsze testy raz:

O Najlepiej, gdyby kiéry$ z Badaczy byl pilotem. W ostateczno-
4ci Suttonowi-Smythe’owi moze pomée dosyé silna osoba.
Tabor jest potgzng maszyna, niepodobng do innych samolo-
16w, a sterowanie nig wymaga przede wszystkim duzej sity
i wytrzymalosci. Aby pomée pilotowi, trzeba pomysinie wy-
konaé nastepujace testy: S x3 i KON x3 na 1k100. Pilot stara
sie jak moze, by utrzyma¢ maszyne w poziomie i nie stracic
nad nig panowania, ale przypomina to walke z burza.

O Villiers wyjasnia, jak utrzymywaé maszynene (obscrwujqc
wskazniki i i
pozyeii) w potzadku, sam 22 wspina s:: na sklzydlo by na-
prawié przerwany przewdd paliwowy w jednym z silnikéw.
Krétko méwiac, chwile po wyjéciu mechanika wskazniki za-
czynaja wariowaé. Utrzymanie nad nimi kontroli wymaga
udanego testu mechaniki lub INT x3 lub mnicj na 1k100.

O Udany test pierwszej pomocy lub medycyny przywréci przy-
tomno$¢ Finchamowi. Moze on wtedy zmieni¢ Suttona-Smy-
the’a, ktéry jest w lekkim szoku, a jego pocieta twarz wyma-
ga opatrzenia.

Nie karz za bardzo Badaczy za niepomyS$lne testy. W tym

momencie najgorsze, co moze im si¢ przydarzy¢, to prze-

straszeni p: i lekkie ia, a nie

Kosci czy Smieré.

Ostatecznie Tabor dociera do nastgpnego lotniska. Sa-
molot laduje z duzymi trudnosciami, stycha¢ nawet od-
glos pekajacej opony. Maszyna koluje jeszcze chwilg po
murawie i po chwili wreszcie staje. Podrézni sa zmeczeni
i zdenerwowani. Obstuga naziemna podjezdza do samo-
lotu, trzymajac w pogotowiu wiadra wody. W koricu per-
sonel lotniska pomaga podréznym opusci¢ poklad.

Drugi postéj: Lowca

Jesli jest lo mlﬁdzyndmdowy lol, urzednicy celni szybko

h. Nie sp 1ja ba-
gazy, chybA ze kto§ wyvlqda bardzo podejrzanie.
ie zostaja i do 7520~

feram| kt6re przygotowata kompania lotnicza. Zatoga Ta-
bora zostaje na lotnisku, by dopilnowa¢ naprawy samolo-
tu. Podrézni zostaja za$ przewiezieni do pierwszorzedne-
20, ekskluzywnego hotelu. Wszystko na koszt firmy.

Kolacja jest o 6smej. Goscie siadaja przy dlugim sto-
le, wokét ktorego uwijaja si¢ kelnerzy, serwujacy wy-
$mienite potrawy i wina (chyba Ze s3 to Stany Zjednoczo-
ne). W miedzyczasie kwartet smyczkowy gra utwory
Straussa i Mozarta.

Po kilku kieliszkach wina prowadzona przez Mallowa
rozmowa zaczyna krazy¢ wokét nie rozwiazanych zaga-
dek, w ktore, oczywiscie, zamieszani byli Badacze. Straz-
nik Tajemnic powinien sam zdecydowaé, czy kontynuo-
waé ten watek. Jest prawie pewne, ze czynni Badacze
wielokrotnie tamali prawo. Mallow zacznie wywolywaé
w nich lekkie przerazenie, méwiac na przyktad od




niechcenia: Styszeliscie moze o tym zagadkowym pozarze,
Kidry w zesztym miesigeu strawil pewien maty, dziwny ko-
Sciétek w Bostonie? Mallow moze wyzna, iz jest detek-
tywem — zasugeruje po proslu, ze prowadzi oficjalne
Sledztwo. Nie wsp o swych pi

cach, ani o tym, Ze jest tylko prywatnym detektywem.

Dawn Peachtree stara sie zblizy¢ (i to bardzo) do Ba-
dacza, ktéry byt jej towarzyszem podrézy i ktérego zato-
ga maszyny poprosila o pomoc. Bytam tak blisko
Smierci — méwi i dodaje: — Jestesmy teraz tak blisko sie-
bie. Zachowanie panny Peachtree zwraca na pewno uwa-
ge wzmiankowanego Odkrywcey Tajemnic i jest doS¢ fa-
twe do przejrzenia. Pozw6l Badaczowi zadziataé wedle
wiasnej woli. Jesli stanie si¢ to, na co ma ochote Dawn,
Odkrywca wkrotce gdzie§ o tym przeczyta.

Stumpff i Gillespie jedza w milczeniu, co jaki§ czas
wymieniajac si¢ notatkami i sporzadzonymi na strzepach
serwetek obliczeniami. Typowy liscik brzmi mniej wigcej
tak: Jesli wylot standardowego cylindra zwigkszy po-
czwdrny zawdr, to uszlachetnione wiasciwosci trzycze-
Sciowego sterowca powinny podnie$¢ cene jednostki.
Zgadza si¢ pan? Stumpff siorbie zupe, a préby nawiaza-
nia konwersacji zbywa burknigciem. Gillespie jest troche
bardziej cywilizowany.

Ssilith-Clarke je niewiele, jako ze menu nie przewidu-
je surowego migsa. W razie czego wyjasnia, iz byt chory
i ma problemy z trawieniem, wino za$ moze podrazni¢
mu zoladek.

Pojawia si¢ Villiers. Wyjasnia, iz uszkodzenia byly
tylko powierzchowne i samolot jest juz gotéw do drogi.
Lot bedzie kontynuowany wedle planu nastgpnego ranka.

Po kolacji Stumpff i Gillespie udaja si¢ do palarni. Po
kilku minutach dotacza do nich Ssilith-Clarke. Mallow
idzie do baru i dalej obserwuje Badaczy.

Jesli wieczorny postéj ma miejsce gdzie$ z dala od
wielkich miast, pojawia sie tylko jeden reporter z Reute-
ralub INS i przeprowadza wywiad z panng Peachtree. Te-
matem jest oczywiscie powietrzny wypadek. Jesli jednak
podrézni znajduja si¢ w duzym miescie, przybywa tlum
reporteréw i fotografow. Blysk! Gwiazda filmowa unika
pewnej $mierci! Podczas wywiadu aktorka zwraca uwage
na niezwykla odwage wybranego przez siebie Badacza.
Jesli spedza razem noc, w udzielanym rankiem wywia-
dzie doda, ze spotkata ,,mezczyzne swych marzen” i ma
nadzieje, ze .juz wkrétce spotkaja sie przy oftarzu”.
Dawn nie wyjawia prasie, kto jest tym szczesliwym wy-
braficem, jednak od tej chwili wszyscy pasazerowie-mez-
czy#ni narazeni sa na towarzystwo wécibskich reporterow.

Mallow caty czas obserwuje Badaczy, majgc nadzieje
na zebranie doddtkowych dowodéw winy. Mozna mu jed-
nak w tym P jac pokéj y
Odkrywey natrafia na teczke, w ktorej znajduja sie dotycza-
ce ich materiaty: wycinki z gazet, kopie policyjnych rapor-
t6w i wiele odbitych na kalce kopii notatek i uwag tacza-
cych dowody w calo§¢. JeZeli Badacze powiedza o tym
Mallowowi, detektyw z udanym zaskoczeniem wyjasni, ze
jest zainteresowany ich przygodami. Uwaza, ze mogliby na-
pisac catkiem niezta powies¢. Detektyw nie chee jednak po-
wiedzie¢, gdzie sa oryginaly notatek. Wyjasnia tylko, ze
znajduja sie w bezpiecznych rekach. Mallow sugeruje, ze za
kilka tysigcy dolaréw datby sobie z tym wszystkim spokéj.
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Morderstwo w ciemnosci

Ssilith-Clarke jest glodny. Noca, ukradkiem wychodzi na
dwor przez okno pokoju. Kilkaset metrow od hotelu tapie
psa, zabija go i zjada. W czasie powrotu skreca jednak
w ztym Kierunku i podchodzi do hotelu od drugiej strony.
Przez otwarte okno wspina si¢ do pokoju (ktéry przez po-
mytke bierze za swoj) i wehodzi do pomieszczenia, zaj-
mowanego przez $piacego Badacza.

Kaz wykona¢ test nastuchiwania. Jesli wynik bedzie
niepomy$iny, Badacz $pi dalej. Rankiem, zdumiony, uj-
rzy na dywanie $lady blota z butéw, na klamce smugi
krwi, same za$ drzwi beda otwarte. Blotniste $lady kon-
czq si¢ gdzie§ w polowie korytarza.

Jesli Badacz wykona udany test nastuchiwania, obu-
dzi sig, uslyszy ciche kroki w pokoju i sttumiony, Swi-
szczacy oddech. Ssilith-Clarke podbiega do t6zka, zatyka
Odkrywcy usta swa szponiastg dionig i intonuje zaklecie
.Mesmeryzmu“. Badacz widzi jedynie ciemna, zamazang
posta¢ o jarzacych si¢ oczach. Teraz nalezy poréwnac
Moc Badacza z Mocg Ssilitha (korzystajac z Tabeli Po-
réwnawczej).

Jesli M Badacza zostanie przezwyciezona, zaklgcie
dziata, a Ssilith-Clarke rozkazuje postaci po angielsku:
,,Spij i zapomnij”. Jego glos przypomina raczej szept. Za-
czarowany Badacz natychmiast zapada w glgboki sen. Po
przebudzeniu widzi wymienione juz $lady. Ponadto na
policzku ma cztery niewielkie zadrapania. Zaklgcie moze
przesta¢ dziata¢ po kilku tygodniach, wtedy Badacz przy-
pomni sobie mgliscie cale wydarzenie.

Jesli czar nie zadziata lub angielski nie jest ojczystym
Jjezykiem ofiary, Ssilith-Clarke bedzie miat problem. Po-
stanawia go rozwigza¢ zabijajac niewygodnego Swiadka.
Inni Badacze nie moga przyj$¢ na ratunek, poki zaskoczo-
ny poszukiwacz nie wyswobodzi si¢ z uscisku Ssilitha
i nie narobi hatasu. Jesli przybedzie pomoc, Clarke uciek-
nie przez okno. Obejdzie hotel i, nie zauwazony przez ni-
kogo, wréci do swojego pokoju.

Wezowy czlowiek moze by¢ zmuszony do zabicia
Badacza. W takim przypadku, jesli bedzie mial wystar-
czajaco duzo czasu, zmasakruje zwloki brzytwa, kryjac
w ten spos6b Slady zebow i pazuréw. Ponadto zabierze
z pokoju Odkrywey kilka cennych przedmiotéw i wyjdzie
przez okno. Ukradzione rzeczy rozrzuci po drodze wioda-
cej w przeciwng strong niz hotel. Potem wréci do swego
pokoju. Ssilith planuje podrzuci¢ przy okazji brzytwe do
walizki Mallowa.

Policja stwierdza, ze ofiara zostala zamordowana przez
jakiego$ lumpa zwabionego obecnoscia bizuterii panny
Peachtree. Caly dzief trwaja przestuchania, spisywanie ze-
znan. Nalezy takze podjac decyzje o kontynuacii lotu.

By¢ moze Badacze stwierdza, ze zabjcg byl kios
miejscowy, a nie jeden z wspélpasazeréw. Jesli wigc po-
stanowia zostac i dalej prowadzi¢ Sledztwo, nikt ich nie
zatrzymuje. PéZniej uslysza tylko o Katastrofie samolotu
(patrz czg§¢ 4).

Czes$¢ 3: Burza

Pasazerowie zostaja przewiezieni na lotnisko. Znéw poja-
wiaja sie reporterzy, koncentrujacy si¢ oczywiscie na
pannie Peachtree. Niemate zainteresowanie wzbudza tez
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przyjaciele zamordowanego Badacza. Jesli panna Peach-
tree i Odkrywca sa juz w bardzo ,bliskiej” pl’Zyjaan,

Ssilith wyczekuje momentu, w ktérym bedzie mégi
niepostrzezenie zblizy¢ sie¢ do pechowego fotografa.

Straznik Tajemnic powinien pamigta¢ o odp:
komplikacjach.

Pasazerowie zajmuja te same miejsca, co wczesniej. Sa-
molot startuje bez probleméw. Po jakiej$ godzinie niebo za-
czyna gwaltownie ciemnie¢ i zasnuwac si¢ gestymi chmu-
rami. Piloci podejmujg prbe wspigcia si¢ nad sztorm, przez
co wszystkim pasazerom znéw zatyka uszy. Niestety,
wkrétce okazuje sig, ze chmury burzowe sa zbyt rozlegte.
Samolot musi si¢ znizy¢. Wkrétce znajduje si¢ pod warstwg
szarych chmur, okoto trzystu metréw nad ziemia.

Zmodyfikuj pogode w zaleznosci od terenéw, nad
ktérymi znajduje si¢ maszyna. Nad morzem bedzie to
morderczy sztorm tworzacy wielkie fale, w ktére uderza-
ja z grzmotem pioruny. Nad ladem bedzie to wichura al-
bo kraniec burzy czy tornado. Samolot zalewaja strugi de-
szezu, ktory przedostaje si¢ przez niewielkie otwory do
$rodka. Sciany maszyny zaczynaja niebezpiecznie trze-
szezeé. Kiedy w samolot uderzaja podmuchy powietrza,
rzuca nim w gére i w dot.

Podsumuj efekt sztormu, nakazujac kazdemu z Badaczy
wykonaé p 'y test p
OS x5 lub miej albo Badacz zostaje wyrzucony 2 swego sie-

dzenia i traci 1k3-1 WT.
O PP lub mniej albo Badacz traci 1k3 PP z powodu grozy i po-
twornosci wichury.

O KON x5 lub mniej albo postaé jest oslabiona i przez reszte
dnia wymiotuje.

Postacie, ktére udaty si¢ do przodu maszyny, widza, jak
Villiers zmaga si¢ z swoimi wskaznikami i przetacznika-
mi. Mechanik nakazuje powréci¢ im na miejsca, ostrzega-
jac, ze chodzenie po pokladzie powigksza utratg réwno-
wagi. Jesli kto§ zostanie i zacznie si¢ spiera¢, samolot po-
nownie zacznie nurkowac.

Ostatecznie Tabor wychodzi cato z burzy i dociera do
spokojnej strefy. Pojawia si¢ Villiers, kt6ry oznajmia, ze
nie ma juz gorgcej kawy. Niestety, termos rozbit si¢, gdy
samolot wpadt w dziurg powietrzna.

Postéj trzeci: Odpoczynek
Zwazywszy na i podczas lotu, fir-
ma, ktérej wlasnoscia jest Tabor, postanowita urzadzi¢
podréznym bankiet. Na menu skladaja si¢ dostgpne
w okolicy smakotyki: kawior, salami, zupa zétwiowa,
przepiéreze jajka, czekoladowy suflet (najgorsze, co moz-
na zje$¢ po powietrznej hu§tawce), krew caramel, eklerki,
przednie wina i markowe wédki. Jednym stowem, przed-
stawienie niepotrzebne i wyjatkowo niewskazane dla
0s6b, ktére ledwo zyja po spedzonej w powietrzu burzy.
Wigkszo$§¢ podréznych my§li raczej o czym§ wrecz prze-
ciwnym niz jedzenie i zadowala si¢ miseczka zupy.
Wyjatkiem jest Dawn Peachtree, ktéra zjada porzadny
positek komentujac to stowami: Nie ma to jak niezta wyzer-
ka. Po niej od razu jest lepiej. Z calej sity prébuje przeko-
na¢ swego nowego kochanka (Badacza), by tez coS zjadt.
Przybywa coraz WX(,‘LC] fotograféw. Zanim Ssilith-
-Clarke ma mozliwos$¢ zej z pola widzenia, jeden z re-
porteréw robi grupowe zdjecie, ktére, jak wezowy czlo-
wiek wie, ujawni jego prawdziwg posta¢.

w ie, gdy uwaga skupiona bedzie
wokot panny Peachtree, Clarke niezauwazalnie wypluwa
sobie na pazury troche trucigzny. Nastepnie podchodzi do
fotografa, nieznacznie naktuwa jego ramie i idzie dalej.
Sekunde pézniej fotograf ltapie si¢ za niewidoczna rang,
méwiac: To chyba pszczota. W chwile potem z toskotem
pada na ziemig. W czasie gdy $wiadkowie rzucaja si¢ na
pomoc, Ssilith ustuznie podnosi aparat i wyjmuje z niego
kliszg, przeswietlajac ja ,,przypadkowo™.

Udany test medycyny pozwoli stwierdzi¢, ze reporter
Jjest bardzo powaznie chory, a nie po prostu pijany. Jesli
istnieje taka potrzeba, gdzie§ w okolicy moze si¢ akurat
znajdowac lekarz. Dobra diagnoza i skuteczne leczenie
uratuja fotografowi zycie. W innym przypadku nieszcze-
$nik dostanie drgawek, wysokiej temperatury i umrze. Je-
dynym $ladem bedzie ranka na ramieniu oraz przedarte,
otoczone bezbarwnymi widknami plaszcz oraz koszula.
Nie zidentyfikowano zadnej znanej trucizny.

W migdzyczasie Sutton-Smythe jest juz gotowy do
startu. Stewardzi staraja si¢ sktoni¢ podréznych do zaje-
cia miejsc. Kapitan zgadza si¢ op6znié start o godzine, je-
§li jeden z Badaczy jest lekarzem i doglada chorego re-
portera. Jesli jednak zanosi si¢ na dluzszy postéj, kaze
wsiada¢ albo szuka¢ innego Srodka transportu.

Czes¢ 4: Kryzys na wysokosci 900 m
Ponizsza cze$é scenariusza rozgrywa si¢ nad dzikimi,
bezludnymi terenami, na ktérych nie sposéb bezpiecznie
wyladowac.

(Jesli Badacze zostali gdzie$ po drodze, nigdy nie do-
wiedzg sie, co tak naprawde zaszlo na pokladzie samolo-
tu. Dowiedza si¢ tylko, ze maszyna zniknela. Po kilku
dniach odnaleziono wrak. W$réd ofiar nie byto Stumpffa
ani Clarke’a. Pozostale ciata zostaly straszliwie zmasa-
krowane, prawdopodobnie przez dzikie zwierzeta).

W chwili, gdy Villiers podaje popotudniowa kawe,
samolot wpada w turbulencje. Mechanik prébuje chwyci¢
si¢ oparcia siedzenia Ssilitha-Clarke’a. Niestety, nie uda-
je mu sig i przez przypadek dotyka glowy bankiera. Za-
miast skéry i wloséw czuje tuski i przerazony cofa sie.
W tym momencie wylewa wrzaca kawe prosto na wezo-
wego czlowieka. Parzacy ptyn powoduje utrat¢ jednego
punktu Wytrzymalo$ci — to wystarcza, by przerwa¢ spo-
wijajacy Clarke’a czar. Od tej chwili kazdy moze zoba-
czy¢ prawdziwe oblicze Ssilitha. Podrézni zamieraja
z przerazenia.

Mija kilka sekund, nim Clarke zorientuje si¢, ze jego
kamuflaz przestat dziata¢. Z poczatku stara si¢ zachowy-
waé normalnie — wyciera spodnie chusteczka i narzeka na
oparzenie. Jednak Villiers cofa si¢ i zaczyna krzyczec.
Ssilith orientuje sig, ze zaklecie ,,Upodobnienie® przesta-
to dziata¢.

Wezowy czlowiek wie, Ze nie ma szans na ponowne
zamaskowanie si¢. Chwyta wigc panng Peachtree jako za-
kladniczke, zastania si¢ nia (godne uwagi jest to, ze Dawn
nie mdleje) i dziala w jeden z nast¢pujacych sposobéw:
O Prébuje zabi¢ wszystkich $wiadkéw, zmusié pilotéw do lado-

wania, po czym ich réwniez morduje.




Strach przed lataniem 15

f(;{ »
&

O Wychodzi na skrzydlo, tak jak to robit Villiers i, kiedy jest juz
tam bezpieczny, zmusza pilotéw do ladowania (zagrozi prze-
rwaniem przewodéw paliwowych i wywolaniem eksplozii).

O Wyskakuje na spadochronie.

O Prébuje wynegocjowaé bezpieczne ladowanie i ucieknie
2 putapki, jaka stal sie samolot.

Badacze musza zdecydowaé sie, jaki jest ich plan. Jesli
wahaja sig, Ssilith-Clarke wybierze negocjacje i bezpiecz-
ne lagdowanie. Na skok na spadochronie zdecyduje si¢
mniej chetnie, nigdy bowiem tego nie robil. Z drugiej jed-
nak strony, to ostatnie wyjécie jest do$¢ dobre. Skok na
spadochronie jest na tyle niebezpieczny, ze prawdopo-
dobnie nikt nie uda si¢ za nim w pogofi.

Wezowy czlowiek nie kryje si¢ juz ze swym wygla-
dem. Opowie$¢ pasazer6w nie bedzie poparta dowodami,
on za$ moze zawsze przybra¢ inny wyglad. Moze nawet
uzyé ,Mesmeryzmu* i zmusi¢ paru $wiadkéw do opowie-
dzenia odmiennej historii.

Jesli Ssilith-Clarke zostanie zmuszony do walki, be-
dzie zabijat bez litosci. Uzyje ,,Mesmeryzmu*, by skiero-
waé pasazeréw przeciwko sobie lub wykorzysta ich jako
ostong przed kulami. W tak ciasnym pomieszczeniu kaz-
dy niecelny strzal niesie za soba grozbe trafienia przypad-
kowej osoby. \

Akcja moze skoficzyé si¢ zniszczeniem Ssilitha lub je-
20 ucieczky. Je spotka go podczas proby zni-
szczenia silnikéw, spada w dét i moze nawet dostac si¢
pomigdzy $mig
pistoletu Villiersa, zacznie plona¢ i by¢ moze wznieci
w kabinie pozar. Po §mierci cialo Ssilitha zostaje przezarte

zostanie trafiony z sygnalowego

Klopoty = silnikiem

przez whasny jad i po kilku godzinach zamienia si¢
w kupke kosci i cuchnacej mazi.

P na skrzy

Poruszanie si¢ po skrzydlach Tabora nie jest prosta spra-
wa. Zmniejsz o polowe fizyczne wspéiczynniki czynia-
cych to Badaczy. Osoba, kt6ra otrzyma obrazenia réwne
przynajmniej aktualnej WT, traci réwnowage i spada
2 samolotu. Pytanie, czy pechowiec pamietal o zabraniu
spadochronu?

Zakoriczenie

Dalszy lot przebiega juz bez zaklécen. Istnieje natomiast
kilka otwartych zakoficzeri, dajacych mozliwos¢ dalszego
rozwinigcia.

Dawn Peachtree weiaz kocha jednego z Badaczy, tym
bardziej jesli wykazat si¢ on odwaga podczas walki. By¢
moze Odkrywca zechce si¢ jednak od niej odczepic.

Arthur Mallow zdobyt kolejne materiaty, ktére umie-
Scit w swoim archiwum. Dla kogo naprawde pracuje i co
zrobi z obcigzajacymi Badaczy dowodami? Jesli dojdzie
do walki, si¢ zachowa? Co stanie si¢ z oryginatami
notatek, je§li Mallow zostanie zabity"

By¢ moze do tej pory Badacze zorientowali sig, kim
jest Otto Stumpff. Wolny rynek helu moze promowac po-
kéj, na pewno za$ sprawi, ze podréze sterowcami beda
bezpieczniejsze. Cho¢ Stumpff nie jest wzorem cnét, sta-
nowi dobre Zrédlo tak osobliwych broni, jak tasma ze sre-
brnymi pociskami do broni maszynowej kaliber 50.
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W koricu Badacze maja jeszcze przed sobg problem,
2z powodu ktérego wyruszyli w podréz. Opowies¢ o nie-
bezpiecznym locie przyciaga uwage mediéw i Odkrywey
osiagaja swoj cel w $wietle reflektoréw i btyskach fle-
szow. Czy czeka ich powitanie, ktérego by sobie zyczyli?

Nagrody
Jesli Ssilith zostat zabity lub w inny sposéb pokonany,
kaidy z Badaczy otrzymuje do 1k6 PP. Nikt nie wierzy,
7e sprawca calego zajscia mégt by¢ ktos inny niz szalony
bankier. Jest to chyba najlepsze rozwiazanie.

Natomiast panna Dawn Peachtree jest pigkna, bogata
i ma wiele powiazad. Jest ponadto uparta bardziej, niz na
to wyglada.

Bohaterowie
Niezalezni

ARTHUR MALLOW, 38 lat, nieuczciwy amerykanski

prywatny detektyw

§17 KON 10 BC 11 INT 12 MOC 17
ZR 13 WG 11 WYK 10 P55 WT 10
Modyfikator obrazen: +1k4

Bron: rewolwer kal. .32 51%, obrazenia 1k8

patka 42%, obrazenia 1k6+mo

chwyt 45%, obrazenia specjalne

Umiejt Sci. ie 27%, iwanie 46%,
otwieranie zamkow 25%, prawo 51%, prowadzenie samo-
chodu 30%, ie si¢ 53%, $¢ 75%,

ukrywanie sie 48%, uniki 46%, wtoski 20%, wspinanie
sig 60%.
Miejsce: K

DAWN PEACHTREE, 22 lata, australijska aktorka

filmowa

S12 KON 18 BC 10 INT 10

ZR 15 WG 18 WYK 7 P57

Modyfikator obrazen: +0

Bron uderzenie pigscig 60%, obrazenia 1k3
iej iz jazda konna 55%, kinigcie 55%, prowa-

MOC 12
WT 14

KAPITAN JAMES SUTTON-SMYTHE, 35 lat, brytyjski

pilot

S15 KON 13 BC9 INT 11 MOC 11
ZR13 WG 10 WYK 13 P55 WT 11
Modyfikator obrazen: +0

Bron: brak

Umiejetnosci: astronomia 35%, elektryka 35%, fotografo-
wanie (w powietrzu) 25%, francuski 25%, karabin maszy-
nowy Vickers 54%, mechanika 45%, nawigacja 44%,

niemiecki 13%, pilotowanie samolotu 74%, rewolwer 35%.

PETER FINCHAM, 33 lata, kanadyjski drugi pilot

S$13 KON 11 BC 11 INT 12 MOC 15
ZR 14 WG 15 WYK 13 P32 WT 11
Modyfikator obrazen: +0

Bron: uderzenie pigécig 60%, obrazenia 1k3
Umiejetnosci: arabski 35%, elektryka 29%, karabin 30%,
mechanika 40%, Mity Cthulhu 5%, nawigacja 23%,
pilotowanie samolotu 51%, rewolwer 35%, uniki 35%.

HAROLD VILLIERS, 40 lat, amerykanski mechanik

poktadowy
§17 KON 10  BC 11 INT 12 MOC 17
ZR 17 WG 11 WYK10 P85 WT 10

Modyfikator obrazen: + k4

Bron: pistolet sygnatowy 25%, obrazenia 1k10+1k3 od
ptomieni (1/2 strzatu na runde, bazowy zasieg 10 metréw),
nbz sprezynowy 35%, obrazenia 1k4+mo

Umiejetnosci: elektryka 55%, karabin 25%, mechari-

ka 75%, niemiecki 25%, obstuga cigzkiego sprzetu 65%,
pilotowanie samolotu 8%, uniki 56%, wspinanie sie 65%.
Miejsce: C

ED GILLESPIE, 47 lat, amerykanski biznesmen

S8 KON10 BC9 INT 15 M 13
ZR10 WG 10 WYK 15 P 41 WT 11
Modyfikator obrazen: +0

Bron: brak

Umiejetnosci: geologia 62%, hiszparski 35%, inzynieria
wydobywcza 55%, perswazja 58%, rachunkowo$¢ 53%,
targowanie sie 80%, wiarygodnos¢ 84%, wiedza o ropie
naftowej 74%, wmawianie 21%.

Miejsce: D

dzenle samochodu 45%, sztuka (aktorstwo) 19%, wiary-
godno$¢ 65%, wmawianie 35%.
Miejsce: B

GERHARDT STUMPFF, 55 lat, szwajcarski magnat

zbrojeniowy
S8 KON 8 BC 11 INT 15 MOC 6
ZR 10 WG 10 WYK10 P22 WT 10

Modyfikator obrazen: +0

Bron: pistolet automatyczny 9 mm 30%, obrazenia 1k10
Umiejetnosci: angielski 23%, chemia 25%, francuski 65%,
niemiecki 75%, prawo 45%, rachunkowos$¢ 65%, targo-
wanie sig 75%, wioski 60%, wiarygodno$¢ 87%, wma-
wianie 35%.

Miejsce: C

SSILITH-CLARKE, starozytny wezowy cztowiek

(w nawiasach podano jego wspéiczynniki jako Alfreda
Clarke'a, bankiera na urlopie)

S 16 (12) KON 15 (15)

BC 11 (11) INT 23 (11)

MOC 19 (10) ZR 14 (10)

WG - (8) WYK 52 (15)

P0(50) WT 13 (13)

Modyfikator obrazen: +1k4

Bron: ugryzienie 70%, obrazenia 1k8 plus trucizna
o mocy 15

Ssilith moze tez pokry¢ pazury mniejszg dawka trucizny.
Jesli zrani kogo$ atakiem reka (poziom umigjetnosci:
50%; obrazenia 1k2-1 plus trucizna o mocy 7), to trucizna
Zzacznie dziatac.
Pancerz: fuski; 1 punkt

Umiejetnosci: angielski 85%, chemia 85%, Mity Cthulhu
61%, okultyzm 57%, ptywanie 85%, skradanie sie 80%,
ukrywanie sig¢ 60%, ukrycie czego$ 55%, uniki 56%.
Czary: Deformacja konczyny, Mesmeryzm, Nawigzanie
kontaktu z Yigiem, Upodobnienie, Wywotanie szalenstwa,
Znak Voorish.

Utrata y i: widok Ssilitha w p j posta-
ci powoduije utrate 0/1k6 PP
Miejsce: J [ ]



Zelazny duch 17

[EZWYKLE czesto zdarza si¢, ze Badacze, poda-
Nia)qc Sladami niezwyklych odkryé, odbywaja

podréze pociagami. Ponizszy scenariusz stworzo-
no z mysla o dopasowaniu i wiaczeniu go do innej prz;
gody lub kampanii. Jesli Badacze postanowia udac
w nocna podroz Koleja, wszystkie wymagania zostaja
spetnione.

Fabula scenariusza zaklada, 7e zakoficzenie nastapi
drugiej nocy spedzonej w pociagu, cho¢ mozna ja zmie-
ni¢ tak, iz akcja bedzie trwata tylko jedno popotudnie
i wieczor. Podczas przygody Badacze znajda si¢ w wielu
niezwyklych sytuacjach. Duzo bedzie zaleze¢ od ich
zdolnosci kojarzenia fakt6w i sprytu.

Na nastepnych stronach znajduja si¢ plany wagoné
sypialnego, salonu, trupiami (uprzednio wagonu bagazo-
wego), restauracyjnego oraz lokomotywy. Sa to przedru-
ki z przygody Orient Express — dzigki nim poznasz ogél-
ny wyglad pociagu. Nie musisz wykorzystywa¢ ich w ca-
tosci, nic nie stoi na przeszkodzie, by$ dokonat tez swo-
ich poprawek i zmian. Wagony na planie przedstawiono
w takiej kolejn: jak w skladzie pociagu, bazuja na nim
takze pojawiajace si¢ w tekcie inne wagony, przeznaczo-
ne do ewentualnego wykorzystania.

8

Polecamy

By¢ moze Straznicy Tajemnic zechcg dowiedzie¢ sie
czego$ wiecej na temat podrézowania koleja w roz-
nych epokach, cho¢ scenariusz zapewnia wystar-
czajacy materiat. Na pewno warto skorzysta¢ z dzie-
fa Ludovica Kennediego A Book of Railway Journeys
(Ksiega podrézowania koleja). Ksiazka ta jest godna
polecenia wszystkim zainteresowanym ta tematyka.
Szczegodlnie mocno zachecamy do lektury pozycji
Ludovica tych, ktérych dopiero teraz wciagnat ro-
mantyzm kolei. The Lore of the Train (Wiedza o po-
ciggach) Ellisa jest dzietem poswigconym historii ko-
lei. Zawiera takze rysunki wagondw i lokomotyw az
do wspotczesnych czaséw. Wydany przez Chao-
sium Inc. produkt Orient Express zawiera sporg
ilog¢ informacji dotyczacych pociagéw i ich funkcjo-
nowania, godne uwagi sa np. szkice wagonow i wne-
trza lokomotyw z dawnych czaséw. (Polscy gracze
moga réwniez siegna¢ po utwory Stefana Grabin-
skiego nalezace do cyklu Demon ruchu. Znajda
w nich nie tylko informacje o kolei w latach 20., ale
rowniez niesamowite pomysty)

Zelazny duch

Gdy Badacze wsigda do tego na pozor zwyktego pociagu,
przekonaja sie, Ze zto przekracza wszelkie granice czasu i przestrzeni.

Streszczenie

Badacze zignoruja nieme ostrzezenie widmowej postaci
wylaniajace si¢ z mgly i wsiada do pociagu. Szybko doj-
da do niepokojacego wniosku, ze dzieje si¢ w nim co§
zlego. Jesli bohaterowie przeprowadza wnikliwe $ledz-
two, zorientuja sig, ze w pociagu znajduja si¢ pasazerowie
pochodzacy z réznych epok. Dla ulatwienia podajemy
pie¢ przyktadowych wymiaréw czasowych, cho¢ mozesz
ich stworzy¢ o wiele wigcej. Gdy Badacze dotra do tru-
piarni, przekonaja sig, jak koszmarny czeka ich los. Jesli
poszukiwaczom tajemnic uda si¢ zniszczy¢ potwornego
Maszynistg i zmieni¢ kierunek biegu pociagu, bedg w sta-
do swego czasu. W razie niepowodzenia,

nie powrée
dusze nieszczesnych pochionie Azathoth.

Tlo przygody

ZATHOTH - sultan demonéw — trwa w swym.
Aprzeklewm dworze, znajdujacym si¢ w centrum
a wszystkie korytarze -
waja jego annym, potepi 'm zawodzeniem. Stu-
dzy Azathotha stworzyli pojazd, zbierajacy ofiary dla swe-
go boga. Pociag, Ktéry Byl Zawsze przemierza wigc
$wiat, wiozac nieSwiadomych ludzi ku zagladzie.
Pasazerowie, ktérzy wsiada do niego, nie spostrzega

miczcgo niezwyklego. Nawet pracz okna be

mogli ob-
iluzje mi-

serwowaé wyg
Jjanych teren6w.

Konduktorzy pociagu sa dziwnymi istotami, tylko po-
zomie przypominajacymi ludzi. Ich zadanie polega na
przetworzeniu pasazeréw w postaé, ktéra Azathothowi
tatwiej pr. i

Nieki6rym potgpionym duszom udato sig zbiec z po-
Stworzyly one jedna istote — Widmowego We-

, kiéry blaka sie po opustoszalych peronach usitu-

jac powstrzymaé pasazeréw przed pickielng podréi:
W tym przypadku Wedrowiec bedzie prébowal urato
Badaczy.

Wszyscy wsiada¢, drzwi zamykac!
Z jakiego$ powodu Badacze zmuszeni s3 odby¢ nocng
podréz pociaggiem. Stacja kolejowa moze znajdowac si¢
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nia. Niewiclkie postacie z mgly stoja cicho
i bez ruchu, wydaja si¢ jednak przerazajaco zy-
we, jak na stworzenia z gazu. Cho¢ Widmowy
Wedrowiec nie ma zamiaru skrzywdzié Bada-
czy, sam jego widok (a takze jego twor6w) po-
woduje utrat¢ 0/1k4 PP.

Niestety, Widmowy Wedrowiec nie potrafi
méwié. Po niemej prezentacji z powrotem
weiaga w siebie gazowe postacie. Stychac juz
gwizd nadjezdzajacego pociggu. Wedrowiec
stopniowo kurczy si¢, w miarg jak reflektory
pociagu oswietlaja peron. W chwili, gdy bli-
skie juz $wiatto przeszywa widmowa postac,
znika rozptywajac si¢ w otaczajacej mgle.

Ekspres ,Rzeznik”
Pociag stoi na peronie. Tyl pojazdu niknie we
mgle. Ze $rodka wylania si¢ konduktor. Jest to
wysoka, lekko zgarbiona, blada postaé. Spod
mundurowej czapki wystaja kosmyki przethu-
szczonych wloséw. By ulatwic pasazerom wej-
ie, konduktor przyczepia do krawedzi drzwi
metalowe schodki.

Zawiadowca stacji macha choragiewka i da-

Widmowy Wedrowiec je gwizdkiem przeciagly sygnal. Jesli Badacze

w jakimkolwiek miejscu. W zasadzie jednak powinien to
by¢ niewielki dworzec (np. w Arkham), co thumaczyloby
Badaczom niewielkg liczbe pasazeréw.

Peron zaczyna ogamiaé gesta, fluorescencyjna mgla.
Szybko otacza Badaczy, wypehniajac ich serca i dusze
przenikliwym chiodem. Z oparéw wylania s
postaé. Odkrywcy najprawdopodobniej zwréca na nig
uwagg i nie beda mogli obserwowaé innych wydarzesi,
rozgrywajacych sig na stacji. Przybysz nadchodzi z kran-

ca peronu. Ma na sobie gruby plaszcz i cigzkie, zimowe
buty — 0 dziwo nie stycha¢ jednak odglosu jego krokéw —
a glowie szeroki kapelusz. Istota ta to Widmowy Wedro-
wiec i chee ostrzec podréznych przed Pociagiem, Ktéry
Byl Zawsze. Twarz Wedrowca jest biata i nies icie
gladka, niczym krucha, porcelanowa maska. Niezwy-
klosé oblicza potegujy czerwone, jakby hermafrodytycz-
ne usta i trupie policzki. Oczy Wedrowca jarza sig zielo-
no i sa przepetnione smutkiem.

Niezwykle wysoka postaé zatrzymuie si¢ przed Bada-
czami. Oddycha gleboko, z widocznym wysitkiem.
Podréii widza, jak skryta pod pla
podnosi sie i opada w ciszy. Po chwili z ust i nosa We-
drowca zaczynaja wydobywac sie zielonkawe opary. Ba-
aja sie. Dym przybiera dajacy si¢ rozpozna¢

dacze cof.
ksztalt.

Badacze widzg niska, tadng kobiete ubrang w stylu
wiktoriaiskim. Widmowa posta¢ wypuszcza ponownic
dym i tworzy kolejna osobe. Tym razem jest to mezczy-
zna w mundurze (udany test historii pozwoli zidentyfiko-
wat uniform jako brytyjski z 1910 roku). Nastepnie Wid-
mowy Wedrowiec tworzy ostatnig posta¢ — wspélczesnie
ubranego chlopea w czapee z daszkiem.

Niezwykla posta¢ wpatruje si¢ w Badaczy, prébujac
przekaza¢ im i

swego 20 pr

natychmiast nie wsiada do pojazdu, pociag od-

jedzie bez nich. Po tym, jak poszukiwacze
wsiada do pociagu, konduktor odczepia schodki i zamy-
ka drzwi.

Jesli Odkrywey zrezygnuja z podrézy, Pociag, Ktéry
Byl Zawsze moie powr6cic innym razem. W takim przy-
padku moze mu juz nie towarzyszy¢ Widmowy Wedro-
wiec. Straznik moze tez zachowa¢ ten scenariusz na in
okazje. Ostatecznie, Badacze moga ustysze¢ o tajemni-
czym zniknieciu pewnych os6b i do przekletego poc
zaprowadzi ich Sledztwo.

Sklad pociagu

Pociag skiada si¢ z lokomotywy oraz wagonéw: trupiar-
ni, restauracyjnego, salonu i sypialnego. Nawet gdy Ba-
daczom uda si¢ przedostac do innej czasoprzestrzeni, roz-
ktad pociggu bedzie taki sam, cho¢ zmianie ulegnie wy-
stréj wagonéw, ich przeznaczenie czy nawet liczba. Bie-
rze si¢ to stad, ze w kazdym inny wymiarze pociag jest
tylko zmodyfikowang projekcja niezmiennego ,,pociggu
matki”, ktéry mknie w nieznanym wymiarze poza nasza
zdolnoscia postrzegania. Takich wtémych projekcji moga
by setki, jesli nie tysigce. Kazdy z tych pociggéw wiezie

na rzez ludzi z odmiennych czas6w i epok.

Salon

Wejscie znajduje si¢ z przodu tego wagonu. Salon urza-
dzony jest na najnowsza modie
cho¢ bez zbytniego przepychu. W pomieszczeniu znajdu-
ja si¢ wygodne fotele, stoliki i bar. Jesli scenariusz roz-
grywa sig w Stanach Zjednoczonych, w ofercie napojéw
nie ma alkoholu (w koricu panuje tu prohibicja). Bez pro-
blemu mozna natomiast napi¢ si¢ kawy, herbaty czy bez-

wygodnie i elegancko,

alkoholowych napojéw chiodzacych.




Dziwnym zrzadzeniem losu barman z wygladu niezwy-
kle przypomina konduktora. Niby maja rézne twarze, jed-
nak upodabniaja ich do siebie te same, przetiuszczone wio-
sy, owlosione dionie, zgarbiona sylwetka i smetny wyglad.

Po sprawdzeniu biletow, konduktor wskazuje Bada-
czom ich przedziat w wagonie sypialnym.

Pasazerowie

W salonie znajduje si¢ pig¢ oséb. Profesor Douglas
Shank z Harvwardu (filozof w tweedowym garniturze)
siedzi zaglebiony w dzielach Friedricha Nietzschego. Ei-
len O’Donnel, kobieta pod czterdziestke, rozmawia ze
swoimi dzieémi: Billem i Fran. Ponadto na jednym z fo-
teli siedzi rozparty George Hooper — kasjer bankowy na
urlopie. Zaden z pasazeréw nie reaguje, gdy do salonu
wchodza Badacze.

Wagon sypialny
Wagon sypialny pierwszej klasy jest elegancki. Sciany
wylozono boazeria, ale nie wida¢ zbytniego przepychu.
W przedzialach znajduja si¢ po dwa pigtrowe miejsca do
lezenia. Pomieszczenie posiada tez mala lazienke lub
przynajmniej bezposredni dostep do niej. Na planie wa-
gonu w niekiérych przedziatach dolne 16zko traktowane
jest jako kanapa, a wtedy géme zostaje zlozone i podcze-
pione do $ciany. Jest to typowe urzadzenie przedziatu na
dzien, gdy potrzeba wigcej miejsca.

W przedziatach mozna natrafi¢ na jedng nietypows
rzecz. Trzeba jednak wcze$niej wykona¢ udany test spo-
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strzegawczoSci. Mianowcie w drzwiach znajduja sig mate
plytki z brazu z wypuklymi, wykrzywionymi zlosliwie
twarzami przypominajacymi gargoyle. Ten element zu-
penie nie pasuje do wystroju
wnetrza i wydaje si¢ nie spet-
nia¢ zadnej funkcji.

Zapytany o to konduktor be-
dzie milczal (jak zreszta przez
caly czas). Wrecza Badaczom
karte dan na kolacje. Ustalono

s \" Y w niej pore positku na 19.00.
W~‘ “\‘\ Nan;:pn:e wycofuje si¢ z

7S B A\%,| przedziatu.

1/ #d“'/é/m A Rozmiesé Badaczy w przedzia-

e >0 WA 1.1 ok, jok zechea. W jednym
pomieszczeniu mogg spaé dwie
‘malnie cztery) osoby.
$nij tez, ¢ w pociagu za-
jete sa jeszcze trzy przedzialy. Poza Badaczami podrézu-
je tylko pig¢ os6b — dos¢ dziwny i tajemniczy fakt.
Drzwi taczace wagon sypialny z trupiamia sa zamknig-
te, przy nich za$ znajduje si¢ siedzenie, ktére nocg zaj-
muje konduktor.

Konduktor

Wagon restauracyjny

Drzwi na koricu salonu réwniez sa zamknigte. Prowadzg
0, a ich gérna, czesciowo prze-
szklona czg$é jest raczej nieprzejrzysta. Jesli Badacze
sprobuja otworzyé drzwi, profesor Shank zwréci uwage.

do wagonu restauracyjn

Perspektywy podrézowania koleja

W latach 20. zaczat si¢ juz rozwi-
ja¢ system autostrad. Jednak
w USA, wéréd diugodystansowych
$rodkéw transportu jeszcze przez
prawie dwie dekady prym bedzie
wiodta kolej.

W latach 50. wzrasta dostep-
nos$¢ transportu powietrznego,
a rozpoczecie prac nad systemem

a obszary gesciej zaludnione. W Ja-
ponii i Francji szybkie koleje sa na-
wet w stanie konkurowac z komuni-
kacja powietrzna, w niektorych rejo-
nach sg za$ nawet skuteczniejsze.

W latach 20. wszyscy podrézo-
wali pociagami. Za cene biletu
pierwszej klasy mozna byto spo-
tkaé kazdego (chocby tylko w wa-

stanowych autostrad
ere samochodow. Osoby, ktére nie
mialy okazji prowadzi¢ samochodu
przez trzy tysigce kilometrow wa-
ska, dwupasmowg droga, zapew-
ne nie zrozumieja, jak wielki zapo-
wiadat sie przetom.

W latach 90. pozostatosci Am-
traka sa czasem przydatne, lecz
w zasadzie w Stanach Zjednoczo-
nych podrézowanie koleja jest ra-
czej atrakcjg turystyczna, czyms$
w rodzaju dziatajacego zabytku.
To prawda, ze wcigz wysywane sa
plany budowy superszybkich po-
ciagéw, na razie jednak nic z tego
nie wychodzi.

W Europie, Indiach czy Japonii
system pociggéw inter-city ma sie
nadal dobrze. Odlegfoéci miedzy
miastami sg bowiem mniejsze,

gonie restat ym) — milionera,
senatora, $piewaczke operowa, ar-
cybiskupa, gwiazde filmowa, czyli
ludzi petnigcych role bogéw i wy-
roczni w demokratycznym kraju.
Nawet demokraci okazywali sig
zwyktymi ludzmi — tak jak wszyscy
mieli swoje problemy, marzenia
i zwyczaje. Przebywanie z tymi
osobami w prawie bezpos$rednim
kontakcie wptywato bardzo pozy-
tywnie na ludzka psychike. Obe-
cno$é¢ postaci z wyzszych sfer
w miejscach zwanych pierwsza
klasg oraz pierwotna sita i ped lo-
komotywy staly sie zrodiem tzw.
romantyzmu kolejowego.

Jednak by podrézowaé pierw-
szg klasa, nie wystarcza tylko, nie-
mate zreszta, pienigdze. Bez
wzgledu na posiadany majatek,

nikt w pierwszej klasie nie obstuzy
obdartego, $mierdzacego lumpa.
To samo dotyczy znanych krymi-
nalistow oraz oséb wygladajacych
na bandzioréw, chorych (nawet je-
$li sg z opiekunem), szalericow,
czy tych, ktorzy mieli pecha uro-
dzié sie z kolorem skory innym niz
bialy. Ci ostatni moga korzystac¢
z pociggow, nie maja jednak prawa
wstepu do pierwszej klasy.

Sprzedawcy biletéw i kondukto-
rzy zawsze wyjasniaja, ze nie chcg
zaktocaé spokoju podréznych, jest
to jednak tylko czesciowo prawda.
Tam, gdzie rzadzi pienigdz, nie li-
czy sie nic innego. Jesli za$ jakas
organizacja straci swa wtadze 0sa-
dzania i dyskryminowania, to straci
wtedy réwniez (na dobre i na zie)
swa pozycje spoteczna. Instytucje
powstaja po to, by dzierzy¢ prawo
sadzenia i dyskryminowania. Jesli
maja ugruntowany status, posiada-
ja site i wtadze. Instytucje publicz-
ne, takie jak koleje, sprzedaja po-
zycje spoteczng tworzac strefy
(pierwsza klasa), do ktérych dostep
utwierdza ludzi w przekonaniu
o wiasnej wyzszosci.
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ze przyszli za wezesnie. Wyjasni, ze w przerwach migdzy
positkami jadalnia jest zajgta przez obstuge pozostatych
wagon6w. Profesor poda Odkrywcom druk dotyczacy do-
stepnych ustug w pociagu i wroci do swej lektury.

Druk to tak naprawde czterostronicowy prospekt za-
wierajacy terminy odjazdéw i przyjazdéw pociagéw,
mozliwo$ci dogodnych przesiadek, kilka reklam i pory
positkéw. Wszystkie positki wydawane sa przez godzine,
a rozpoczynajg sig: $niadanie o siédmej, obiad o trzyna-
stej, a kolacja o dziewigtnastej.

Badacze, ktérzy do§¢ czesto podrézuja pociagami,
moga wykona¢ Test Wiedzy i wykry¢ w drzwiach do ja-
dalni pewien podejrzany szczegét. Zwykle kolejowe
zamki maja dziurki na klucz w ksztalcie prostokatnym
lub owalnym. Zamek w drzwiach do wagonu restauracyj-
nego ma natomiast ksztatt gwiazdy.

Badacze moga sprébowac podejrze, co dzieje sie
w zamknigtej dla nich jadalni, spogladajac przez trochg
bardziej przejrzysty fragment szyby — znak firmowy linii
kolejowej. Powodzenie tego dziatania zalezy od testu
spostrzegawczoSci. Widok jest co najmniej dziwny —
w jadalni znajduja si¢ ludzie (mezczyzni, kobiety, dzieci)
ubrani w europejskie stroje z korica wieku. Wystr6j wne-
trza jest z podobnego okresu.

Kolejny test spostrzegawczosci (lub ewentualnie test
KON x3 lub mniej na 1k100 — sprawdzian wzroku) od-
krywa nastepna niespodzianke. Widok przez okna wago-
nu restauracyjnego jest dosy¢ osobliwy: z rzadka poro-
$nigta drzewami sawanna i ryczace lwy. Niezwykly wi-
dok powoduje utrate 0/1k3 PP. Za oknami salonu rozta-
cza sig normalny krajobraz.

Po chwili, podgladajacych Badaczy zauwaza kelner
z wagonu restauracyjnego. Podchodzi do drzwi i opu-
szcza na przeszklony fragment zastonke. W odchodza-
cych od drzwi Odkrywcéw intensywnie wpatruje si¢ bar-
man z salonu. Nie odzywa si¢.

Kolacja
Wyglada na to, ze kto$ nagle ,,wlaczyt” gtos

i trzeszczacym glosem oznajmia, ze wydawana jest kola-
cja. Nastepnie wyjmuje z kieszeni marynarki duzy klucz.
Udany test otwierania zamkéw zwréci uwage Odkrywey
na jego podejrzany ksztatt. Konduktor wkiada klucz do
zamka w ksztalcie gwiazdy, przekreca go zgodnie z ru-
chem wskazéwek zegara i otwiera drzwi do jadalni.
‘W chwili, gdy Badacze przekraczaja prég pomieszczenia,
czujg nagly, choé¢ chwilowy
przyptyw mdtosci, tak jakby

pociag si¢ silnie zakotysat.
‘Wystr6j jadalni pasuje do re-
szty pomieszczen pociagu. Pa-
sazerowie sa obstugiwani przez
dwéch kelneréw. Kuchnia jest
oddzielona od giéwnego po-
mieszczenia. Jadalnia dzieli si¢
na oddzielone wahadtowymi
drzwiami sale dla palacych
i niepalacych. W karcie dan
znajduja si¢ proste zestawy po-
Kelner traw z migsa i ryb, satatki oraz

kawa.

Badacze, ktérzy wczesniej zagladali do tego pomie-
szczenia widza, ze wystr6j i widok za oknem ulegty dra-
stycznej zmianie. Kelnerzy ogramcza]q sie ly]ko do zada-
wania pytan zacych i odpo-
wiedzi na temat menu. Catkowicie ignorujg inne pytania.
Wszyscy kelnerzy s3 niezwykle do siebie podobni.

Positek przebiega bez zakl6cen. Po godzinie pasaze-
rowie proszeni sa 0 opuszczenie wagonu, ktéry musi zo-
sta¢ posprzatany. Podrézni moga udac si¢ do przedzialéw
lub pozosta¢ w salonie. Gdy wszyscy opuszcza wagon re-
stauracyjny, konduktor ponownie wyjmuje dziwny klucz
i przekreca go w zamku w strong przeciwng do ruchu
wskazéwek zegara. Po jakim$ czasie Badacze czujg tak
silny gt6d, jakby nic nie jedli. Wagon restauracyjny jest
Jjednak zamknigty i nie zostanie otwarty az do rana.

wi. Milczacy dotad typ wkracza do przedziatow Badaczy

O jadalni stow kilka

Jedzenie jest elementem taczacym wszystkie wy-

miary czasowe. Na(uralne jest wiec, ze w wagonie
jnym moze j dojs¢ do

kontaktéw pomiedzy podréznymi z réznych czaséw.

Dlatego wiasnie jadalnia zostata odcigta od reszty

pociagu drzwiami z zamkiem w ksztatcie gwiazdy.

Linki bezpieczenstwa

Jak w kazdyrn pociagu w USA i w tym zna|du1a s!e
linki fstwa, ktorych jest di
obstugi sygnatem do zatrzymania pojazdu. Normal~
nie hamulca bezpieczerstwa nie wolno uzywac¢ bez
wyraznych powodéw. W niektérych paristwach po-
wody te sg tak mgliscie okreslone, ze linki znajduja
sie w mato dostepnych miejscach. Natomiast w tym
pociagu, pociagnigcie linki oznacza tylko przywota-
nie konduktora, pojazd za$ nie zwalnia. Jest to wigc
sposob, by przyzwac obstuge pociagu. Sprytni Ba-
dacze beda potrafili ten fakt wykorzysta¢.

Pociag. Ktoéry
Byl Zawsze

CIAG oraz otaczajaca go przestrzen rzadza si¢
Fwymi wiasnymi prawami. Ponizsza cze$¢ scena-
iusza ma za zadanie przyblizy¢ Straznikowi Ta
mnic niezwykle wlasciwosci i rozkiad pociagu. Wedréw-
ka Badaczy po pojezdzie stanowi 0§ scenariusza, pozwol
wigc samodzielnie dotrze¢ im do rozwiazania zagadki.
Pociag sktada si¢ z lokomotywy i czterech wagon6w.
Wiele jego czedci istnieje réwnoczesnie w réznych wy-
miarach czasowych. Badacze moga si¢ o tym przekonaé,
przechodzac przez zamknigte drzwi z tytu wagonu sypial-
nego lub z przodu wagonu restauracyjnego.
Bohaterowie, ktérzy przejda przez ktére§ z tych
drzwi, przeniosa si¢ do innych czaséw. W tekscie zamie-
Scilismy ramki z pigcioma przykladami takich wymiaréw.
Pasazerowie s nieSwiadomi faktu, ze z pociagiem jest




cos nie w porzadku. Wszystkie wymiary
czasowe sa oddzielone od siebie drzwia-
mi z zamkiem w ksztalcie gwxazdy
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Wymiary czasowe

Nie trzeba pasazerow ani poda-

Przejécie przez takie wrota p
u kazdego Badacza utratg punktu magii.
Obstuga nie ma powodu przez nie prze-
chodzié, poniewaz juz si¢ w tych wymia-
rach czasowych znajduje.

Obsluga
Obstuga stuzy pociggowi i utrzymuje w po—

waé ich ikow. Zdecyduj, czy ludzie ci sg przyjaznie nasta-
wieni do Badaczy, czy nie. W opisach wyszczegdlniono tylko tych pasa-
zeréw, ktorzy maja jakie$ znaczenie dla scenariusza. Kazdy z pociggéw
moze oczywiscie mie¢ wigkszg liczbe podroznych, a samych pojazdéw
w réznych wymiarach czasowych moga by¢ setki, jesli nie tysigce.
Wigkszo$¢ podréznych nie widzi w swym pociggu nic dziwnego, czy
podejrzanego. Opowiesci o czajacej sig grozie i ponurej tajemnicy trak-
towane s3 jako wytwor chorej wyobrazni. Porzgdni pasazerowie z pew-
noscig wezwg konduk(ora jesli beda napastowani przez grupe szalo-

rzadku podréznych. Osoby

zbytnie zainteresowanie pojazdem otrzy-

muja natychmiastowa, bezptatng wyciecz-
ke do trupiami. To samo odnosi si¢ do Ba-
daczy, ktérzy zgstang przylapani w innym

wymiarze czasowym niz rok 1920.

O Shudzy ekspresu — Sludzy to podstawowa
obstuga pociagu. Zaliczaja si¢ do nich kon-
duktorzy i kelnerzy. Sa to istoty, ktére po-
trafia przybraé ludzka postaé. W pociagu
znajduje sie dwanascie sug. SzeSciu za-
wsze siedzi w trupiami i tyluz obstuguje
podréznych. Cho¢ w réznych wymiarach
czasowych pociagéw jest wiele, istnieje tyl-
ko dwanascie stug. W sumie, czemu nie?
Przeciez kazdy zestaw wagonéw znajduje
sie chronologicznie wezesniej od sasiada,
a zarazem p6zniej od innego pociagu.

O Wampirze maski — Gargoyle znajdujace si¢
w przedziatach sa zywe. W chwili, gdy
podréini pograza sie we Snie, stwory oderwg
sig od drzwi i bezglosnie okryja twarz $piace-
g0. Owe niezwykle istoty sa fizycznie pota-
czone z pociggiem diugim, elastycznym
przewodem 7 chrzastek i kostek przypomi-
najaeym kregoslup weza. Glowa gargoyli
staje si¢ miekka i elastyczna, delikatnie za-
krywa usta i nos $piacego, a nastepnie wysy-
sa z ofiary Moc lub punkty magii (zostalo to
dokladnie wyjasnione w dalszej czesci scena-
riusza). Odebrane punkty zasilaja pociag lub
zostajg przestane prosto w nienasycone trze-
wia Azathotha. W kazdym przedziale czaso-
wym wampirze maski wygladaja inaczej.

O Buszujacy na progu (fowcy) — Te istoty
przebywaja poza pociagiem. Przyciaga je
obecno$¢ ludzkich dusz. Najczgsciej ataku-

nych (czyli Y)-

Eszelon spod Verdun, 1916

SALON: W drewnianym wagonie siedzg francuscy zotnierze wracajgcy
z bitwy pod Verdun. W ciggu dnia pomieszczenie wypetnia gwar roz-
mow i gesty dym z papieroséw. Zotnierze siedzg na prostych tawkach,
jeden obok drugiego, i graja w karty. Zmeczeni wojacy podbijajg stawki
papierosami i bez przerwy kidca sie migdzy soba.

Nocg salon jest prawie pusty, jako ze wigkszo$¢ Zotnierzy drzemie
w wagonie sypialnym. Ci, ktorzy pozostali w salonie, podzielili sig na
dwie grupy i grajg dalej. Cho¢ maja tak zmeczone twarze, ze przypomi-
naja zombie, nie przerywajg rozgrywki. Szczesliwych zwycigzcéw od-
gradzaja od reszty, niczym fortyfikacje, kteby papierosowego dymu.

Tylko oficerowie majg prawo nosi¢ w pociggu brori. Konduktorzy
moéwig teraz po francusku.

Przez okna pociggu mozna zobaczy¢ tereny, przez ktére przetoczyta
sig wojenna zawierucha — kratery po pociskach upodabniajg okolice do po-
wierzchni Ksiezyca, szczatki machin wojennych i koni lezg w pokrywaja-
cym wszystko btocie.

PASAZEROWIE: W pociagu znajduje sie okoto pigédziesieciu zotnierzy
w biekitnych mundurach francuskiej piechoty i artylerii. Wszyscy powra-
caja z bitwy pod Verdun, skad zostali wystani na odpoczynek, na potu-
dnie Francji. Wigkszo$¢ zofnierzy jest ranna. Niektérzy siedza skuleni
po katach i betkocza sami do siebie. Inni wypluwaja ptuca zanoszac sie
suchym kaszlem — i po gazie ym, ktory zruj

im zdrowie.

Posréd zotnierzy znajduje si¢ Henri Montclair (przedstawiony dokta-
dnie dalej, w czesci Gos¢ na $niadaniu). Henri wita Badaczy i ttumaczy
po francusku swym kompanom: To ci zwariowani Amerykanie, o ktérych
wam opowiadatem. Montclair chetnie zbada wraz z Odkrywcami pociag,
by dowie$¢ wszem i wobec, ze wojna si¢ wcale nie skoriczyta. Nie trze-
ba dodawac, ze przegrywa zaktad.

WAGON SYPIALNY: Wypetniajg go rzedy trzypietrowych prycz pokry-
tych grubymi, wojskowymi kocami. W ciagu dnia wagon jest pusty, tyl-
ko na jednej pryczy lezy majaczacy w goraczce mtody Francuz. Zot-
nierz jest chory i nie zna angielskiego.

Nocg pomieszczenie wypetnia zapach tytoniu, potu i §rodkéw de-
zynfekujacych. Wszystkie prycze sa zajete, stycha¢ chrapanie, szepty,
mamrotanie oraz jeki dreczonych koszmarami nieszcze$nikow.

Na kazdej pryczy wisi maska gazowa. W pustych, owadzich oczach

ja desperatéw, kiérzy i z pocia-
gu lub wspigli sie na dach wagonu. Jako
istoty proteinowe, potrafig przybra¢ forme
odpowiednia do okresu czasowego, z ja-
Kiego przybyl (wyskoczyl) podrézny.

O Maszynista — Maszynista jest potworng
istotg stuzebna napedzajaca pociag. Krea-

tura ta siedzi w kabinie lokomotywy skomlac i je-

czae w nieskoficzonej obawie o 1zeczy, ktre nigdy nie zosta-
ly nazwane. W tym czasie widmowy pociag przemierza nie-
samowite obszary pokryte nieskoficzona rownina. Gdyby
spojrzec z tej kabiny do przodu, moznaby zobaczyé, ze nie
ma szyn, podklad6w ani nasypéw kolejowych. Niszezac Ma-
szyniste i zdobywajac kontrole nad pociggiem, Badacze s3
w stanie ocali¢ siebie i pozostalych podréznych.

1 wydaje sie czai¢ co$ ztowrogiego. W rzeczywistosci s3 to
wampirze maski, opisane w czesci Pocigg, Ktéry Byt Zawsze.

ODPOWIEDNI £tOWCA: Oddziat niemieckiej piechoty wypetniajacy sa-
mobojczg misje.

Podréz

Podczas podrézy bedg mialy miejsce trzy wydarzenia.
Noc lekkiej drzemki jest pierwsza nocy, jaka Badacze spe-
dza w pociagu i stuzy poglebieniu ich podejrzefi wobec
pojazdu. Podczas $niadania spotkaja posta¢ z innego cza-
su. Noc mrocznego snu jest kolejna, finalowa noca, pod-
czas kt6rej §pigcy pasazerowie zostang pozbawieni energii
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Centralny Pacyfik, 1886

WAGON TRZECIEJ KLASY: Rodzaj pociggu bardzo popularny wéréd imigran-
téw, udajacych sie na Wielkie Réwniny lub do Kalifornii. Nie mogac pozwoli¢ so-
bie na wagon sypialny, thoczg sie w r im, drewnianym i liu. Na
szczeécie sufit jest wysoko, co utatwia wentylacje, jest to jednak jedyne udogo-
dnienie. Znajduja sie tu jeszcze drewniane tawki, na ktorych dzien i noc $pia
2zmeczeni podrozni. W poréwnaniu z wagonami, ktérymi podrézowano dawniej
jest to i tak duzy komfort.

Drewniane $ciany wagonu sa odrapane i pokryte sekami. Kryja sie za nimi
dziesigtki wykrzywionych twarzy. Sa to oczywiscie wampirze maski (na kazde-
go z podroznych przypada jedna). Przebywajace w wagonie dzieci zabawiaja
sie liczeniem tych strasznych twarzy, rados$nie pokrzykujac, gdy tylko odkryja
nowa. Dorosli z usmiechem obserwuja zabawe najmiodszych, nie zdajac sobie
sprawy z niebezpieczeristwa.

Pociag przemierza prerie, ktorej monotonie przerywaja stupy telegraficzne,
rzeka badz tez wieza ci$nien (czasem pociag nabiera przy niej wody).

PASAZEROWIE: W wagonie znajduje sie blisko szes¢dziesiat osob. Wigk-
sz0$¢ mezczyzn ma przyciete po europejsku wasy. Wigkszos¢ podréznych sta-
nowig Niemcy i Skandynawowie.

Poséréd pasazeréw znajduje sie Horst Van Temmen, holenderski jubiler.
Jest to niski, chudy mezczyzna ubranym w luzny garnitur. Horst obserwuje
wszystko z wyjatkowa przenikliwoscia. Mimo podesztego wieku zachowat by-
stry umyst i zreczne palce. Holender ma pewne podejrzenia dotyczace pocia-
gu i uwaza, ze ,co$ jest nie tak”. Wérdd pozostatych podréznych znajduje sie
tez Brigid O'Malley, zatwardziata, skrzywdzona przez los, mitoda, irlandzka

dzacy od dwéch dziwnych
stofic. Spiczasta glowe istoty
porastaly grube wlosy, zas
lo pokrywaly pekajace wrzo-
dy. Na kazda z tych ropieja-
cych ran nakladat si¢ wizeru-
nek sczepionych z bestig to-
warzyszy Badacza. Potwor pe-
dzit bezsilnych $niacych az
opadli z sit i nie byli juz w sta-
nie si¢ ruszaé. Wiedy istota
weiggnela ich w swa owrzo-
dzong pierS. Badacze budza
si¢ wyczerpani, z potwornym
bélem glowy — jest to sygnat,
ze cos si¢ stato. Nieszczesni
nie majg jednak szans dowie-
dzie¢ sig, ze stracili tak wiele
punktéw magii.

ia-

Gos$¢ na $niadaniu
Sniadanie rozpoczyna sig
0 7.00. Po raz kolejny Badacze

wdowa. Towarzyszy jej dwojka dzieci: Patrick i Brenda oraz Jerzy
— polski robotnik, ktéry od diuzszego czasu zabiega o jej wzgledy.

ODPOWIEDNI £OWCA: Kuguar lub stado wilkéw.

#yciowej i jako puste zwloki powedruja do trupiami (stu-

zuwaja niezwykly zawrét
glowy i traca punkt magii.

Tym razem positek podaje
inny kelner, jednak zlowie-
szczo podobny do pozosta-
tych. Badacze maja do wybo-
ru kilka standardowych zesta-

dzy pociagu tez musza dostac co$ na zab). Tej nocy Bada-
cze s3 jeszeze w stanie ocali¢ wlasne zycie, nie uratuja juz
jednak zadnego podréznego.

Niespokojne sny
Podczas pierwszej nocy, jaka Badacze spedza w pociagu,
wampirze maski przystapia do swego diabelskiego dzieta.
Postacie, ktére nie $pia, zostaja zaalarmowane ogarnia;
cym je otgpieniem i dziwnym migotaniem wok6t zamo-
cowanych na drzwiach twarzy z brazu. Uszkodzenie gar-
goyla lub zatkanie mu paszczy niszczy zyjaca maske.

Wampirza maska wysysa ze $piacego punkty magii:
1k3 punktéw na godzing, poczawszy od péinocy do széstej
rano. J
tomnos
Mocy. Oczywicie punkty magii regeneruja si¢ w ciagu
dnia. Nieprzytomni budzg si¢ o 6smej, jakby specjalnic po
to, by przegapi¢ $niadanie.

Po przebudzeniu Badacze
moga zorientowac sig, ze wszy-
scy mieli identyczny sen. Nie-
zwykla, potezna istota, posia-
dajaca wiele rak i nég, pedzita

li ofiara straci wszystkie punkty magii, traci przy-

i zostaje ponadto na zawsze pozbawiona punktu

ich przez dziwne, szare prze-
strzenie. Wokot lataty skérza-
ste istoty, wydajac krzyki
podobne do uderzei cymba-
t6w. Niebo bylo szare, a oto-
czenie przeszywal blask pocho-

Wampirza maska

wéw §niadaniowych. Po skonczeniu positku podrézni
stysza z kuchni odglosy mycia naczyn. Udany test nasfu-
chiwania pozwala jednak ustysze¢ co$ jeszcze — docho-
dzacy z jadalni jek bolu. Pod jednym ze stoléw lezy mgiz-

yzna. Trafil w to miejsce poprzedniej nocy, kiedy to
1 si¢ kompletnie pijany pod stét i zasnal. Jego réw-
nie nietrzezwi kompani zostawili go tam. Mezczyzna
ubrany jest w niebieskoszary mundur i biekitny hetm —
rozpoznawalny uniform francuskiej artylerii z czaséw
pierwszej wojny $wiatowej.

Zolnierz nazywa si¢ Henri Montclair i jest szeregow-
cem w batalionie artylerii. Oddzial Henriego walczyt
ostatnio w bitwie pod Verdun. Montclair ma dziewigtna-
Scie lat — sedziwy wiek, jak na osobe stuzaca na froncie
zachodnim. Jego szynel jest zniszczony i w wielu miej-

scach zacerowany, zolnierz ma tez bandaz na glowie.

Henri jest dos¢ watlej budowy, za$ jego galijska twarz po-
krywa tygodniowy zarost. Calosci wygladu dopelniaja
wasy i geste, kruczoczame wlosy. Skacowany Zolnierz
uwaza, ze znajduje si¢ w pociagu wiozacym piechote
w glab kraju na rekonwalescencje i zastuzony odpoczy-
nek na plazach Morza Srédziemn

Gdy Montclair wygramolit si¢ spod stotu, kelnerzy
wymienili ponure spojrzenia. Jeden z nich natychmiast
zniknat w kuchni.

Henri Montclair méwi famanym angielskim. Jest we-

solym kompanem, cho¢ okropiefistwa wojny zrobity
2 niego cynika. Henri wyjasnia Badaczom, ze opuscit
Verdun w momencie nasilenia walk. Nie potrafi uwierzy¢
bitwa, jak i zreszta

w zapewnienia Odkrywcow.



wojna, dawno si¢ skoriczyla,
a Francja odniosta zwyciestwo.
Poniewaz podrézni nie maja mun-
dur6éw, Henri bierze ich za obstu-
ge pociggu. Jesli ktérys z Badaczy
jest Niemcem, mtody artylerzysta
stanie si¢ podejrzliwy i odejdzie.
Po chwili do jadalni przez
drzwi od salonu wchodzi konduk-
tor. Proponuje Henriemu, ze od-
prowadzi go do przedziatu. Bada-
cze moga wykonaé test spostrze-
gawczosci lub test INT x3. Pozy-
tywny wynik pozwoli im zoriento-
waé sig, ze konduktor to kelner,
ktéry przedtem poszedt do kuchni.
Jest to oczywiscie prawda — stuga
pociggu zmienil tylko uniform
i chee jak najszybeiej odestaé ot-

ri zgadza sig i po chwili Obdj opu-
szczaja jadalnie, przechodzg przez
salon i wagon sypialny. Nastepnie
konduktor otwiera drzwi z gwiaz-
dzistym zamkiem, ktére znajduja
sie przy koficu wagonu sypialne-
go. Badacze, ktérzy Sledzili kon-
duktora, widza wylaniajace si¢ ze
srodka pomieszczenia smugi tyto-
niowego dymu. Wewnatrz mozna

zauwazyé jarzace si¢ ogniki papiero-
s6w. Stychaé tez dochodzace stamtad

Zelazny duch 25

Brytyjski potudniowoafrykanski

Ekspres do Ugandy, 1903

SALON: Wagon zrobiono z drewna. Wnetrze przypomina pomieszczenie
z 1920 roku. W salonie jest pianino, umilajace pasazerom podréz. Bogaty, wik-
toriafiski wystréj wagonu ostro kontrastuje z widocznym przez okna dzikim,
afrykanskim krajobrazem. Po$rod trawiastej sawanny mozna nawet czasem
dostrzec Iwa.

PASAZEROWIE: W salonie znajduje sie pietnascie oséb: mezczyzn, kobiet
i dzieci. Wszyscy sa Brytyjczykami i nalezg do srednlej i wyzszej klasy. Nieste-
ty, fakt ten lub wrecz uni im, ze w pociagu
dzieja sie rzeczy tajemnicze i ztowieszcze, poniewaz kféci sig to z ich uporzad-
kowang wizjg $wiata.

Osoba godng uwagi jest urocza panna Wanda Huntington, ktéra (to skan-
dal!) podrézuje sama. Mtoda panna Huntington jest jednoczesnie dziennikarka
i sufrazystka (bojowniczka walczaca o prawa wyborcze kobiet — przyp. tium.),
nie widzi wigc w fakcie podrézowania bez towarzystwa nic zdroznego. Posréd
pasazer6w znajduje sie takze dzielny sir Cuthbert Clark, ktéry pozuje na Wiel-
kiego Biatego towce. Mezczyzna potrafi wybrna¢ z kazdej sytuacii i juz zaczat
domyslaé sie, ze z pociagiem jest zwigzana jaka$ mroczna tajemnica.

WAGON SYPIALNY: Wigkszo$¢ podroznych ktadzie sig¢ spa¢ pézno i woli dtu-
go siedzie¢ w salonie, pi¢ i gra¢ w karty. Ostatecznie pasazerowne udaja sie do
swych luksusowych pr. i z osobnymi ymi posta-
niami, aby odpocza¢ od trudéw podrézy. W kazdym przedz\ale na $cianie, wi-
si oprawiony portret kréla Edwarda VII. Niepokojacy jest dziwny usmiech mo-
narchy — w rzeczywistosci jest to wampirza maska.

ODPOWIEDNI LOWCA: Lew posréd afrykariskiej sawanny.

sig przez usta, nos itp. Pozw6l kazdemu z Badaczy wyko-

odglosy prz

tego zdarzenia traca 0/1 PP.

Pigé minut péZniej nadchodzi konduktor. Badacze nie

zobacza juz niczego podejrza-

czasem  $niadanie
. Jak zwykle,
drzwi do jadalni zostaja zam-
knigte na klucz w ksztakcie
gwiazdy.

Noc mrocznego snu

Drugiej nocy wampirze maski
zakoniczy swe dzieto. Widmo-
wy Wedrowiec ponownie
sprébuje ostrzec podréznych,
lecz w pociggu jego moc jest
bardzo ograniczona. Przeniknie
przez przedzial Badaczy ni-

czym zielonkawy cief, zbyt szybko, by ktokolwiek go zo-
baczyl. Tylko ci Odkrywey, ktérym powiedzie si¢ test
INT x3 lub mniej na 1k100, zauwazg ducha. Wedrowiec

j rozmowy pr
sku. W chwile pézniej drzwi zamykaja sie. Swiadkowie

Szer. Henri Montclair

po francu- naé Test Szczgscia. Od tego zalezy, czy $piacy zdat sobie
sprawe, ze co§ jest nie tak i obudzit si¢ pokryty lepka ma-
zia. Gdy zielony §luz przeniknie wreszcie do wnetrza
ofiary, wypiera jej esencje. Maski odbieraja ja i niczym
krew pompuja pulsujacymi arteriami pociggu, potaczone-
20 7 ohydna lokomotywa.

W ciggu kazdej rundy dzialania wampirzych masek
ofiara traci 1 punkt Mocy. Gdy wspéiczynnik ten osig-
gnie zero, nastepuje zgon. Po ofierze pozostaje pusta sko-
rupa — kosci obciagnigte szara, napieta jak balon skora.
Osoby, ktére zobaczg obrzydliwe dzieto wampirzych ma-
sek, utracg 1/1k6 PP.
ja po 15 WT. Jesli straca 8 WT, przesta-
ja funkcjonowaé. Gdy maska zostanie zniszczona, na ze-
wnatrz wydostaje si¢ zielonkawy gaz. Obecni przy tym
Badacze musza wykona¢ test KON x5 lub mniej na
1k100. Jesli im si¢ nie powiedzie, beda wymiotowaé i od-
czuwaé nudnosci przez 1k10 rund. Zniszczenie wampi-
rzej maski nie pociaga za soba jednak innych, groznych

efektow.
W chwili, gdy maski pozbawi cia wigkszos¢ Spia-

wskaze na 167ka i ostrzeg

pokiwa glowa. Nastep

cych, stugi pociagu pozbywaja si¢ ludzkiego pr/chmm-l

przeniknie przez Sciang, by ostrzec innych podréznych.
Ci, ktérzy rozpoznaja ducha z peronu, traca 0/1 PP.

Po péinocy wampirze maski powréca do zycia. Z pa-
szczy zacznie wycieka¢ im zielonkawa, trupia ektopla-
zma. Ohydny zel pokrywa §pigcych i zaczyna przesgczaé

Ruszaja na towy 2 : ocalalych pas
row. Nastepnie zaciggaja »\)x\.mL ciata do trupiarni. Tam
nastepuje Kolejna uczta, podczas ktérej demoniczne stugi
konsumuja do korica to, 90 nie wyssaty maski. Obgry-
zione resztki zostaja w koficu wyrzucone z pocig
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Transsyberyjski ekspres, 1901

SALON: Wagon pierwszej klasy transsyberyjskiego ekspresu Jest kolejnym
tworem George'a — ojca Orient ozdobio-
ne pomieszczenie zawiera wykonczenia z kosci stoniowej, boazerie z rzadkich
drzew, kosztowne dywany oraz fisharmonie. W pekatym piecyku buzuje ogieri
(dym ulatuje przez specjalny otwor w suficie). Podrézni pala tyton, grajg w kar-
ty i pija ogromne ilo$ci herbaty z wielkiego samowaru.

Na zewnatrz wida¢ bezkresne zaspy $niegu i syberyjska tajge.

PASAZEROWIE: Pociagiem podrézuje trzydziesci osdb, pieknie ubranych
w stroje z korica epoki wiktoriarskiej. Wszyscy sa bogatymi arystokratami, pod-
danymi cara. Zgodnie z panujacymi wtedy zwyczajami, wigkszo$¢ podréznych,
poza rosyjskim, wtada do$¢ biegle francuskim.

Wérod pasazeréw znajduje sie carski szpieg. Jednooki hrabia Igor Varen-
siej wtasnie powrécit z Mandzurii i $pieszy ztozy¢ meldunek swemu wiadcy.
Igor Varensiej ma okoto piecdziesieciu lat i wojskowe maniery. W odréznieniu
od reszty, mowi troche po angielsku.

WAGON SYPIALNY: Podrozni ktada si¢ do$¢ wczesnie — w f6zku jest o wiele
cieplej. Luksusowe przedziaty wytozone sa boazerig i posiadaja eleganckie

pelni¢ obowiazki we wszyst-
kich nastepujacych po sobie
wymiarach czasowych. Lo-
giczne wigc jest, ze zabity
we wczesniejszym czasie stu-
ga nie pojawi si¢ juz w naste-
pujacym po nim wymiarze.
Jest to jedynie sugestia dla
Straznika Tajemnic, ktéry mo-
Ze ja zastosowac lub nie.

Poruszanie si¢ po po-
ciagu

Pomiedzy wagonami znajduje
si¢ niewielkie, zamknigte
przejscie laczace rézne czesci
pociagu. Jest w nim o wiele

przedziatéw ptaskorzezbami.

Zwiedzanie

umywalki. Wampirze maski ukryte sa pomiedzy pokrywajacymi $ciany

ODPOWIEDNI £OWCA: Ussuryjski tygrys lub stado wilkéw.

glosniej niz w innych miej-
scach. Przy koficu kazdego
wagonu znajduja sie takze
boczne drzwiczki, prowadzace
na zewnatrz. One réwniez sa
zamknigte (S 20). Jesli Bada-
cze je otworza, moga wysko-
czy¢ z pojazdu lub wspia¢ si¢ na dach.

Byé moze Badacze postanowia odlaczyé kiorys z wa-
gonéw wyjmujac sworznie. Niestety, mimo Ze mozna
2dja¢ fragmenty podtogi, pod spodem majduig sie zielone,
anene 0 niezwy , ktére unie-

P ie si¢ miedzy wy y

Przejécia do pociagéw znajdujacych si¢ w innych wymia-
rach czasowych oznaczone sq zamkami w ksztalcie gwia-
2dy. Klueze do nich majg przy sobie konduktorzy. Zamek

i wauonu Udany Test Pomyqowosm
pozwala domyallc sig, ze odkryty organizm jest w jaki$
sposéb polaczony lub kontrolowany przez lokomotywe.

mozna ponadto otworzy¢ wykorzystujac

otwieranie zamkdéw (by¢é moze z ujemnym mod
Jjako ze zamek nie jest ziemskiego pochodzenia). Nie wig-
cej niz dwie osoby mog je réwniez sprébowaé wywazy¢
(nalezy poréwnac ich S z S 20 w Tabeli Pordwnawczej).

Aby przenies¢ si¢ w czasie do przodu (w stosunku do
lat 20.), Badacze muszg przekroczy¢ drzwi prowadzace
2 kuchni w wagonie restauracyjnym do trupiami. Jesli
warunek ten zostanie spelniony, postacie znajda si¢
w przysziosci. W tym scenariuszu opisano pociag towa-
rowy Potudniowy Pacyfik, z roku 1934. Wtasnie do nie-
80 moga si¢ przenies¢ Odkrywey.

By cofna¢ si¢ w czasie, nalezy przejs¢ przez drzwi
znajdujace si¢ przy koricu wagonu sypialnego. W scena-
riuszu opisano cztery takie wymiary czasowe, bowiem
Badacze najprawdopodobniej przede wszystkim tu beda
prowadzi¢ Sledztwo.

Studzy pociagu potrafig przenosic sig do wybranych
wymiaréw czasowych. Odkrywcy nie majg jednak takiej
mozliwosci i muszy przechodzi¢ przez kolejne wymiary,
prawdopodobnie az do poczatkéw kolei w XIX wieku lub
jej korica w nie znanej przyszioSci. Jesli jednak to ci si¢
nie podoba, uznaj, ze Badacze przenosza si¢ do losowo
wybranych czaséw (w koricu nie wszystko musi by¢ tak
dokladnie opracowane).

W pociagu znajduje sie tylko dwanascie stug. Nie ma
to zbytniego znaczenia, [ az moga ré

jnym a tr
Drzwi w lewym koricu kuchni i lewe drzwi trupiami ia-
<z si¢ ze soba waskim przejéciem. Poniewaz pociag po-
rusza si¢ tylko po linii prostej, przejscie to, jak dotad, nie
sprawia stugom pociagu specjalnych klopotéw. Dzigki
niemu udajace ludzi istoty nie musza przechodzi¢ do tru-
piarni po dachu.

Jesli Badacze zauwaza jo przejscie i przejda przez nie,
trafig nie do innego wymiaru czasowego (np. pociagu to-
warowego z 1934 roku), ale do trupiami.

Wyjscie z pociagu
Wyskakujac z pedzacego pociagu Badacze musza wyko-
na¢ udany test skakania. W przeciwnym razi

Kiego pochodzit upus/uon»
przez Badaczy pociag. JeSli wige podrézni wyskoczyli
2 rosyjskiego pociagu, krajobraz bedzie przypominal za-
Sniezona Syberie z 1901 roku.

Niezaleznie od tego, jak wyglada otoczenie, jest to
iluzja. Wskazuje na to np. dziwne migotanie horyzontu.
Jak si¢ okaze, teren, ktéry przemierza pociag, jest nie-
skoriczenie duga, plaska jak st} réwnina.

Nie ma znaczenia, w ktérym kierunku wyrusza Bada-

ze dochodza do toréw kolejowych i pociagu,
si¢ w ich strong. Jedynym sposobem opu-




szczenia przekletych réwnin jest
ponowne wejscie do pociagu lub
$mierc z rak potwornych towcéw.

Te tajemnicze istoty patroluja
réwning przybierajac wyglad dra-
pieznika (czy tez przeciwnika),
odpowiedni do iluzyjnego krajo-
brazu. Moc fowcéw jest jednak
ograniczona i zawsze istnieje
szczeg6t zdradzajacy ich praw-
dziwa nature. Jesli bestia przybie-
ra wyglad jakiego$ zwyklego dra-
pieznika (np. lwa czy tygrysa),
jest wigksza lub bardziej potwor-
na niz prawdziwe zwierze. Jezeli
za$ kryje si¢ pod postacia grupy
istot (np. stada wilk6w), uwagny
obserwator zauwazy cienka blo-
ng, ktra je laczy.

Opisane wymiary czasowe za-
wieraja  propozycje wygladu
amorficznego towcy. Niezaleznie
od postaci, istota atakuje zawsze
tak samo (patrz zamieszczone na
koncu przygody wspéiczynniki).

Poruszanie si¢ po dachu
pociagu

Mozna wejé¢ na dach pociagu,
choé nie jest to fatwe. Jest to naj-
szybszy i najbezpieczniejszy spo-
s56b dostania si¢ do trupiarni i lo-
komotywy. Dach kazdego wago-
nu zaopatrzony jest w przypomi-
najace drabinkg uchwyty. Dzieki
nim przejécie przez dach nie spra-
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WAGON TOWAROWY: Pusty, drewniany wagon towarowy jadacy przez Ore-
gon do Portland. Jedyne drzwi w wagonie sa przesuwane i znajduja sie po je-
go bokach. Studzy pociggu odwiedzaja ten wagon tylko po to, by zabra¢ nowe
ciata.

W kacie pomieszczenia lezy podarta strona z portlandzkiego magazynu Jo-
urnal. W zasadzie jest to jedynie urywek z data. Reszte gazety, podobnie jak
czeéé desek ze $ciany, uzyto do rozpalenia niewielkiego ogniska. Daje ono nie-
wiele ciepta w smaganym wiatrem, nieszczelnym wagonie. Przez szpary
w $cianach wida¢ wysokie, sosnowe lasy, ktére pociag mija kierujac sie na za-
chéd z Chemult w strone oregoniskich Kaskad. Ziemia pokryta jest cienkg war-
stwa $niegu.

W wagonie znajdujq si¢ pasazerowie na gape — wiéczedzy. Dzien i noc sie-
dza lub lezg skuleni w potsnie, gotowi w kazdej chwili wyskoczyé z wagonu, je-
$li tylko pociag zblizy sie do dworca lub zjawi sig patrol kolejowej policji

Bezdomni wtamali sie do jednej z znajdujacych sie w wagonie skrzyn. Byty
w niej puszki z owocami. Teraz, na podtodze, wala sig siedem pustych opako-
wan. Na jasnych etykietach widnieje podobizna usmiechnigtego chtopca. Jest
to wampirza maska.

PASAZEROWIE: g by¢ ni zni i do obcych,
ktorzy wslizgneli si¢ do $rodka (ak mezauwazalme Zze wyglada to na czary. Je-
$li Badacze zachowaja sig arogancko i jednoczesnie nie wykazg sie umiejgtno-
$ciami obronnymi, moga zosta¢ zaatakowani. Odkrywcy moga tez zosta¢ nor-
malnie przyjeci. Wystarczy, ze wygladaja na silnych i sprawnych, zachowaja sie
przyjaznie i z humorem, czy tez wkupig sig w taski wiéczegéw odrobing jedze-
nia. Tutaj nie ma jednak miejsca na przyjaznie, kazdy musi pilnowaé swojego
interesu.

Frisco Jack wyglada na trzydziesci lat, ma nieréwno przycwele brazowe wio-
sy i ciety jezyk. Jack |es( y, inteligentny i y. Stanowi $wia-
dectwo cigzkich czaséw, w jakich przyszto mu zy¢. Dawniej zajmowat sig ak-
cjami i gielda, teraz bardziej interesuje go miska zupy.

Pociag z przyszitosci stanowi ponura wizjg tego, co ma nastapi¢. Badacze,
ktérzy zajmuija sie operacjami finansowymi, moga wyciagna¢ jakie$ blizsze in-
formacje od Jacka lub ze strzepéw gazety. Moze sprobuja ochroni¢ swoj kapi-
tat przed majacym nastapi¢ Wielkim Krachem.

ODPOWIEDNI £OWCA: Policjant kolejowy, uzbrojony w patke i rewolwer.

wia wigkszego klopotu. Zeby jednak

dosta¢ si¢ na nastepny wagon, trzeba przeskoczy¢ nad
przerwa wykonujac test skakania lub ZR. Niepowodzenie
oznacza upadek i utrate 3k6 WT. Straznik Tajemnic mo-
z¢ zredukowaé obrazenia, proszac o wykonanie Testow
Szezedeia lub ZR.

Krajobraz na zewnatrz wyglada tak, jak spodziewaja
si¢ tego Badacze. Zmiana nastepuje dopiero, gdy postacie
dotrg do trupiami. Wtedy ujawnia si¢ prawdziwe otoczenie
— bezkresna, ciggngca si¢ w nieskoriczonos¢ otchtan skryta
szarym niebem, na ktérym wiszg dwa jarzace si¢ storica.
Ten widok powoduje utratg 0/1k3 PP — po prostu Badacze
zrozumieli, ze znajduja si¢ w innym wymiarze czasowym.
Osoby, ktére spadng z dachu pociagu w tym miejscu, zo-
bacza foweéw w ich prawdziwej postaci — niezwykle, pta-
kopodobne istoty z wieloma ustami (ten widok powoduje
utratg Poczytalno$ci w wysokosci 0/1k6 punkiow).

Trupiarnia

Ten wagon pelni funkcje spizami diabelskich stug pocia-
gu. Do trupiami mozna dostac si¢ przez boczne drzwi
kuchni w wagonie restauracyjnym lub przez dach prze-
wodem wentylacyjnym (S 25, lecz trzech Badaczy moze
wsp6lnie zsumowac swa Sile).

Whetrze trupiami wyglada jak z koszmaru. Znajduje sie
tam sze$¢ stug. Istoty nie s przemienione w ludzi i wygla-
daja dos¢ . pokryte chrop skorg
humdnundy z cnenklml Jjakby mréwczymi odnézami. Ciato

gdzieniegdzie porastaja kepki szczeciniastych wioséw. Oczy
jarza si¢ dziwnym blaskiem, za$ szeroko rozwarte paszcze
przypominaja pysk ropuchy wypetniony ostrymi zgbami.

Whnetrze wagonu wypelniaja opuchnigte niczym balo-
ny, wyssane zwloki poprzednich ofiar. Co jakis czas z ust
trupéw wyplywaja krople zielonkawego $luzu. To JEbl to,
czego pok shugi pragna najbardziej. Z
rozkosza wpijaja si¢ w zsiniale usta i do korica wysysajg
pozostalo§¢ po wampirzych maskach lub zlizujg ciecz
z podiogi dlugimi, gietkimi jezykami. Wykorzystane do
korica ciata zostaja wyrzucone przez otwarte drzwi.

Przez wagon i przejécie, tuz przy podiodze, w strong
lokomotywy biegna poskrecane, pulsujace, zielone arte-
rie. Sq takie same, jak te, ktére Badacze widzieli probujac
odlaczy¢é wagony. Arterie pulsuja i wija sie w obtakan-
czym rytmie zagubionych dusz.

Z sufitu trupiami zwisa ohydny zyrandol zbudowany
z czg$ei ludzkich ciat. Swiece umieszczone sa W cza-
szkach, w ktérych wybito odpowiednie otwory. Ten ma-
kabryczny widok powoduje utrate 1/1k8 PP.
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Schwytani Badacze nie spedza w trupiami zbyt wiele
czasu. Swieze ciata sa dla stug zbyt wielka pokusa a po-
nadto mozna je
Z drugiej strony, jesli Badacze wyskocza z poqugu §|ug|
nie beda ich gonié. Na widmowym pustkowiu znajduje
sie tylko pociag i towcy — stugi wiedza, ze uciekinierzy
wréca lub (co jest o wiele pewniejsze) zging.

ykorzystaé do

Lokomotywa

Jedzie przez otchiari lokomotywa, cigzka i mroczna,
a §luz z niej sptywa. Zielona para z kottéw jej bucha,
smrod jest okropny i dymi jucha.

Platforma lokomotywy wypelniona jest innymi
opuchnigtymi zwiokami oraz imitacja wegla. Jest to §li-
ska, usuwajgca si¢ spod ndg, czarna substancja, ostra
i twarda niczym obsydian. Kaz wykona¢ test ZR z odpo-
wiednim modyfikatorem. Niepowodzenie oznacza utrate
punktu Wylrzymaloscl (mzcnecne reki). Zapach krwi
2 pewnoscia zwroci uwage

to iasta istota. Ma guzo-

watg glowe i malutkie jak rodzynkn oczy. Rozlewajace si¢

cialo formuje na $rodku lokomotywy jakby katuzg,

z ktérej wyrastaja liczne macki r6znej grubosci. Za pomo-

ca tych trzgsacych slg. osllzgtych odnézy 1stold kieruje

i operujac i . (Oczywi-

$cie mechanizm rézni si¢ od tego, jakiego uzywa si¢

w zwyklych, ziemskich lokotywach. Udany test obstugi
iego sprzetu pozwoli to stwierdzi€).

Uwaga Maszynisty skupiona jest na wizjerze z przodu
kabiny, przez kt6ry obserwuje on niezmienny, szary kra-
jobraz. Jedli istota zostanie zaatakowana, nie przestaje
zajmowac sie prowadzeniem pociagu, w strong intruzéw
wySle za$ kilka najsilniejszych macek.

Wijace sig arterie, kt6re scalaja pociag, koficza si¢ w lo-
komotywie, w miejscu, ktére wydaje si¢ by¢ paleniskiem.
Nad nim znajduja sie cztery podniesione do géry dzwignie
pulsujace w rozgrzanym powietrzu. Za ich pomoca mozna
przenie$¢ pociag do odpowiedniego wymiaru
(Jesli Badacze na to nie wpadna, pozwél im wykona¢ lesly
obstugi cigzkiego sprzetu lub INT x3).

Wspélezynniki Maszynisty wyraznie wskazuja, ze
moze stawia¢ skuteczny opor, lecz nie jest zbyt poteznym
przeciwnikiem. Jedna z jego potencjalnych form ataku
nie zostata jednak w nich opisana i Straznik Tajemnic po-
winien sam zdecydowac, czy z niej skorzystac.

Sercem poclqgu i jego mocg napedowy jest znajdujq-
cy si¢ wewnatrz ‘Wewnatrz pa ska sg
wige — galaktyki, kwazary, petle czasowe, strumienie ma-
terii oraz centrum wszech$wiata, ktére ujawnia przeraza-
jaca prawde o przekletym, opgtanym dworze Azathotha.
Wszystko to, mimo dzielacych lat §wietlnych, doskonale
wida¢ po$réd ptomieni nieskonczonosci skoriczonej
otchtani. Jesli wiec Maszynista otworzy drzwiczki paleni-
ska, kazdy z Badaczy, ktry w nie spojrzy, zobaczy boga
i straci 1k10/1k100 PP.

Gdy Badacze zabijy Maszynistg, zamienia si¢ on
w kupke prochu i pylu. Droga do maszynowni pociagu
staje wiedy otworem.

Podsumowanie

Jesli ktéry$ z Badaczy dotknie dzwigni w lokomotywie,
zostaje natychmiast porazony przez moc pociagu. W za-
sadzie nie spos6b tego przewidzie¢, chyba ze Straznik Ta-
jemnic pozwoli wykona¢ test Mitow Cthulhu, kiéry
ostrzeze przed niebezpieczenstwem. Ostrozni Badacze
mogg uzy¢ do tego celu paskéw lub lin. Jesli jednak kto§
dotknie dzwigni reka, poréwnaj Moc pechowca z Moca
12. Jesli pociag zwyciezy, nieszcze$nik zamienia sig
w istote, ktéra przypomina dawnego Maszyniste i traci
ludzka osobowos¢. Przemiana powoduje utrate 1k3/1k10
PP, za$ jej $wiadkowie tracg 0/1k6 PP. Jesli nowy maszy-
nista nie oszaleje, moze sam kontrolowa¢ pociag.

Jesli przy pomwnamu Mocy zwycigzy Badacz, przez
Jjego umyst je dotyczace pi
opetanego pociagu. Funkcja dzwigni staje si¢ jasna.

Gdy dzwignie zostang przelaczone, pociag wyrwa si¢
spod mocy i woli Azathotha. Z paleniska znika wizja
wszech§wiata. Lokomotywy i wagony z réznych czaséw
wracaja tam, gdzie by¢ powinny. Jesli w lokomotywie
znajduja si¢ wszyscy Badacze, robi si¢ jeszcze bardziej
tloczno, bowiem jakby znikad pojawia si¢ nagle normal-
ny maszynista i palacz. Wszedzie unoszg si¢ obtoki pary.

Powr6t
Badacze, ktérzy powrdcili na ziemig, czuja pod stopami
znajomy odglos pociagu — bum-bum, bum-bum, bum-
bum... Na zewnatrz, za szyba zapada zmierzch. Drzwi
otwieraja si¢ i Badacze wychodza z pociagu. Orientujg
sig, ze powréeili do swych czaséw, do miejsca, w ktérym
to wszystko sie zaczglo. Gdy ostatni z pasazeréw opusci
pociag, pojazd zaczyna migotaé, a potem znika.
Wszyscy pasaz ie, w réznych wymi czaso-
wych przezywaja ten sam problem. Czy wsigs$¢ do pocia-
gu, ktéry wiasnie wjezdza na stacje? Pewnie nie, cho¢ jest
to pojazd, na ktéry czekali, bowiem od momentu wejscia
do Pociagu, Kt6ry Byt Zawsze nie mingty nawet sekundy.
Gdzie$ blisko — zarazem wszedzie, jak i nigdzie —
znajduje sie tez ciemna posta¢ w szerokim kapeluszu.
Ostatni raz wydmuchuje opary — strumiefi u$miechaja-
cych sig ludzi, ktérzy zmka)q na wietrze. Wraz z ostatnim
z nich posta¢ upada i rozptywa si¢. Na ziemi pozostaje
sterta starych ubran z réznych epok — meskich, damskich
i dziecigcych. Widmowy Wedrowiec jest wreszcie wolny.

Nagrody i ciag dalszy

Je§li Badacze przeniosa wagony do odpowiednich cza-
s6w, a atak wampirzych masek nie nastapi, otrzymaja po
2Kk6+1 PP. Jezeli z Pociagu, Ktéry Byt Zawsze powréca
tylko Odkrywecy i kilku innych podréznych, nagroda be-
dzie wynosi¢ jedynie 1k6+1 PP.

Pociag, Ktéry Byt Zawsze moze przesta¢ istnie¢ lub
zaczaé swa podréz od nowa, ze Swieza grupa shug. Po-
zwol Badaczom wierzy¢ w to, z czym bedzie im najtru-
dniej zy¢.




Wspolczynniki

WIDMOWY WEDROWIEC, ztozony z wielu postaci duch
INT 9 M58

Umieji i: gazowe pr iani
wanie symbolicznego ostrzezenia 90%.
Utrata Poczytalnosci: 0/1k4

90%, przekazy-

HENRI MONTCLAIR, 19 lat, artylerzysta z czasow
Trzeciej Republiki

S 11 KON 10 BC 12
ZR14 WG 13 WYK 12
Modyfikator obrazen: + 0

Bron: uderzenie pigscia 54%, obrazenia 1k3
Umiejetnosci: angielski 15%, francuski 60%, karabin 36%,
obstuga cigzkiego sprzetu 54%, uniki 43%, wmawia-

nie 48%, wspinanie sig 61% wyliczanie trajektorii poci-
sku 35%.

INT 12
PP 57

MOC 12
WT 11

PRZYKLADOWE WSPOLCZYNNIKI SLUGI POCIAGU
s20 KON 15 BC 15 INT 9 MOC 10
ZR10 WG7(0) WT15

* Zero, gdy istota ujawnia swoj prawdziwy wyglad.
Modyfikator obrazen: +1k6

Bron: pie$¢** 65%, obrazenia 1k3+mo

pazury 45%, obrazenia 1k4+mo

ugryzienie 40%, obrazenia 1k6

** Jest to jedyna bron, uzywana w ludzkiej postaci, choé
w krytycznej sytuacii stwor moze jeszcze gryz¢.
Pancerz: pomarszczona skora; 3 punkty.
Umiejetnosci: nastuchiwanie 35%, przebranie si¢ za
cztowieka 90%, skakanie 55%, skradanie sig 60%, spo-
strzegawczo$¢ 60%, wspinanie si¢ 90%.

Utrata Poczytalnosci: Widok stwora w oryginalnej posta-
ci powoduje utrate 0/1k6 PP.

sluga 1. 2. 3. 4.
S 17 18 16 20
KON 13 17 15 16
BC 17 15 19 20
MOC 9 10 8 9
ZR 15 14 17 16
WT 15 16 17 18
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sfuga &, 6. 7. 8.

S 18 18 17 19
KON 18 13 16 14
BC 16 17 16 18
MoC 1" 9 7 9

ZR 16 16 18 17
WT 17 15 16 16
stuga 9. 10. 11. 12.
S 19 20 18 18
KON 14 16 13 18
BC 14 19 15 16
MOoC 10 1 10 1
ZR 16 20 18 17
WT 14 18 14 17

WAMPIRZA MASKA, diabelskie urzadzenie

BC2 INT 13 MOC 15 WT 15
Umiejetnosci: wyssanie duszy 100%.

Kazdemu z pasazeréw przyporzadkowana jest jedna maska.

BUSZUJACY NA PROGU, amorficzny towca
S30 KON 20 BC 50 INT 8

ZR 12 WT 35

Modyfikator obrazen: +4k6

Bron: atak *60%, obrazenia 1k10+mo

* Bron, jaka posiada istota, zalezy od aktualnie przybranej
postaci. Jesli podzielita sig na kilka czgsci, obrazenia wy-
nikaja z sumy oddzielnych atakéw.

Pancerz: nieziemska materia; 6 punktow.

Umiejetnosci: przebranie si¢ 75%, spostrzegawczo$¢
90%, tropienie 90%.

Utrata Poczytalnosci: Widok stwora w prawdziwej posta-
ci powoduije utrate 0/1k6 PP.

Sladem pociagu podazaja dwaj identyczni fowcy, ktérzy
czyhaja na potencjalne ofiary.

MOC 15

MASZYNISTA, bezksztattna istota
S18 KON 20 BC 30 INT 2
ZR8 WT 2
Modyfikator obrazen: +2k6
Bron: uderzenie macka 40%, obrazenia 1k8+mo
chwyl 40%, obrazenia specjalne

1y ik zostaje wy y z lokomoty-
wy. By sie wyrwac ofiara musi wygra¢ w pojedynku Sit
(wynik okre$la sig korzystajac z Tabeli Poréwnawczej).
Umiejetnosci: prowadzenie lokomotywy 100%.
Utrata Poczytalnosci: Widok stwora powoduje utrate
1/1k8 PP.

MOC 16
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jaja. Samochody przemierzajg ulice miast w po-

szukiwaniu swych ofiar. Kaszel ich silnikéw zatru-
wa powietrze. Samochody rozchlapuja kaluze na prze-
chodni6w. Chea, aby ludzie stracili rownowage i upadli.
Zgrzytaja swymi metalowymi szczekami z nadzieja na
schwytanie niewinnych ofiar. Ich $wiatla oSlepiaja, a szy-
by odbijaja $wiatta po zmroku, tak e nie sposéb dostrzec
na drodze przechodniéw. Trzonek korby rozrusznika mo-
ze z tatwoscig rozlupa¢ czaszke i wyrwaé mézg. Samo-
chody wpadaja w poslizg. Hamulce zawodza. Samocho-
dy s3 niebezpieczne. Samochody zabijaja.

SAMOCHODY s4 niebezpieczne. Samochody zabi-

Informacje dla Straznika Tajemnic
Rupert Putney jest fanatycznym kierowca. Kiedy pedzi
po szosach, zapomina o wszystkim, co dzieje si¢ wokét.
Ma jednak ku temu powody. Niedawno zmarta jego sio-
stra, ma niegodziwego ojca oraz szkaradnego brata-bli-
#niaka. Potrzebuje Badaczy, by odnalezli jego brata. Jesli
tego nie zrobig, Rupert Putney niechybnie zwariuje.

Pierwsze spotkanie Odkrywcéw Tajemnic z Ruper-
tem nie bedzie zbyt mite. W gruncie rzeczy o mato ich nie
zabije.

Kola si¢ blokuja,
hamulce zawodza

SAMOCHODY ZABIAJA. Akcja przygody za-

czyna si¢ w maju w duzym amerykanskim mie-
e. Pierwszym zdarzeniem jest wypadek. Moze
on mie¢ miejsce kiedykolwiek, gdy Badacze jada swoim
samochodem. Mistrz Gry moze réwniez wkomponowa¢
to zdarzenie w inng przygode.

Badacze jada dosé ruchliwg droga. W pewnym mo-
mencie nadjezdzajace z przeciwka Bugatti przecina o§ je-
zdni i kieruje sie prosto na samochéd Odkrywe6w. Test
postrzegawczosci pozwoli stwierdzi€, iz kierowca gwat-
townie kreci kierownica, lecz Bugatti nadal nie skreca.
Udany test polowy prowadzenia samochodu pozwala
unikngé kolizji z Bugatti. Je§li rzut sie nie uda, samocho-

Szalencza jazda

Opowiadanie z akcentami motoryzacyjnymi, z ktérego Badacze dowiedza sig,
Ze krew jest gestsza od oleju, ale bardziej tatwopalna.

o 180 stopni. Przy okazji Bugatti Scina przydrozny hy-
drant przeciwpozarowy. Badacze musza wykona¢ udany
test skakania lub unikéw, by uniknaé straty 2k6 WT (uda-
ny test oznacza zmniejszenie obrazef o potowe). Kierow-
ca samochodu Badaczy musi takze wykona¢ Test Szcze-
Scia, aby nie dopusci¢ do dachowania. Jesli prowadzacy
pojazd nie opanuje auta, nie bedzie si¢ ono nadawac do
uzytku, chyba 7e kto$ przeprowadzi kosztowny remont.

Jesli Badacze unikng zderzenia, Bugatti laduje koto
hydrantu przeciwpozarowego. Samochéd Odkrywcéw
2z rumorem wypada z jezdni i ulega drobnym uszkodze-
niom (peknieta szyba, zadrapania).

Wypadek ma miejsce w dos¢ ttocznych rejonach mia-
sta. Wkrétce zbiera si¢ tlumek zywo zainteresowanych
w oraz kilku policjantéw.

Bugatti

Opisany model Bugatti pochodzi z 1926 roku. Sil-
nik model 30 jest w stanie szybko rozpedza¢ auto do
maksymalnej predkosci — 115 km/h. Czteroosobowe
nadwozie ma sportowo-turystyczny ksztatt. Samo-
chéd jest w kolorze nieba, listwy obié¢ maja kolor bie-
kitu krélewskiego, siedzenia i szprychy sg czerwone,
a obrecze kot — biekitne. tagodnie zaokraglone wy-
cigcia stuza jako drzwi. Patrz rysunek na stronie 32.

O

Rupert Putney, kierowca Bugatti, jest lekko ranny.
Pomimo tego wydostaje si¢ z wraku i przeprasza za wy-
padek. Zdaje si¢ by¢ nienaturalnie przygaszony. Udany
test psychologii zdradza, ze za maska spokoju czai si¢
bezsilnos¢ i brak nadziei. Jedyne, czego Rupert pragnie,
to wsigs¢ do innego samochodu i jechaé dalej. Szybka ja-
zda wyrwie go z depresji.

Rupert rozp twarz lub imi¢ ej doswiad-
czonego sposrod Badaczy, nie potrafi jednak powiedzie¢
skad. Udany Test Wiedzy pozwoli Odkrywcom zoriento-
sie, ze Rupert znany jest z rubryki towarzyskiej lokal-
nych gazet. Thum gapiéw rozpoznaje Putneya i dodaje mu
otuchy. Zrezygnowany policjant spisuje stan zniszczer
wiedzac, Ze sprawa i tak nigdy nie dotrze do sadu.

Przy doktadnych ogledzinach Bugatti okazuje sie, ze
pekt przewdd hamulcowy. Udany test mechaniki po:
li stwierdzi¢, ze przed wypadkiem kto§ manipulowat przy
ki icy i ha

w

vo-

dy si¢ zderzaja. Sita uderzenia obraca oba samochody



Rupert Putney

Rupert Putney jest krétko
ostrzyzonym blondynem, z po-
orang bruzdami twarzg — jest to
dosy¢ dziwne, jak na tak mlo-
dego cztowicka. Jego czoto
przecina gleboka blizna — naj-
mniejsza z pamigtek, jakie zo-
stawita mu wojna.

Na pierwszy rzut oka Ru-
pert jest czarujacym czlowie-
kiem, uktadnym, o nienagan-
nych manierach. Cierpi jednak
na powazne problemy psy-
chiczne, widocznych dla kazdego, kto zna go cho¢ troche
lepiej. Rupert ma Igk wysokosci (od czasu cigzkiego zata-
mania nerwowego podczas wojny) i boi si¢ wszelkich
matych, wiochatych stworZefi (pozostalos¢ z dzieci-

Robert Putney

stwa). Poza tym jest nieustraszony, czasem nawet nieroz-

tropny.

Ponizsze fakty o nim sg ogélnie znane. Poszukiwacze,
ktérzy mieszkaja w tym miescie, moga sobie przypo-
mnie¢ kazda z poglosek po udanym TeScie Wiedzy.
Gdziekolwiek ludzie si¢ spotykaja i plotkuja, mozna do-
wiedzie¢ sie, ze:

O Rupert Putney jest teraz jedynym synem dobrze sytuo-
wanego, starego Putneya. Byt asem przestworzy pod-
czas wojny, ale zostal zwolniony do domu po tym, jak
rozbit si¢ podczas ladowania.

O Ziosliwe plotki donosza, ze jest uzalezniony od narko-
tykow.
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O Jego siostra, Amy, zmarta 2 miesigce temu na, jak to
nazwano, zapalenie otrzewnej, ktére bylo komplikacja
cigzkiego zapalenia wyrostka robaczkowego.

0O Stary Putney, ojciec Ruperta, jest emerytowanym pro-
ducentem stali. Znany byl z dobrego prowadzenia in-
teresow i Sci. Obecnie jego pieniadze sa
bezpiecznie ulokowane w akcjach amerykanskich pro-
ducentéw samochodéw.

Posiadlosc¢
Putneyow

ILKA DNI po wypadku Badacz, ktérego Rupert
Krozpoznal, dostaje wiadomos¢. Miody Putney pi-

sze, ze dopiero teraz, gdy ochtonal po wypadku,
skojarzyt Odkrywcéw z doniesieniami prasowymi o ich
dokonaniach. Cheialby im zaproponowa prace za ,.0dpo-
wiednig zaplate”. Proponuje, by spotkali si¢ z nim po po-
tudniu dnia. Poniewaz przypuszcza, ze auto

8
poszukiwaczy wciaz nie jest sprawne, przySle po nich
swoj chéd. Przeprasza za ni Sliwy wypadek
i ma nadzieje, ze nikt nie doznat zadnych trwatych ura-
26w. Uroczy list, prawda?

Pojazd, ktéry nastgpnego dnia przyjechat po poszuki-
waczy, powinien ich rozczarowaé. Jest to bowiem topor-
ny Chevrolet z 1919. Niemniej jednak kazdy, kto posiada
umiejetnos¢ mechanika na poziomie powyiej 50%, od

7% //)7"
»»/7/»@)%/ :

{
T,

Samochody sg niebezpieczne
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razu zauwazy jego wspanialy stan. Jesli Odkrywcy
sprawdza zawarto$¢ schowka, znajda w nim zakurzone,
damskie rekawiczki.

Gilbert Fleming, szofer Putneyéw, jest wysokim mez-
czyzna, o staro$wieckim wygladzie. Etykieta nie pozwala
mu odzywac sie, kiedy nie jest pytany.

Dom Putneya nie jest zbyt okazaly, ale jest dos¢ duzy
i stoi w bogatej okolicy. Wysypana biatym zwirem droga
zawraca pod nowo wybudowanym garazem. Wokét ro-
$nie trawnik. Za garazem stoi zaniedbany od dawna sad,
ktéry przypomina raczej puszczg nie przycigtych drzew
poro$nieta wysoka trawa, pnaczami, chwastami.

Garaz i warsztat

Kiedy tylko samochéd z Badaczami wjezdza do garazu,
zauwazaja oni, Ze umieszczono w nim duze ilosci sprzgtu
inarzedzi. Sa tam dwa inne samochody. Pierwszy to wrak
Bugatti, nad ktérym pracuje mechanik. Drugi, to wysci-
gowy, nowy model tej samej firmy.

Dom

O dziwo, gléwne wejicie jest umieszczone z tytlu budyn-
ku i wychodzi na garaz, co sprawia wrazenie, jakby rodzi-
na odwrécita a plecami. We frontowych”
drzwiach pojawia sig stuzacy, aby zaopiekowac si¢ Bada-
czami, ich okryciami i kapeluszami. Wnetrze robi takie
wrazenie, jakiego nalezato oczekiwa¢ po Srednio zamoz-

si¢ do $wi

Chevrolet

Ten model Chevroleta jest tylko troche mniej pa-
skudny od zwykiego modelu T. Czterodrzwiowe
nadwozie ma kolor oliwkowo-zielony. Obrecze
szprychowych kot zostaty wykonane z drewna. Ma-
ksymalna predko$¢ tego pojazdu to 70-90 km/h. Sa-
mochéd wyposazony jest w rozrusznik, nie ma wigc
potrzeby uzywaé korby. Silnik ma matg moc i dyna-
mike, ale jest do$¢ niezawodny i zdolny znies¢ nie-
dbate i nieumiejetne uzytkowanie w wigkszym stop-
niu niz Bugatti. Nie zamieszczamy jego rysunku, ale
w tekscie ilustracje pr iayj Rod-
ney'a w Chevrolecie.

nej rodzinie. Atmosfera domu jest jednak ponura i nie-
przyjazna. Ogrzewanie wyregulowano tak, ze W pomie-
szczeniu panuje niezno$ny zaduch.

Test nastuchiwania pozwala uslysze¢ regulamy pisk
i pomruk niewyraznego glosu. Na polpigtrze, naprzeciw
Badaczy, kobieta w $rednim wieku toczy wézek inwa-
lidzki ze starym mezczyzng do malej, recznie napedzanej
windy. Staruszek jest owinigty kocami. Kobieta jest nato-
miast ubrana w przyciagajaca wzrok kolekcje wieczoro-
wych i domowych czesci garderoby, pokaznych rozmia-
6w buty, absurdalny kapelusz i boa ze strusich pi6r.
W zasadzie méwi bez przerwy, co i raz $miejac si¢ z wla-
snych dowcip6w.

Bugatti 30

Dyferencjat
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Salon
Stuzacy wprowadza Bud.xuy do mieszczacego si¢ na pig-
trze salonu i oddala sig, by ich zaanonsowaé. Duze okna
wychodza na garaz i sad. Wielki pokéj zapiera dech
w piersiach. W palenisku niezaleznie od pory roku pali
si¢ ogicri. Blat pianina zastawiony jest fotografiami
dwdch kobiet: starej oraz miodej. Ta starsza wyglada na
przygaszong i zmeczong zyciem, ale oczy tej mlodszej
wyrazajq to samo, co czasem oczy Ruperta — cicha, stra-
szliwg rozpacz.

Rupert pojawia si¢ w pizamie i szlafroku. Weiaz ku-
ruje sie po wypadku z Badaczami. Odkrywey moga pod-
czas trwania rozmowy ujrze¢ przez krétka chwilg brzuch
Ruperta, na ktérym wida¢ duza, stara blizng. Przebiega
ona przez caly szeroko§¢ brzucha. Po udanym tescie me-
dycyny lub pierwszej pomocy poszukiwacze stwierdza, ze
jest ona zbyt stara jak na rang wojenng. Musiata powsta¢
w trakcie operacji, ktorg przeprowadzono, gdy Rupert byt
jeszeze dzieckiem.

Mtody Putney nie ma najmniejszej ochoty rozmawi
o wypadku. Jesli Badacze probuja méwic¢ na ten temat,
bedzie ucinat dyskusje o Bugatti i zmieniat temat. ,,Zawo-
dy” - mowi krotko, sugerujac, ze przygotowuje si¢ do
wyscigéw Indy 500, ktére majg si¢ odby¢ pod koniec
miesigca.

Zapytany o zdjecia, wyjasnia, iz przedstawiaja jego
siostre Amy i matke. Jego matka zmarta kilka lat temu,

spadajac ze schodéw. Natomiast siostra odeszia z tego
$wiata dwa miesigce temu w wyniku infekcji brzucha
i zapalenia otrzewnej. Byli ze sobg bardzo zaprzyjaznie-
ni, niemniej jednak jedyna mysla o niej, do ktérej chetnie
wraca, jest wspomnienie wspélnej dziecigcej zabawy
w sadzie. Chevrolet, ktéry przywiézl tu Badaczy, nalezat
wiasnie do niej.

Umowa
Rupert ma zamiar wynaja¢ Badaczy. Chce, aby odnalezli
rodzinng czamg owce — Rodneya, ktéry zniknal z domu
podczas gdy on walczyt we Francji. Teraz, gdy nie zyje
ani jego matka, ani siostra, a ojciec przestal si¢ czymkol-
wiek interesowa¢ i trudno z nim nawet rozmawiaé, Rod-
ney jest w zasadzie cal jego rodzing. Nasz mlody boha-
ter wojenny ma nawet §lad, ktéry moze pomdc znalezé
czamg owce. W Detroit mieszka pewna kobieta, krewna,
ki6ra Rodney traktuje jak swa matke. Prawdopodobnie
nadal utrzymuje z nig kontakt. Rupert podaje Badaczom
tez inny trop, mniej konkretny. Tak jak i reszta rodziny,
Rodney uwielbia samochody. ,Mamy je we krwi” —
mé6wi Rupert. Uwa:
s6b, ktéry wigze si¢ z automobilami — w warsztacie, fa-
bryce lub na torze w;
Rupert podaje tez przyblizony opis Rodneya — jest
maty i niepozomy, ma ciemne wlosy i zakrzywiony lewy
kiel. Nagle Putney przypomina sobie, ze Amy trzymala

Ze jego brat zarabia na zycie w spo-

cigowym.
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kilka fotografii zaginionego brata. Czym predzej udaje si¢
wigc na gére, zapraszajac Badaczy, aby poszli za nim.

Pokoje Amy mieszczg si¢ na drugim pigtrze, naprze-
ciw prywatnych pomieszczeri Ruperta. Drzwi jego poko-
ju s lekko uchylone, dzigki czemu Badacze moga zauwa-
2y¢ blyszczacy, czerwony kredens.

Pokoje Amy

Pokoje nalezace niegdy$ do Amy sg utrzymane w p
rzadku. Wygladaja na prawie nie tknigte od czasu jej
$mierci. Rupert pospiesznie przeszukuje pokéj i w koricu
znajduje oprawiong fotografi¢. Gdy tylko bierze ja w re-
ce, zmienia si¢ wyraz jego twarzy. Na twarzy Put-
neya pojawia si¢ znany z tysigcy stron sportowych i to-
warzyskich rubryk u$miech, ktéry przebija maske smut-
ku. Kiedy znika, po udanym tescie psychologii, Badacze
zauwazg jak wiele uczu¢ thumi w sobie na co dziei. Ru-
pert Putney nie jest do korica poczytalny i ukrywa cos
przed Odkrywcami.

0 tym, ze s3 to raczej dziecigce zabawki. Jest tam na przy-
kiad szydlo i co§, co po Tescie Pomyslowosci mozna zi-
dentyfikowa¢ jako domowej roboty klucz francuski.
Whetrze biurka wypelnia zapach zwietrzalego, zaschnie-
tego smaru.

‘Wszystko razem napelnia ogladajacych nieztym stra-
chem (strata 0/1 PP). Powdd: tajemniczy klimat okrywa-
jacy te dziecigce zabawki oraz mysli, Ze ich twérca zesli-
zgnat si¢ o jeden stopieri w drabinie ewolucji i jest na po-
ziomie, jaki ludzkos¢ juz dawno przeszia.

Rodney

‘Whnetrze biurka jest w takim stanie, w jakim Rupert zna-
lazt je po powrocie z Francji. Jesli buszujacy Badacze
udadza si¢ na poddasze (nie uwzglednione na planie po-
siadtosci, ale dostgpne przez kazde schody z drugiego
pigtra), znajda tam zapchlone legowisko posréd nie uzy-
wanych mebli i starych ubran. Jest tam wiele recznie wy-
konanych narzgdzi, modeli samochodéw domowej robo-
ty, ione Rupertowi plakaty i kalendarze z pojazda-

Fotografia ukazuje do polowy i i ie-
go, ciemnowlosego mezczyzng. Widac, ze ma on szorst-
ka i poz6ikla skore. Jego twarz jest spigta i powazna —
prawdopodobnie jest to efekt wywotany $wiatlem rtecio-
wej lampy biyskowej. Z tego, co wida¢ na fotografii,
mozna wnioskowaé, ze jest to dobrze zbudowany czto-
wiek. Ma zamkniete usta, nie sposéb wiec sprawdzi¢, czy
ma wygiety zab. Z wygladu w niczym nie przypomina
Ruperta.

Prawda o fotografii

Rupert chee odnalez¢ swego prawdziwego brata-bliZnia-
ka — pokurczong kreature, ktéra w rzeczywistosci zyje na
poddaszu. Jednak nerwy go zawodza i nie jest w stanie
wynaja¢ Badaczy, aby szukali potwora. Zamiast tego po-
syla ich §ladem Joego Flynna — starego mechanika i jedy-
nej zaufanej osoby. W swym szalefistwie rzeczywiscie
uwaza, ze Flynn jest jego bratem. Ma nadzieje, ze gdy
wréci, wszystko znéw bedzie w porzadku. Moze nawet
Amy bedzie zyla i znéw pobawig si¢ razem w sadzie.

Pokoje Ruperta
Podczas gdy Rupert przeszukuje pokéj Amy, Odkrywey
moga si¢ po cichu wymkna¢ i zbada¢ jego apartament.
Oczywiscie tego rodzaju dziatanie byloby ni

mi oraz unikatowa kolekcja korb do Bugatti.

Czasami w $rodku nocy, gdy zechce, Rodney wypu-
szcza sig na hadzke do spizami, jamiajac si¢ z oj-
cowskg spuscizng, ktéra, jak uwaza, Rupert mu odebrat.

Rodney $pi w dzie, wieczorami za$ bawi si¢ swymi
modelami lub robi nowe. Z zalem nosi w sobie $wiado-
mos¢, ze jego upiomy wyglad musi by¢ ukrywany przed
$wiatem, wydaje mu si¢ przy tym, Ze po czgsci jest to tez
wina jego rodziny.

Zaréwno stary Putney, jak Rupert i Chloe wiedza
o istnieniu Rodneya, jednak kazde z nich ma swoje powo-
dy, aby ten fakt ignorowa¢ i ukrywa¢ go.

Umowa stoi

Jesli Badacze potwierdzg swa che¢ udzialu w sprawie,
Rupert staje si¢ weselszy. Oferuje dobra zaptate (stawka
zalezy do decyzji Straznika Tajemnic) i jest skfonny do
przesylania przelewéw na biezace potrzeby poszukiwari.
W zamian chce regularnych raportéw.

Po pewnym czasie, spedzonym na rozmowie z Bada-
czami, Rupert zaczyna mie¢ skurcze zotadka i zalewa si¢
potem. Zbliza si¢ czas na zadtrzyk z morfiny. Wykonujac
udany test medycyny Badacze domyslaja sig, iz sa to

obrazliwe i skierowane przeciw interesom klienta.

W pokdj Ruperta jest duzo rzeczy typowych dla mio-
dego ieka o jego zai iach. Sciany pokry-
wajg zdjecia $wietnosci i ych przy-
g6d, uwieczniajgce jego lotniczg i samochodowa kariere.

Najbardziej przyciagajacym oczy meblem jest chiriskie
biurko, przypominajace troche stylem szafy francuskie,
ale polakierowane na czerwono i zielono. Jest zamknigte.
Mozna je otworzy¢ wykonujac test onwierania zamkow.
Jesli si¢ to nie uda, mozna sproébowac otworzy¢ je sila
(S 10), ale nie uda sig tego zrobi¢ po cichu i w takim przy-
padku najpewniej natychmiast pojawi si¢ Rupert.

W $rodku znajduje si¢ szescienna klatka-samorébka,
zrobiona w wigkszo$ci z siatki ogrodzeniowej. Jej
drzwiczki sa otwarte. Wewnatrz Badacze zobaczg kilka
prymitywnych przedmiotéw. Ich rozmiary $wiadczg

p nar 20 glodu. W tym momencie stuzg-
cy anonsuje dr. Thane’a. Rupert nie zaprasza go jednak,
dopdki uktad nie zostaje zawarty. Wtedy poinstruuje stu-
zacego, zeby przygotowal samoch6d dla Odkrywcow
i odwiézt ich do doméw.

Dr Thane

Badacze spotykaja dr. Thane’a na schodach. Ustgpuje na
bok, aby ich przepusci¢. Podnosi przy tym swa czama
torbe lekarska i serdecznie si¢ uSmiecha. Dr Thane jest
petnym energii, zadbanym grubaskiem. Wyglada tak do-
brze i méwi w tak wypracowany sposéb, ze co wrazliw-
sze osoby dostaja gesiej skorki.

Sala balowa
Zamiast zaopiek si¢ okryciami i k i Bada-
czy, stuzacy prosi ich, aby udali si¢ do sali balowej




i spotkali z panem domu. Pro-
wadzi ich przez szereg pokoi
na parterze do przestronnej, ale
przesigknigtej wilgocia sali ba-
lowej. Pokéj jest pusty, jesli nie
liczy¢ dwu marmurowych ko-
lumn z boku oszklonej cieplar-
ni. Ta oszklona czgs¢ sali wy-
daje si¢ by¢ naprawde dluga,
tym bardziej ze pozbawiona
Jjest roslinnosci. Po przeciwnej
stronie Badacze widza staru-
szka na wozku inwalidzkim,
przy kiérym stoi méwiaca cos
cicho kobieta. Sa to stary Putney i jego pielegniarka,
Chloe Bass.

Dr Nigel Thane

Chloe Bass &

Chloe jest prawie czterdziestoletnig brunetka, dawng tan-
cerkg kabaretowa, zniszczona przez nadmiar ginu. Ma
gardtowy kontralt (najnizszy kobiecy glos) notorycznej
pijaczki, ale jest silng, zdeterminowana osoba, ktéra chce
za wszelka ceng kroczy¢ przez zycie prostymi i fatwymi
drogami. Jej Jjest dogadzani it i fa-
naberiom starego Putneya.

Chloe jest towarzyszka, pielggniarka i niafka staru-
szka. Wypisuje za niego czeki, opowiada mu plotki. Za-
wsze czujna, gotowa go czesa¢ i glaska¢. Ma mato czasu
na zai ie si¢ Ruper-
tem. Kiedy z nim rozmawia,
méwi glosno i jest wyraznie
zniecierpliwiona. W odpowie-
dzi na jej zachowanie Rupert
stara si¢ ja ignorowaé, kiedy
tylko moze, a gdy nie moze —
rozmy$lnie wyraza si¢ niejasno
i mgliScie, aby ja rozdrazni¢.
Chloe nie wie nic o istnieniu
Rodneya.

Pielegniarka ubiera si¢
w kombinacje tanich sukien
wieczorowych  potaczonych
z ubraniami szytymi na miarg.

Chloe Bass
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méwia, ze staruch z przyjemnoscia czeka na Smier¢ i na
t0, €O po niej nastapi.

Zto glowy rodziny przenik-
nelo wszystkich domownikéw.
Jego matzefistwo rozpadio sig
i zwiedlo. Putney doprowadzit
swg matzonke do takiego stanu,
iz popetnita samobdjstwo. Jego
syn stal si¢ desperatem mkna-
cym po drogach w poszukiwa-
niu $mierci.

Putney jest obecnie wyni-
szczony, staby i bliski Smierci.
Rzadko rozmawia z Rupertem,
chyba ze chce go rozwscieczyé
lub wpedzié w depresje.

Stary Putney

Wykpiona umowa

Chloe pyta si¢ Badaczy, jaki Rupert miat do nich interes.
Jesli odmawiaja odpowiedzi, Bass zaniesie si¢ ztosli-
wym, koriskim §miechem. Jezeli wyjasnia o co chodzito,
to (dzigki testowi psychologii) zorientuja sig, jakie za-
skoczenie i szok odmalowaly si¢ na twarzach Put-
neya oraz Chloe.

Putney zmusza si¢ do wygloszenia kilku zdaf wyja-
$nienia. Rupert nie ma brata. Jest to symptom choroby
psychicznej, z powodu ktérej zostal odestany z frontu
do domu. Od jakiego§ czasu byto juz z nim lepiej, lecz
widocznie $mieré Amy spowodowala nawr6t szalefi-
stwa. Nie istnieje Zaden brat. Nastepnie Putney przeka-
zuje Chloe szeptem jakie$ instrukcje, a Badaczom po-
zwala odejéé.

Podczas gdy Badacze ida do samochodu, podchodzi
do nich Chloe i proponuje pieniadze — dwa razy tyle, ile
obiecat im Rupert. Prosi, by nic nie robili, a przed mio-
dym Putneyem udawali, z¢ prowadzg poszukiwani. Ru-
pert jest bardzo chory, a jego stan moze si¢ w kazdej
chwili pogorszy¢, chyba ze wczesniej zabije si¢ w wypad-
ku samochodowym. Chloe sugeruje, ze po jakims czasie
mozna bedzie wysta¢ Ruperta do sanatorium ,,p6ki nie
wyzdrowieje”. Przez moment sprawia wrazenie, jakby
naprawde byla zatroskana.

Jesli Badacze pokaza otrzymang fotografie, Chloe

Widoczne sa na nich ip

przerébki, dzigki ktérym Chloe moze je na siebie zatozy¢.
Rupert jest zbyt daleko my$lami, aby sobie tym zaprzata¢
gloweg, a perwersyjnemu staruszkowi sprawia to rados¢.

Stary Putney
Putney jest inwalida. Jego wysuszone, pokrecone ciato
zwieficzone zbyt duza glowa spoczywa w wézku inwa-
lidzkim niczym pl6d. Putney pachnie starzyzng, bandaza-
mi i lekami. Najwigksze wrazZenie robig oczy staruszka —
przenikliwe, I$niace blaskiem dawnej sity i wietnoscs
Stary Putney jest psychotykiem — cztowiekiem, ktére-
go zIa naturg skrywa jedynie podeszty wiek i choroba.
Przed laty prowadzil interesy z taka bezwzglednoscig
i powodzeniem, iz wielu méwito, ze pono¢ podpisat pakt
2 diablem. Putney wymaga, by w domu bylo zawsze bar-
dzo ciepto. Uwielbia wysokg temperaturg. Jego wrogowie

$ y, iz czlowiek ten nazywa si¢ Joe Flynn. Nie-
gdy$ byt mechanikiem Ruperta. Dom opuscit jaki§ czas
przed $§mierciag Amy, zabierajac ze sobg satate (pieniadze)
i kamienie (bizuterig).

— Stuchajcie — méwi Chloe — nie ma Zadnego brata. Ru-
pert ma nieréwno pod sufitem. Oszczedicie swoj czas
i podeszwy. Wiccie, staruch ma kupg kasy. Wycyckajcic go.

Szofer

Fleming czeka przy samochodzie. Stiumione przeklesi-
stwa, jakie rzuca mechanik, daja si¢ slysze¢ nawet we-
wnatrz budynku.

Fleming réwniez moze zidentyfikowa¢ postac z fo-
tografii — to Joe Flynn, byty mechanik. Jego dobre wy-
chowanie nie pozwala mu rozpowszechnia¢ plotek, jed-
nak jesli graczom uda si¢ go przekona (test perswazji),
ze probujg poméc jego pracodawcy, przytoczy kilka
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przyktadéw §wiadczacych o optakanym stanie umystu
Ruperta.

Mo6wi, ze miody Putney czgsto udaje si¢ na samotne
przejazdzki i ze miat wiele wypadkéw, z czego wigkszos¢
nigdy nie zostala zgloszona na policj¢. Pewnego razu
przejat kierownice od Fleminga. Prowadzil jak diabel, az
do czasu gdy si¢ skoficzyla benzyna. Wtedy zaczal si¢
rozglada¢ wokolo w poszukiwaniu szofera: ,jakby zapo-
mniat, ze siedzialem w samochodzie tuz obok niego”.

Fleming méwi tez o wypadku, jaki mial miejsce
w 1919 roku. W garazu pojawita si¢ zbiegta z cyrku lub
z ogrodu zoologicznego matpa. Rupert uciekt w popto-
chu. Cata zaloga warsztatu musiata si¢ rozbiec po posia-
dlosci, zeby ztapa¢ stworzenie, ktére tez gdzie$ uciekto.
Jeszcze cale miesiace pézniej mechanicy musieli codzien-
nie sprawdzac caly garaz w poszukiwaniu matp. Dopiero
wtedy Rupert wchodzit do $rodka.

Gdy Badacze sg gotowi, Fleming uruchamia Chevro-
leta i odwozi ich do domu.

Mechanik
Miles Tuck jest nowym mechanikiem rodziny. To typo-
wy lizus, ktéry nie potrafi utrzyma¢ nerwéw na wodzy.
W tym wta$nie momencie, kingc, szuka korby do Bugat-
ti. To juz trzecia, kt6ra zgingta w tym miesigcu, a nowe
trzeba sp; dza¢ kurierskimi prz i az z Wioch.
Tuck podziela poglady szofera co do stanu umystu
Ruperta. Jest jednak mniej taktowny. Mieszka w pokoiku
nad warsztatem i wiele razy budzita go w Srodku nocy
dzialajaca obrabiarka. Kilka razy styszat, jak silnik ktére-
go$ z samochodéw zostat uruchomiony. Kiedy schodzit
na dét sprawdzi¢, co sig stato, nikogo tam nie byto. Uwa-
za, 7e to glupi zart jego pracodawcy, cieszy si¢ wigc, ze
rodzina Putneyéw niezle mu placi. Inaczej dawno juz by
zrezygnowal.

Wyboér

Poszukiwacze muszg zadecydowaé, czy podjacé sie
badania sprawy wbrew rodzinie i ich wtasnej ocenie
poczytalnosci Ruperta. Test psychologii sugeruje, ze
miody Putney poktada duze nadzieje w ich poszuki-
waniach. Jesli Odkrywcy nie podejma zadnych dzia-
tar1, Rupert moze zupefnie postrada¢ zmysty.

Jezeli Badacze nie podejma sig $ledztwa, stan
Ruperta bedzie si¢ pogarszal. Po kilku tygodniach
wezwie ich po raz ostatni do siebie. Z desperacja
prosi, by jeszcze raz przybyli do jego domu. Przejdz
wtedy do czeséci zatytutowanej Pokaz. Badacze nie
beda jednak wtedy znali faktéw, na ktére natrafiliby
podczas poszukiwan. Nie ma z nimi réwniez Joego
Flynna — sprzymierzerica, ktéry moze by¢ bardzo po-
mocny.

Jesli jednak poszukiwacze zadecyduja, ze igno-
ruja dalsze wezwania Ruperta i ignoruja cata spra-
we, tracg 1k3 PP z powodu swych nieczutych na
krzywde ludzka serc. Pézniej przeczytajg w gaze-
tach o tajemniczej tragedii rodziny Putneyow.

Poszukiwania

BY ZNALEZC Rodneya, Badacze musza opu-
Ascic miasto. Rupert oczekuje od nich regularych

raportéw. Moze dostarczy¢ wskazowek, jesli
Sledztwo stanie w miejscu. Przy okazji informuje Od-
krywcéw o tym, co si¢ dzieje, gdy nie ma ich w miescie.
Pieniadze przesyta im za pomoca Swiatowej Sieci Tele-
graficznej.

Detroit

Kobieta, do ktérej Rupert skierowal Badaczy, jest matka
bytego mechanika. Zyje w mieszkaniu w biatym dwukon-
dygnacyjnym bloku w Detroit, szczelnie ogrodzonym
i otoczonym drzewami. Osobny wjazd do garazu prowa-
dzi z ulicy na tyt budynku. Gwar wielkiego samochodo-
‘wego miasta jest tu przyttumiony.

Maggie Flynn

Maggie Flynn jest matka Joego. Urodzita si¢ w Irlandii
i wyraznie stycha¢ to w jej akcencie. Przybyta do Amery-
ki, aby zacza¢ wszystko od nowa i po cichu urodzié
dziecko zonatego mezczyzny. Chiopiec wyrést na po-
rzadnego mezczyzng: Joego Flynna.

Maggie jest sprytng kobieta, ktéra odgrywa delikatng
i wrazliwg mimozg, aby zbi¢ poszukiwaczy z tropu. Czg-
stuje ich herbata i ciastkami, usituje przy tym wyciagnaé
informacje, obawia si¢ bowiem, ze jej syn jest poszukiwa-
ny z powodu (stusznych zreszta) oskarzefi o kradzieze.
Udany test spostrzegawczoSci zwréci uwage kidregos
2z Badaczy na znajdujacy sie w pokoju elegancki zegar
$cienny, nowe radio i chiriska porcelane.

Kobieta posiada zdjecia syna, podobne do tych, ktére
maja Badacze. Z u§miechem potwierdza, ze to jest jej syn,
ale ma na imi¢ Joe, nie Rodney. Nie utrzymuje zadnych
kontakt6éw z Putneyami, nawet nigdy ich nie spotkata

Maggie udaje, ze nie ma pojecia, gdzie jest jej syn. Jesli
Badacze przekonaja ja, ze Joe nie wpad w tarapaty i wyko-
najg test perswazji, podaje im adres warsztatu przy ulicy
Benzynowej w Nowym Jorku! gdzie Joe obecnie pracuje.

Jesli Badacze nie zapewnig jej o swych dobrych za-
miarach, Maggie bedzie si¢ trzyma¢ swojej wersji: nie
wie gdzie jest Joe. Jednak 10 minut po wyjsciu Odkryw-
c6w, uda si¢ na poczte i nada telegram. Badacze moga po-
znaé jego tres¢ jedynie przekupujac urzednika (test wma-
wiania). Ponadto test spostrzegawczosci pozwala odkry¢
odcisniety na blacie $lad po formularzu telegramu. Wida¢
adres j d §¢ ostrzegajaca
przed poszukiwaczami i streszczenic przebiegu wizyty.

kiego warsztatu, wi

Rozmowa z Rupertem z Detroit
Rupert jest bardzo zorganizowany i praktyczny. Uwaznie
ugeruje i zaproponuje nowe $lady.

wyslucha Badaczy

Sugeruje im tez, aby poprosili ja 0 pomoc w skontaktowa-
niu sie z jej synem.

-
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Jesli poszukiwacze spytaja o Flynna, musza wykona¢
Test Scia. Jezeli si¢ nie powiedzie, okaze si¢, ze Joe

Jesli Detroit mozna okreslié mianem
miasta — ruchliwego i dumnego — to Nowy Jork jest dra-
pieznikiem, czyhajacym i zawsze glodnym na pienigdze.
Jego mieszkancy zrobig wszystko, zeby zarobi¢. W po-
wietrzu unosi si¢ atmosfera chciwosci.

Ulica Benzynowa wyglada jak Zywcem wyjeta z fil-
mu. Na horyzoncie wida¢ drapacze chmur, a ulice wypet-
nione sa i. Peino tu p si¢ nie-
zdamie, umorusanych mechanikéw w za duzych kracia-
stych czapeczkach.

Warsztat

Front garazu jest duzy, a z wnetrza dobiega piekielny ha-
tas. Przed stoi wiele hodéw w réznym
stanie, wszedzie poniewiera si¢ mnéstwo narzedzi.
W centrum warsztatu dwa reczne pod
Na jednym z nich znajduje si¢ samochdd. Sprzet i narze-
dzia zastaniaja w duzej mierze tablice informujace o tym,
jak prowadzi¢ diagnostyke pojazdow. Wszedzie wida¢
plamy oleju i ropy. Z sufitu zwisaja podciagarki i haki do
wyjmowania silnikéw. W garazu niepodzielnie panuje
smréd — kompozycja zapachowa olejow, farb, ropy i roz-
grzanych metali.

W warsztacie jest dosy¢ duzo os6b. Potowa z nich to
pracownicy, a reszta to obijajacy si¢ bezrobotni krewni
wiasciciela, ktérzy przychodzg tu ztapa¢ fuchg lub po pa-
pierosy, zaleznie od potrzeb.

i

Biuro

Na tylach warsztatu znajduje si¢ mate biuro. Wewnatrz
stoi tani stét i rozlatujace si¢ krzesto. Na gorze szafki kto§
postawit flaszke i dwa kieliszki. Goma pétka jest po mi-
strzowsku zapchana tadnymi aktami ksiggowymi. Druga
zawiera prawdziwe rachunki i dane ksiggowe (réznica
‘migdzy nimi zostanie dostrzezona przez Badaczy, ktérym
powiedzie sig test ksig §ci). P akta zawiera-
ja dane wszystkich pracownikéw, facznie z Joem Flyn-
nem, ktéry mieszka w poblizu, w wynajetym mieszkaniu.

Park maszyn
Za warsztatem rozciaga si¢ wysoki na dwa metry, drew-
niany plot go od jakiej$ ni §lonej fabry-
ki. Przed murem stoja rézne pojazdy, ale tylko jeden
2z nich jest na chodzie — motor jednego z pracownikéw.
Ten swoisty park maszyn wypetniony jest wszelkiego
rodzaju samochodowym zlomem, z ktérego mechanicy
odzyskuja czgsci. Nad caloscia leniwie czuwaja dZwigi.
Wrak samochodu jest o wiele smutniejszy niz sprawny woz.
Przypomina ludziom o tym, Ze czas plynie nieubtaganie. Ku
niebu wznosza si¢ stosy zardzewiatych i sprasowanych czg-
§ci, za§ ziemia pod nimi uslana jest kawatkami metalu

i szkla. hody sa ni dy zabijaja.

Pytani
Je§li Badacze spytaja o whasciciela, zostang skierowani
do jego biura. Tam beda musieli trochg poczeka¢. W mig-
dzyczasie podwladny bedzie szukat szefa. Jest to dobry
moment, by zabawi¢ si¢ kontrolera rachunkéw.

gdzie§ wyszedt (w takim przypadku ktos poprosi Badaczy,
by nie i w pracy). Najps >j na obiad do
stotéwki w pobliskiej fabryce. Za p6t godziny wréci.

Udany test oznacza, ze Flynn niespiesznie zblizy si¢
na wezwanie, wycierajac swoje wysmarowane olejem re-
ce w tlusta szmate, przez co beda jeszcze bardziej pokry-
te mazig. Jest podejrzliwy, zwlaszcza jesli matka wystata
mu ostrzezenie. Gdy tylko Badacze wspomng o Put-
neyach, rzuci si¢ do ucieczki.

Poscig

Flynn ma przewage i dobrze zna okolice. Tylko Badacze

posiadajacy lepsza ZR niz Joe, maja szanse schwyta¢ go

natychmiast po tym, jak zaczat biec. Jedyny sposéb, aby
go zatrzymad, to sprobowac skoczy¢ i powali¢ go na zie-
mig w locie (wymagany test skakania i pochwycenia).

Wszyscy, ktérzy biora udzial w poscigu, muszg wy-
kona¢ opisane ponizej testy. Osoba, ktérej jeden z nich si¢
nie powiedzie, przewrdci si¢ lub cos takiego. Dotyczy to
tez Flynna, co oznacza, e jego ucieczka moze zakoriczyé
sig przy plocie lub trochg wezesniej.

O Plamy oleju w warsztacie. Aby nie poslizng¢ si¢ na
nich, trzeba wykona¢ udany Test Szczgscia. Osoba,
ktérej sie nie powiedzie, przewraca si¢ niszczac ubra-
nie i tracgc 1k3 WT. Udany test umiejetnosci skakanie
lub uniki chroni przed obrazeniami, ale nie zapobiega
umazaniu si¢ smarami i olejem.

O Wspétpracownicy Flynna nie chea si¢ bezposrednio
wtracaé, ale beda Scigajacym wchodzi¢ ,,przypad-
kiem” w droge. Popychaja pod nogi prowadzacych
poscig wézki z narzedziami i rozrzucaja fozyska.
Udany test ZR x5 lub mniej na 1k100 pozwala unik-
naé tego rodzaju przeszk6d. Utrudnienia te nie doty-
cza Flynna.

O Flynn kieruje si¢ do tylnych drzwi warsztatu, prowa-
dzacych do parku maszyn. Badacze musza wykona¢
udany test KON x5 na 1k100, aby utrzymac si¢ nieda-
leko za nim. Udany test wspinania pozwala podazy¢
jego §ladem na gére ztomu. Nieudany sprawia, ze Ba-
dacze spadaja po zardzewialych samochodach tracac
przy tym 1k3 WT.

O Jako ze Flynn jest wyzej niz Badacze, wspinajac si¢
straci na nich przypadkiem lawing czesci. Potezny hak
sturla si¢ prosto na prowadzacych poscig. Nalezy wy-
kona¢ test unikéw. Osoba, ktérej si¢ nie powiedzie, zo-
stanie uderzona hakiem i zsunie si¢ w d6t o jakie$ 1k6
metréw, tracgc przy tym 1k6 WT. Udany test skakania
obniza obrazenia o polowe. W tej sytuacji Flynn jest
zupelnie bezpieczny. Zatrzyma si¢ na chwile i krzyk-
nie: ,,Uwaga‘“.

O Joe przeskakuje przez plot i znika w fabryce. Kazdy,
kto chee sforsowac ptot tak jak Flynn, musi wykona¢
test skakania. Wspinanie sig jest mniej ryzykowne, ale
trwa diuzej — dwie rundy.

Jesli Flynn ucieknie, Badacze maja jeszcze dwie
szanse na odnalezienie go. Pierwsze w;
kanie go na terenie fabryki pod warunkiem, iz wyko-
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najg test spostrzegawczosci. Maja 10 minut nim wy-
patrzy ich straznik. Prowadzi on regulamy obchéd
i usuwa z terenu fabryki wszystkich, ktérzy przecho-
dza tedy na skroty.

Flynn, gdy tylko znajdzie si¢ w fabryce, stara si¢ zblizaé

do wyjécia. Chee okolicznymi ulicami dostac si¢ znéw do

warsztatu i zabraC z parku maszyn motocykl. Badacze,

ktérzy zostali w warsztacie, maja ostatnia szanse, aby go

pojmac lub §ledzi¢ az do mieszkania.

O Jesli Badacze ztapia Flynna, przejdz do czesci Gdzie
sig podziat mechanik?

O Jesli Badaczom sig nie powiedzie, musza otrzymac ad-
res Joego od kierownika warsztatu.

Wiasciciel

Wihascicielem jest Milo Gasparini — do$¢ szeroki w ba-
rach, nie za gruby, ale ,,jedynie” poteznie zbudowany. Je-
g0 wasy i zarost sprawiaja, ze wyglada na skapca. Brat
niegdy$ udziat w zawodach wolnej amerykanki. Nie poda
adresu Flynna, chyba ze Badacze zagroza doniesieniem
na niego do policji podatkowej. Szczodra tapéwka takze
moze go rozmigkczy¢.

Mieszkanie Flynna
Flynn mieszka w meskim hotelu w poblizu warsztatu. Wy-
pisuje si¢ z niego tak szybko, jak to tylko mozliwe i stara
sie zlapa pierwszy przejezdzajacy pociag. Dojezdza do
Pittsburga i przesiada sig, by dotrze¢ do Indianapolis.

Rozmowa z dozorczynig z hotelu (okraszona testem
wmawiania) pozwoli poszukiwaczom wej$é do pokoju —
przygnebiajacej nory ze skromng lezanka. Zachgcona ko-
bieta (2$) powie Badaczom, ze przypadkiem ,,ustyszata“,
jak wspomniat kolegom co$ o Indi i

Przeszukanie pokoju przynosi rezultat w postaci
trzech znalezionych przedmiotéw. Sg to: wycinek z gaze-
ty méwiacy o wycofaniu sie Ruperta z najblizszych zawo-
déw Indianapolis 500; wymigta gazeta z nekrologiem
Amy; stary list, nigdy nie wystany i wciaz trzymany
w kopercie. Jego tres¢ znajduje si¢ ponizej.

Duoga (my,
Zawsze miakas ile w glowie, chodzi
o te sprawy. Domyslam sig, ie uwaiasz, ii
jeot zbiyt wezesnie. Szcezegilnie po tym, co ci
2nobit twij ejciec. Weiqz nie moge wwienzyé,
ze musiakas puzez to puzejsé. Gdyby zuabi-
La te moja matha, nie byloby mnie tutaj.
Niech Big ma cig w swaojej apiece

Jee

Pomoc dla graczy: List Joego

Rozmowa z Rupertem z Nowego Jorku
Rupert prawie nie zwraca uwagi na to, co méwia do nie-
go Badacze. Musza wykona¢ udany test perswazji, aby
wymusi¢ na nim przesianie przekazu lub uregulowanie
ich . Rupert kil i ina o ,,poka-
zie®, ale nie udaje si¢ im wyciagna¢ od niego zadnych
. Udany Test Pomy Sci pozwoli Bada-
czom domysli¢ sig, ze chodzi o wyscig Indianapolis 500.

Indianapolis
polis 500 to jedna z naj pozycji w ka-
lendarzu amerykanskich wyscigéw i jeden z tuzina naj-
icni i najszybszych toréw wyscigowych na
Swiecie. Tor jest wylozony utrudniajacg jazde nawierzch-
nig z cegiet i ma ksztatt zblizony do prostokata o zaokra-
glonych rogach. Dwie diuzsze proste maja okoto kilome-
tra dlugosci, za$ krétsze proste po okoto 200 metréw. Wy-
Scig trwa, dopoki ktéry§ z zawodnikéw nie przebedzie 500
mil (800 ki 6w). W latach i $rednie
dkosci wahaly si¢ w 160 km/h.

Wyscig przyciaga zawodnikéw z calego $wiata. Jest to
weekend zaru i kurzu, chéralnego wycia tuméw publicz-
nosci oraz zawodzenia silnik6w. Pokazuja si¢ tu bogaci lu-
dzie, przybywajacy gtéwnie ze wzgledu na przyjecia orga-
nizowane po wyscigu. Wszystkie miejsca w hotelach sa
dawno zarezerwowane. Drogi dojazdowe blokuja setki
wozéw. Bukmacherzy przyjmuja zaktady, a ludzie traca
u nich fortuny, gdy na torze ginie ktéry$ z faworytéw.

Gdzie§ w tym motoryzacyjnym piekle pracuje Joe
Flynn. Znalazt fuche w serwisie samochodu brytyjskiego
kierowcy Arnolda Chapmana, ktéry pojedzie zielonym
Bugatti. Chapman jest Zle wychowany i arogancki,
a Flynn juz zaluje, Ze si¢ u niego zatrudnit.

Na trybunach i w stajniach poszczegélnych zespoléw
przekazywane sa plotki o tym, ze na wyscigu nie pojawit
si¢ Rupert Putney. Je$li Badaczom dopisze szczescie
(udany Test Szczescia) to jeden ze starych wyscigowych
.Wwyjadaczy” wskaze im bylego mechanika Putney6w.
W przeciwnym razie Odkrywcy musza obejsé garaze, na-
wdycha¢ sig spalin i wykona¢ udany test spostrzegawcz
$ci — dopiero wtedy znajda Flynna. Jesli wpadna na po-
myst, by sp i¢ tylko stajnie hodéw Bugatti, to
ich szanse wzrosng o 40%. %

Flynn stara si¢ sprosta¢ surowym wymaganiom Chap-
mana. Nie zauwazy zblizajacych si¢ Badaczy. Gdy podej-
da, pomysli o ucieczce, ale zaraz si¢ podda. Wypuszcza
z ragk narzedzia, méwi Chapmanowi, co moze sobie zro-
bi¢ ze swoimi iskrzacymi stykami i odchodzi wraz z Od-
krywcami Tajemnic.

i "

z Rup z
Rupert prawie zapomnial o poszukiwaniach i zupetnie
bez zainteresowania stucha raportu. Méwi, Ze jego ojciec
Jjest chory jak pies, a Chloe nie odrywa ust od butelki. Nie
robig nic innego, tylko siedza i czekaja na imprez¢. Odby-
wa si¢ ona kazdej nocy. Badacze powinni zosta¢ na miej-
scu, skoro znaleZli jego brata.

Gdzie si¢ podzial mechanik?
Gdy Badacze wreszcie ztapia Flynna, to moga z nim
chwilg porozmawiaé. Badacze beda musieli wyjasni¢ pa-



re rzeczy. Jesli wydadza si¢ godni zaufania, Flynn z za-
dziwiajgca ochota bedzie sktonny im pomée.

Joe Flynn

Flynn wyglada tak jak na zdje-
ciu. Jego zgby sa blyszczace
i biate, a wlosy rude. Jest przy-
zwoitym facetem z rozwin
tym instynktem samozacho-
wawczym. Ma tez gietki jezyk
— méwi szybko i potrafi odpo-
wiednio akcentowaé wypo-
wiedzi.

Putneyowie zatrudnili go
jeszcze przed wojna. Zupeinie
nie rozumie sugestii, ze mégt-
by by¢ bratem Ruperta. Jgsli
Badacze nalegaja na rozmowe na ten temat, sugeruje, ze-
by sprawdzi¢ akt urodzenia Putneya.

Amy zostata jego kochankg w 1917 roku. Wspomina
ja z sympatia, ale i z pewna dozg irytacji. Weiaz udawata
ofiare. Gdy proponowatl, Ze ja zabierze z domu, odmawia-
ta. Méwila, ze musi zosta¢, aby powstrzymywac ojca od
zniszczenia Ruperta. Méwila tez, ze nigdy nie zostawita-
by swojego brata — ,nawet $mier¢ nas nie rozigczy".
Zwykle p i ie sprawy jaco dtu-
g0, by bylo za p6zno je zalatwi¢. Gdy zaszla w ciazg, po-
prosita dr. Thane’a o dokonanie aborcji. Flynn nie popie-
ral jej decyzji, ale nie powstrzymat jej. Odszedt i, jak si¢
pbzniej dowiedziat, Amy umarta. Teraz dreczg go wyrzu-
ty sumienia, czuje si¢ bowiem winien jej Smierci.

Ze szczeg6lami opisuje starego Putneya jako potwora.
Cytuje pogtoski, ktére méwia, ze podpisat on pakt z dia-
btem i dodaje, ze prawie w nie wierzy. Kilka lat temu na-
gly atak posadzit staruszka na wézku inwalidzkim. Od te-
go czasu energie do zycia daje Putneyowi jedynie czysta
ztosliwos¢.

Zna Rodneya, kidry jest zwiazany z Rupertem, ale nie
byt to cztowiek, lecz malpka lub co§ podobnego. Wie, ze
miody Putney trzymat ja w swoim pokoju w duzej klatce.
Joe nigdy nie podszed do Rodneya wystarczajaco blisko,
by mu si¢ przyjrze¢, a nikt z rodziny nigdy z nim nie roz-
mawiat na temat zwierzecia. Pewnej nocy Amy przyszta
zaptakana do pokoju Joe, méwiac, ze Rodney uciekl. Mi-
mo ze przeszukal wszystko kilkakrotnie, nie znalazt go.
Byto mu przykro z powodu zwierzaka Ruperta, poniewaz
doszed! do wniosku, ze uciekl na zewnatrz i zdecht z zim-
na. Malpy lubig ciepto, nieprawdaz?

Flynn wyraza gotowos§¢ powrotu do domu Putneyéw,
aby rozwikla¢ zagadke. Badacze muszg go tylko zapew-
ni¢, ze nie bedzie o nic oskarzony.

Joe Flynn

zone

P iwania
Cho¢ Badacze nie znaleZli brata Ruperta, znaleZli osobe
odpowiadajaca postaci ze zdjecia. Ich poszukiwania za-
koniczyly sig.

Po powrocie do miasta, w ktérym mieszkaja Put-
neyowie, Badacze moga rozstrzygnaé, czy odnaleziony
cztowiek to Rodney, zagladajac do archiwum metryk.
Moga tez porozmawiac z dr. Thanem.
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Metryki

Zbiory archiwum wskazuja, ze Putneyowie nie mieli in-
nych potomkéw, tylko Ruperta i Amy. W obu przypad-
kach poréd odbierat dr Nigel Thane.

Lekarz rodzinny

Dr Thane prowadzi dochodowa praktyke w bogatej dziel-
nicy miasta. Nie ma ochoty tama¢ tajemnicy lekarskiej
i rozmawia¢ o zdrowiu Putney6w. Ale hojna fapéwka lub
grozba wyjawienia ych przez niego nielegalny
zabiegéw aborcji sprawia, ze zgodzi si¢ wyjawi¢ rodzin-
ne tajemnice.

O Rupert urodzit si¢ z dziwna ,,naro$la”. Gdy dr Thane ja
odcinal, ruszata si¢. Po operacji Rupertowi zostala
ohydna blizna i dfugo nie mégt odzyskac sit. Stary Put-
ney wymusil na doktorze utrzymanie tajemniczej istoty
przy zyciu. Putneyowi podobata si¢ ta groteskowa sy-
tuacja i bardziej dbat o zwyrodniatego brata syjamskie-
go niz o zdrowe dziecko. Trzymat Rodneya w wolie-
rze, w sypialni Ruperta. Zdegenerowany braciszek
uciekt podczas wojny. Nikt nie wie, gdzie si¢ podzial.

O Pani Putney zostala najprawdopodobniej zamordowa-
na lub popelnita samobdjstwo. Dr Thane zachowat
Jjednak te wiadomos¢ dla siebie, w $wiadectwie zgonu
nazywajac jej upadek wypadkiem.

0O Smier¢ Amy to naprawde byt wypadek, cho¢ mozna
byto uniknaé jej $mierci, gdyby znalazia si¢ w szpita-
lu. Byta prawie w czwartym miesiacu ciazy — to zbyt
pézno na prostg operacje. Gdy Rupert dowiedziat si¢
o jej $mierci, stracit przytomno§¢ na dobg. Jeszcze si¢
po tym nie otrzasnat.

O Rupert od czasu wojny jest uzalezniony od morfiny.
Dr Thane co wieczér odwiedza go, aby nadzorowac
zastrzyki.

Doktor zaznacza, ze zawsze robit tylko to, o co go pro-

szono. Bogaci maja specjalne zachcianki i wymagania.

Kimze on jest, aby im odmawia¢?

Pokaz

SZUKIWACZE docieraja do domu Putneyow
péinym pop jem lub i

y

W tym samym czasie przybywa tam dr Thane,
ktéry trzyma kurczowo swoja torbe, niczym lekarz ratuja-
cy zycie.

Slady k6t prowadza wielokrotnie wokél petli na kor-
cu drogi do domu, kilka z nich prowadzi tez do sadu i z
powrotem poprzez trawnik. Chevrolet stoi w bramie gara-
2u, p6t samochodu na zewnatrz, pot w srodku. Nigdzie
nie wida¢ ani Fleminga, ani Tucka.

Badacze, kt6rzy zdecyduja si¢ obejrze¢ samochody ro-
dziny, zobacza, ze Chevrolet zdaje si¢ by¢ w normalnym
stanie, cho¢ test spostrzegawczosci pozwoli im zauwazy¢
mate ia na ki icy i desce i j. Bu-
gatti jest w stanie nie nadajacym si¢ do uzytku. Udany test
mechaniki pozwala oceni¢ zniszczenia: uszkodzenia sg
liczne, silnik jest jednak w porzadku, brakuje takze korby.
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Dom

Drzwi otwiera Rupert. Wita Badaczy z wielka radoscig
i wilgotnymi oczami. Powr6t Flynna dobrze na niego
wplywa. F i ktérzy sa $wiadk i
dwoch starych przyjaciot, zyskuja 1k3 PP, niezaleznie od
dziwnych okolicznosci spotkania.

W przedpokoju panuje nieopisany batagan. Rupert
prowadzi Badaczy wprost do salonu wygladajacego odro-
bing lepiej niz reszta domu. Przynajmniej da si¢ przejs¢
pomigdzy meblami. Po podiodze walaja sie resztki jedze-
nia i opréznione przez Chloe butelki.

Stary Putney siedzi w wézku. Na jego twarzy maluje
si¢ nie tyle cierpienie, ile kipiaca w nim zto$¢. Chloe roz-
fozyta sie na wersalce i rezolutnie stara si¢ kry¢ w cieniu
staruszka i nie rzucaé w oczy.

Rupert zaprasza Badaczy, aby usiedli w salonie i cze-
kali, ,,zeby zobaczy¢ pokaz”. Tlumaczy, ze jest to conoc-
na rozrywka calej rodziny. Co wieczor zbieraja si¢ w sa-
lonie, aby to obejrze¢. Nie podaje zadnych szczegétow.

Przedstawienie rozpoczyna si¢

W chwili, kiedy wszyscy si¢ tego spodziewali, pojawia
sie samochéd, sungcy niezbyt szybko wokét petli. Za kie-
rownicg nie wida¢ nikogo, kto wygladatby na czlowieka.
Ten widok powoduje utratg 0/1k3 PP.

Przebywajacy w salonie dr Thane jest wyraznie poru-
szony widokiem samochodu bez kierowcy, zwlaszcza je-
§li jest to jego Chevrolet. Lekarz opadnie na krzesto. My-
$li, ze to méciwy duch Amy prowadzi auto. Styszac to
Flynn odchodzi od okien.

Stary Putney oglada manewry ze zboczong przyjem-
noscia, co pewien czas si¢ przy tym $linigc. Chloe jest ca-
1y czas pijana. Jesli zostanie zbudzona z ,.drzemki” przy
uzyciu pierwszej pomocy, wpierw bedzie calg sytuacje
obraca¢ w zart, potem oddali si¢ w poszukiwaniu nastep-
nej butelki.

Rupert oglada przedstawienie z nieklamana, kretyn-
ska przyjemnoscia. Méwi, ze odkad Badacze wyruszyli
w poszukiwanie Joe, Chevrolet sam jezdzi co wieczér.

—F to zobaczycie — méwi z
Na zewnatrz, w nadchodzacym zmierzchu, jego brat,
Rodney, przygotowuje si¢ do wystepu.

Rodney Putney
Rodney to tepe stworzenie z prymitywnym mézgiem.
Jest wzrostu duzej lalki i bar-
dzo  przypomina  malpe.
W przeciwieristwie do malp
przez caly czas porusza si¢ na
dwéch nogach. Po dokla-
dniejszym  przyjrzeniu si¢
zwierzecej i znieksztalconej
twarzy, mozna odkry¢ ude-
rzajace podobiefistwo do Ru-
perta. Nagie cialo sprawia
wrazenie niedokoficzonego.
Jest pokryte gruzowata, zra-
kowaciala tkanka w kolorze
orzechowym. Jego lewy kiet

jest niezwykle okazaly i ster- Rodney. Putiey
czy z ust prawie do podbréodka,
znieksztalcajac twarz.

Rodney I si¢ upomnie¢ o swoje

Ma silniejsza od brata wolg i zamierza pojs¢ droga ojca.

Podobnie jak cala rodzina, Rodney uwielbia samo-
chody. To on jest odpowiedzialny za kradzieze korb
i psucie Bugatti w nadziei, iz Rupert si¢ w nim wreszcie
zabije.

Rodney potrzebuje dzi§ w nocy samochodu. Jesli ma
wybor, woli uzy¢ ktérego$ z samochodéw Putneyéw,
gdyz zdazyt je juz pozna¢. Uwielbia Bugatti, ale tatwiej
mu prowadzi¢ Chevroleta. Jesli Badacze beda mieli te po-
jazdy na oku, postara si¢ wywota¢ w domu mate zamie-
szanie, aby odciagnac ich od pojazd6w. Jesli jednak Ba-
dacze nadal pilnuja wozéw Putneyéw, Rodney pojedzie
samochodem jednego z nich lub dr. Thane’a. W najgor-
szym wypadku ukradnie pojazd z innej posiadlosci.
Przedstawienie musi trwac.

Pocza posytat za nim stuzbe. Ci jednak nigdy niko-
go nie znaleZli, a pézniej snuli domysty, ze to duch Amy.
Rupert zaniechal wigc puszczania pogoni w $lad za wid-
mem. Nie obchodzi go, dlaczego samochéd sam jezdzi —
po prostu mu si¢ to podoba.

Skoro cata familia si¢ zebrata w jednym miejscu, Ba-
dacze moga oskarza¢ dr. Thane’a o morderstwo, starego
Putneya o uczynione zfo, a cata rodzing o to, co Rupert
trzymat w swoim pokoju. By¢ moze Odkrywcy beda do-
magali si¢ wyttumaczenia, dlaczego Rupert marnowat ich
czas. Je§li odegraja to wystarczajaco dobrze, staruszek
kaze opowiedzie¢ doktorowi lub Rupertowi cala prawde
o Rodneyu. Podczas opowiesci Rupert stopniowo coraz
bardziej traci humor. Zaczyna szlocha¢ nad swoim losem
i losem swojego brata.

Dr Thane wpada w panike, niezaleznie od tego czy sa-
mochéd prowadzi duch Amy, czy Rodney. Oboje maja
powody, by nienawidzi¢ zaklamanego felczera. Dlatego
Thane stara si¢ uciec. Badacze, kt6rzy chca zatrzymaé
uciekiniera, musza go ztapa¢, przywiaza¢ do krzesta lub
uspokoi¢ jednym z medykamentéw z jego torby (udany
test farmacji). Je§li Thane wydostanie si¢ na zewnatrz,
Rodney jedzie go (widok ten p duj
utratg 0/1k4 PP), cheae pozbawié go zycia.

Pogon
Badacze moga wyj$¢ na zewnatrz i goni¢ dziwny, widmo-
wy wehikut. Flynn zgodzi si¢ wtedy do nich dotaczy¢. Je-
§li jednak zadna pogon nie wyruszy, Rodney pojezdzi so-
i i skieruje si¢ w strong¢ domu — przejdz
wiedy do czesci Szalericza jazda.
Najgorszg rzeczg w czasie p

flek nie p laja stwierdzi¢, kogo si¢ goni. Do-
piero po udanym tescie polowy spostrzegaw ktérys
2z Badaczy zauwazy wystajacy powyzej drzwi samochodu
zarys sylwetki Rodneya.

Rodney nigdy nie wylacza pierwszego biegu — nie
moze, poniewaz jest zbyt maty, by jednoczesnie manipu-
lowa¢ przy pedatach i zmieniaC bieg. Moze jecha¢ nawet
55 km/h, ale poniewaz robi to na pierwszym biegu, ni-
szezy silnik. By zmienia¢ kierunek jazdy, musi skoczy¢

gu jest to, ze Swiatla
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i powiesi¢ sie na kierownicy lub stana¢ na pedale gazu.
Prowadzi wigc niezbyt ptynnie i bardzo tatwo moze zna-
lez¢ sig w trudnej sytuacji.

Rodney pragnie zabija¢ — kieruje samochéd na $ciga-
jacych. Sprytni Badacze moga, biegajac pod $cianami
warsztatu i domu oraz bawiac si¢ z Rodneyem w kotka
i myszke w sadzie, dop: dzi¢ do tego, ze pok y
blizniak si¢ rozbije. Rodney musi wykona¢ test prowa-
dzenia samochodu, za$§ Badacze test unikow lub skakania.
Poszukiwacze, ktérzy chea uciekaé po prostej przed sa-
mochodem i nie zosta¢ przejechanym, musza wykona¢
test KON x5 lub mniej na 1k100. Uderzenie przez auto
oznacza utrate 3k6 WT. Jesli Rodney podczas jazdy nie
wykona testu prowadzenia samochodu, rozbija sig.

moga ¢ do p

chodu, ale nieudany test skakania oznacza, ze $miatek zo-
stal przejechany przez Rodneya i traci 3k6 WT. Gdy Rod-
ney zorientuje si¢, Ze ma pasazera, kieruje si¢ w strong
drzewa. Jesli Badacz wykona test spostrzegawczosci, wy-
patrzy malutkiego kierowce. Wtedy najlepiej bytoby, by
$miatek szybko wykonal test skakania i wyladowat
w wysokiej trawie.

Po pierwszym wypadku auto zatrzymuje si¢. Rodney
ucieka, ukrywa si¢ i prébuje przedosta¢ do innego poja-
zdu, pozostawiajac $cigajacych przy wraku. Pierwsza
osoba, ktéra znajdzie si¢ obok samochodu stwierdzi, ze
wewnatrz nie ma nikogo. Zauwazy natomiast benzyne,
ktéra cieknie na podtoge. Zaplon pracuje caly czas. Test
mechaniki zabezpiecza silnik, ale potrzeba na to 1k6 rund.
Tymczasem eksplozja nastepuje w ciagu 1k10 rund. To
moze by¢ nadmiar wrazen, jak na jeden wieczor.

Jesli samoch6d wybuchnie, poszukiwacze znajdujacy
sig §rodku sptong zywcem. Ci, ktérzy przezyja, i beda to
widzie¢, tracg po 1k6 PP. Natomiast ci, ktérzy byli na ty-
le blisko samochodu, ze mogli go dotkngé, musza wyko-
nac test unikdw albo straci¢ 1k6 WT i stac si¢ Zywymi po-
chodniami do czasu, gdy kto$ ich nie zgasi. Wybuch
szybko zapala wysuszong trawe, ta natomiast drzewa
w sadzie. Ogieri dostaje si¢ do mieszkania i rozprzestrze-
nia po nim.

samo-

Szalericza jazda

Rodney powraca. Ryk kolejnego silnika przeszywa nocng
ciszg i drugi samochéd wyrusza w droge. Auto zawraca
i nabiera szybkosci. Rodney prowadzi w kierunku oszklo-
nej werandy. Z rozpedem wjezdza do salonu, przetamu-
jac urok, jaki rzucil na resztg rodziny.

W powietrzu lata zwir, $wiatta samochodu szeroko
o$wietlaja Sciany pomieszczenia. Latajace wokét odtam-
ki szkta i drewnianych futryn powoduja obrazenia w wy-
sokosci 1k3 WT. Wszyscy pospiesznie rzucaja si¢ w po-
szukiwaniu kryjéwki. Jedynie stary Putney nie moze nic
zrobié i jest wystawiony na niebezpieczeristwo zmiazdze-
nia przez samochéd. Oznacza to okropng Smier¢ (obry-
zgani krwia i olejem Badacze traca 0/1k4 PP). Ostatnie
stowa Putneya to zlorzeczenie Rupertowi i szept, ze Rod-
ney zawsze byl lepszym synem.

Putneya mozna uratowa¢ — jeden z Badaczy musi go
szybko do siebie przyciggna¢. Aby tego dokonaé, musi
zwyciezyé w tescie — S przeciw BC wozka i inwalidy (10)

(wynik ustal korzystajac z Tabeli Pomwnawczej) Jesll
mu si¢ nie pe dzie, znajdzie si¢ w
Jezeli nie uda mu si¢ test unikow, traci 3k6 WT.

Uderzenie porusza wszystko w pokoju. Sofa zostaje
zmiazdzona i gwaltownie tamie si¢ wpol. Jedna jej poto-
wa wpada na kominek i wyrzuca w powietrze kilka pto-
nacych polan, ktére zapalaja zastony. Jaskrawy blask za-
lewa pokéj. Zapach benzyny jest wszechobecny.

Flynn skacze do samochodu, aby nie dopusci¢ do je-
go zapalenia. Zatézmy, ze mu sig¢ to uda, ale na 1k6 rund
jest wylaczony ze wszelkich innych dziatan.

Po chwili spokoju Rodney wyskakuje z samochodu
przez lufcik i skacze wprost na swego zaskoczonego bra-
ta. Obejmuje go i zaczyna wzera€ si¢ z powrotem w jego
bok. Rupert wydaje z siebie przy tym ciagly agonalny
krzyk i co runde traci 1k6 WT. Widok tego upiomnego
spotkania braci powoduje utrate 1/1k6 PP.

Strzelanie do Rodneya, gdy ten uczepit si¢ brata, be-

dzie réwniez rani¢ Ruperta. Co wigcej, ten ostatni bedzie
raniony takze przez naboje, ktore przejda przez c:alo
stwora. Chyba p roZwWig; Jest &
Rodneya z brata sila. Potworek jest jednak maty i szybko
staje si¢ olizgly od zalewajacej go krwi Ruperta. Ponad-
to tylko moze go odrywaé tylko jeden Badacz. Wymaga-
ny jest test umiejetnosci chwyt, by utrzymaé wyrywajace-
go si¢ Rodneya.

Nastepnie odwazny Badacz musi przezwycigzy¢
w Tabeli Poréwnawczej Site Rodneya (13) swoja Sita. Je-
§li si¢ to uda, potworek zostanie zdjety z brata. Teraz jed-
nak rzuci si¢ na poszukiwacza i zacznie go gryz¢. Gdy
atakuje, jest zbyt blisko, aby ofiara mogla skorzysta¢
z umiejetnosci uniki.

Badacz moze cisng¢ Rodneya w kierunku ognia. Jesli
tak zrobi, to obraz do reszty
ciata powoduje u obserwatoréw strat¢ 1k3 PP. Cho¢ do-
konania Rodneya byly obrzydliwe, jest oczywiste, ze
uczy! si¢ dobroci i humanitaryzmu od swojej rodzinki.
Badacze nie okazali mu wigcej litosci niz ojciec.

Pokdj rozpala si¢ coraz bardziej. Plonie juz caly budy-
nek i samochody, ktére stojg w garazu. Dziwna zaglada
rodziny Putneyéw ngrywa‘ si¢ sama. Ci, ktorzy przezy-
li, patrzg ponuro na gorejacy dom. Po chwili nadjezdza
straz pozarna.

Wyznania Chloe
Chloe m6wi, ze po swej ucieczce podczas wojny Rodney
nigdy juz nie zostat ztapany. Zachowywat si¢ na tyle po-
prawnie, Ze zaprzestano dalszych poszukiwan. Staruszek
lubit gnebi¢ Ruperta méwigc, ze Rodney jest lepszy, bo
jest silny. Mtody Putney mial poczucie winy, bo przynaj-
mniej z wygladu byl normalny i tu miat przewage nad
swym bratem. Z drugle_] slrony, Jjego uposledzenie emo-
cjonalne i psy , ze bardziej
utomnosci Rodneya blakly Ujecie potworka oznaczatoby
dla Ruperta odkrycie kawatka samego siebie.

Chloe szybko nauczyla sig, jak nie wehodzi¢ tu niko-
mu w droge. Po tym, jak pewnej nocy znalazta Rod-
neya w swoim 16zku, zamykata na noc pokéj na klucz.




Podsumowanie

Badacze zyskuja po 1k6 PP za pokonanie Rodneya. Jesli
Rupert przezyl, po wielomiesigcznym pobycie w sanato-
rium dochodzi do siebie, odzyskujac sprawnos¢ fizyczna
i umystowa. Wtedy Badacze zyskuja kolejne 1k6 PP.

Oskarzenie o ,Szalencza jazde” moze

zostaé z bry
K . i przeciwko oby-

y
watelom” z 1861 roku.

Bohaterowie
Niezalezni
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DR NIGEL THANE, 59 lat, amoralny lekarz domowy
S KON 14 BC 13 INT 17 MOC 13
ZR 12 WG 16 WYK 24 P65 WT 14
Modyfikator obrazen: +0

Bron: skalpel 62%, obrazenia 1k3

Umiejetnosci: farmacja 68%, medycyna 71%, perswa-
2zja 86%, pierwsza pomoc 65%, psychologia 34%.

JOE FLYNN, 33 lata, mechanik — wolny strzelec

S16 KON 14 BC15 INT 11 MOC 16
ZR 13 WG 14 WYK 11 P80 WT 15
Modyfikator obrazen: +1k4

Bron: uderzenie pigscia 63%, obrazenia 1k3+mo

chwyt 47%, obrazenia specjalne

Umiejetnosci: mechanika 83%, naprawa urzadzen elek-
trycznych 21%, skakanie 51%, uniki 49%, wspinanie 63%.

RODNEY PUTNEY, 27 lat, zty blizniak
S$13 KON16 BC5 INT &
ZR 18 WG 1 WYK 0 PO
Modyfikator obrazen: +0

Bron: ugryzienie 80%, obrazenia 1k6*

MOC 17
WT 11

RUPERT PUTNEY, 27 lat, demon predkosci

S KON 10 BC 17 INT 12 MOC 8
ZR 16 WG 13 WYK 21 P19 WT 14
Modyfikator obrazen: +1k4

Bron: brak

Umiejetnosci: pilotowanie samolotu 53%, prowadzenie
samochodu 83%, wiarygodno$¢ 65%.

STARY PUTNEY, 67 lat, zty ojciec

S6 KON 7 BC8 INT 14 MOC 18
ZR 6 WG 4 WYK15 P13 WT 8
Modyfikator obrazen: -1k4

Bron: brak

Umiejetnosci: olewanie rodziny 99%, perswazja 88%, ra-
chunkowo$¢ 91%, targowanie sie 90%, wiarygodno$¢ 85%.

CHLOE BASS, 35 lat

S13 KON 14  BC 12 INT 11 MOC 10
ZR9 WG 12 WYK 12 PP 50 WT 13
Modyfikator obrazen: +1k4

Bron: brak

Umiejetnosci: kierowanie wozkiem inwalidzkim 60%,
nastuchiwanie 33%, pierwsza pomoc 37%, prowadzenie
samochodu 32%, taniec 41%, wmawianie 40%

* Osoby ugry. muszg wykonac test KON x3 lub
mniej. W przeciwnym razie odczuwajg bolesne i obezw-
tadniajace zatrucie krwi, uniemozliwiajace normaine
funkcjonowanie przez 1k3 tygodnie. Ponadto po ugryzie-
niu pozostaje okropna blizna
Pancerz: Brak, jednak Rodney jest tak niewielkim i ru-
chliwym celem, ze osoby strzelajace do niego z broni
palnej otrzymuja ujemny modyfikator -20%.
Umiejetnosci: elektryka 22%, mechanika 43%, otwiera-
nie zamkéw 49%, prowadzenie samochodu 26%, skaka-
nie 77%, skradanie sie 98%, ukrycie si¢ 99%, uniki 86%,
wspinanie sie 81%.
Utrata Poczytalnosci: widok Rodneya powoduje utrate
0/1k4 PP.

[]
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wietrza, tatwym do uzyskania z wody wodorem,

co czyni go praktycznie latajaca bomba. Zastapie-
nie wodoru obojetnym chemicznie helem nadal nie likwi-
duje powaznych ograniczefi. Po pierwsze, sterowce nie
lataja, lecz raczej ptyna. Sa do tego zdolne dzigki dziata-
niu sity wyporu, wywolywanej réznica cisnienia na ze-
wnatrz powloki (powietrza) i wewnatrz (gazu no$nego).
Im wyzej tym powietrze jest rzadsze. Z tego powodu ma-
ksymalny pulap sterowcéw znajduje si¢ ponizej szczytéw
nicktorych gor i jest duzo nizszy niz wysokosci, na
ktérych wystepuja najwieksze sztormy.

Sterowce osiagaja stosunkowo matg predkosé. Prze-
kr6j kadluba jest dosy¢ duzy, dlatego trudno im przeciw-
stawiaé sie porywistym wiatrom. W takich nickorzyst-
nych warunkach meteorologicznych muszg wypuszezaé
cale paliwo, p
lub tez péjs
i zniesienie z kursu. Tak wigc sterowce lataja w optymal-
nych warunkach pogodowych. W przeciwnym przypadku
moga wystapic znaczne opénienia w rozkladzie lotéw.

W koficu trzeba takze wspomnieé o tym, Ze sterowiec
najezesciej mozna uszkodzi¢ podczas startowania i lado-
wania. Cumowanie w wietrzny dzien jest trudnym zada-
niem i wiaze si¢ ze sporym ryzykiem. Weiagniecie go
pézniej do hangaru jest kompletnie niemozliwe, a wzma-
gajqcy sie wiatr moze sprawi, ze szkielet rozpadnie sic.

Jednakze w latach dwudziestych sterowce konkurujg
z samolotami i sg od nich lepsze z kilku powodéw. Po
pierwsze: maja ogromny zasieg i charakteryzuja sie row-
nym, spokojnym lotem. Po widre: oferuja duzo wiekszy
komfort i luksus. Dopiero katastrofa Hindenburga
w 1937 roku i powstanie w tym samym jeszcze roku mig-
dzykontynentalnych linii obstugiwanych przez wodno-
platowee, przesadzito o koficu kariery sterowcéw jako
$rodk6w transportu. Jednego nic mozna im bylo odméwi¢

STEROWIEC JEST wypelniony lzejszym od po-

¢ awaryjnie wyladowa i reka
na cato$¢ — zaryzykowaé lot w chmurach
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O tym, jak Badacze Tajemnic podrézZuja sterowcem i spotykaja
pasazera, ktory ma niecne zamiary.

Kilka sléw o sterowcach

W latach dwudziestych samoloty sa drogie w eksploata-
cji, maja zbyt krétki zasieg i charakteryzuja si¢ mala la-
downoscia. Mimo ze $wiezo powstat linie lotnicze oferu-
Jja przew6z pasazeréw i przesylek pocztowych, to jednak
za te ustugi trzeba stono zaptaci¢ i sa dosyé zawodne. Dla
poréwnania — lzejsze od powietrza sterowce potrafig po-
kona¢ odlegle dystanse, osiagaja dos¢ przyzwoitg pred-
ko$¢, i moga przebywac w powietrzu latami. Wainiejsze
jest jednak to, ze maja duzo wigksza fadowno$¢ i zapew-
niaja pasazerom komfort, o jakim nie moglo by¢ mowy
w samolotach.

Pod wzgledem zastosowanych ukladéw konstrukeyj-
nych, rozréznia si¢ trzy typy sterowcéw: szkieletowe,
pélszkieletowe i cisnieniowe.

Sterowce cisnieniowe skladajg si¢ z wiotkiej powloki,
ktérej ksztalt jest utrzymywany dzigki nadcisnieniu gazu
nosnego, a podyktowane jest to specyfika lotu.

Sterowce pdlszkicletowe skladaj sie z elementéw
szkieletowych, umieszczonych w dolnej czgsci, na calej
dhugosei statku, oraz z wiotkiej powloki, w ktérej utrzymy-
wane jest nadcisnienie gazu no$nego. Pomieszczenia dla
zalogi, pasazeréw, tadunku i osprzetu moga by¢ wbudowa-
ne w kadlub, badz tez jako gondola, zwisaé pod powloka.

Sterowce szkieletowe skladaja si¢ ze sztywnego,
lindrycznego szkieletu o ukladzie kratowym z lekkich
stopéw, okrytego tkanina. Komory zawierajace gaz (mo-
7e ich by¢ nawet 18) znajdujasie wewnatrz szkieletu. Po-
mieszczenia dla zalogi, pasazeréw i ladunku stanowia
konstrukcje sztywno zespolong z kadtubem. We wszyst-
kich trzech j
zewnatrz, w oddzielnych gondolach, do ktérych mozna
si¢ dosta¢ za pomocy drabinek i kladek.

Jedna z najwigkszych zalet sterowca jest to, ze w
zie konieczno$ci mozna w trakcie lotu wylaczy¢ silniki

sterowc6w silniki sgna

(w nie bylo to mozliwe). Podczas diugich lo-

— od poczatku do korica byly powainy
samolotéw. Mimo Ze inzynierowie i naukowcy zdawali
sobie spmwg z ich wad, sterowce przyciggaly i nadal
przy wzrok. W zasadzie przyjemnie jest na nie pa-
trze¢, gdyz p y 3 sylwetke, stanowigca
0 ich C|ngn(.Jl Ich plynnosL i powolno$¢ stwarzaja po-

volennikéw niz w la-
tach dwud,cs\ych i mimo Ze nic nie wskazuje na to, aby
wykorzystywane sa w reklamie,

16w czgsto wylacza si¢ pojedyncze silniki, aby poddac je
przegladowi lub konserwac

Duze sterowce posiadaja komfortowe kabiny pasazer-
skie, bardziej przypominajace hotel lub vk niz
statek powietrzny. Sale jadalne, salony, parkiety taneczne
i miejsca widokowe — wszystko to powoduje, iz podréz
sterowcem nalezy do najprzyjemniejszych i najciekaw-
szych atrakeji.

Pomimo Ze niektére sterowce wypelnione byly obojet-

badaniach naukowych i jako specjalne §rodki

nym chemicznie, lecz helem, wigkszo$¢ uzywa



dosyé wybuchowego wodoru. W rzeczywistosci niebezpic-
czefistwo zwigzane jest nie tyle z wybuchem gazu (kiéry
szybko ucieka do géry), ile z ptonacymi resztkami szkiele-
tu, tkaniny i osprzetu, ktére, poskrecane, spadaja na ziemig.

Terra Nova
Wiaz wi
gondoli sterowniczej. Prowadzi on bezposrednio do ja-
dalni dla zalogi — pomieszczenia urzadzonego iscie po
spartafisku. Stuzy takze jako pomost obserwacyjny. Na
przod sterowca prowadzi krétki korytarz, do kiérego
przylegaja: pokj facznosei i kuchnia. Weiaz posuwajac
si¢ do przodu natrafimy na pokéj nawigatora i pok6j ste-
rowni¢. W tym ostatnim pomieszczeniu znajduja si¢ takie
przyrzady jak: ster kierunku (z przodu) i ster wysokosci
(po lewej). Nie ma tu zadnych siedzen — zaloga kieruje
sterowcem stojac przez ¢

Z pomostu nbxemdcunego (_)ud,\lm.l zalogi) prowa-
dza schody na gére, do korytarza, ktéry biegnie przez ca-
ta dlugosé sterowca. Pokoje dla pasazeréw znajduja sie
po obu stronach przejscia, tuz za schodami. Kajuty zato-
gi i male pomieszczenia przeznaczone na fadunck polozo-
ne sa na rufie.

Od gtéwnego korytarza odchodzi mniejszy, ktory pro-
wadzi do gondoli lewego silnika. Analogicznie, przecho-
dzge dodatkowo przez Swietlice dla zatogi, dochodzimy
do gondoli prawego silnika. Drabina, ktéra znajduje si¢
przy koricu rufy w przestrzeni fadunkowej, prowadzi do
gondoli gléwnego silnika.

Wicksza czg<é sterowca zajmuje siedem ogromnych
komér gazowych. Kazda z nich zawiera kilka, a czasem
kilkanascie tysiecy melrow szescxenmch wodoru. Komo—
ry te tworzg sk 4, wieloc: 4
ke nad pokladem sterowca. Za pomoca drabin mozna po-
¢ si¢ w kierunkach géra-dét, za§ mate korytarze cig-
gnace si¢ wzdtuz pmzuzwolnych komér stuza do prze-

sie w pozi Kilkanascie drabinek prowa-
dzi do pomostu obserwacyjnego, znajdujacego si¢ na sa-
mym szczycie kadtuba.

jowy umiejscowiony jest na prawej burcie

Tio wydarzen

wokat, Lucas Bothnall z Nelson (stan Kolumbia

Brytyj . Zaskoczony Odkrywca dowiaduje sig,
i stal wyznaczony na wykonawce woli Roberta Dou-
glasa. Bothnall poprosi, aby razem udali si¢ do Nelson,
w celu dokonania odczytu testamentu i wykonania zwig-
zanych z tym zobowiazan.

Cialo Douglasa znaleziono na brzegu polodowcowe-
go jeziora. Wyglada na to, ze spadi ze skarpy badz rosna-
cego na niej drzewa i zmarl z powodu odniesionych obra-
Jefi albo utongl.

Odwiedzony przez prawnika Badacz byl bliskim przy-
jacielem Douglasa w okresie poprzedzajgcym lata dwu-
dzieste. By¢ moze chodzili razem do college’u. Douglas
byl towarzyski i przyjaznie nastawiony do wszystkich.

ZJEDNYM z Badaczy kontaktuje si¢ kanadyjski ad-
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Interesowal sie wieloma dyscyplinami sportowymi. Oze-
nit sie w 1919 roku i przeprowadzit si do Kanady. Zerwat
kontakt z Badaczem pod koniec 1921 roku, zaraz po wzie-
ciu udziatu w nieudanej probie dotarcia droga powietrzna
do P6 Bieguna Magnetycznego. Nie wiadomo,
co bylo przyczyna tak diugiego milczenia Douglasa.

Informacje dla Straznika Tajemnic
W 1921 roku grupa naukowcéw, lotnikéw i badaczy po-
stanowila dotrze¢ do Pélnocnego Bieguna Magnetyczne-

Wybrane sterowce
z lat dwudziestych

R38 (Wielka Brytania)

Sterowiec szkieletowy

Objetosc: 73548 metrow szesciennych
Dtugosé: 208,5 metra

Srednica: 25,7 metra

Silniki: 6 typu Cossack o mocy 350 KM kazdy
Predko$¢ maksymalna: 112,9 km/h

Cigzar: 13000 kilograméw

Rok produkgiji: 1921

R100 (Wielka Brytania)

Sterowiec szkieletowy

Obijetoéé: 135000 metréw szesciennych

Dtugosé: 212,7 metra

Srednica: 39 metréw

Silniki: 6 typu Rolls-Royce o mocy 700 KM kazdy
Predko$¢ maksymalna: 132,8 km/h

Cigzar: 10500 kilograméw

Rok produkgji: 1929

Norge (Wiochy)

Sterowiec poiszkieletowy

Objetosé: 17658 metrow szesciennych
Dtugos¢: 104,4 metra

Srednica: 19,2 metra

Silniki: 3 typu Maybach o mocy 250 KM kazdy
Predko$¢ maksymalna: 112,3 km/h

Cigzar: 14500 kilogramoéw

Rok produkciji: 1924

LZ126/Los Angeles (Niemcy)

Sterowiec szkieletowy

Objetosé: 66736 metrow szesciennych
Diugos$¢: 197 metréw

Srednica: 27,1 metra

Silniki: 5 typu Maybach o mocy 400 KM kazdy
Predko$¢ maksymalna: 108,8 km/h

Cigzar: 60000 kilograméw

Rok produkcji: 1924

Terra Nova (poprzednio Bellinghausen)
Sterowiec szkieletowy

Objetos¢: 17550 metrow szesciennych
Diugo$¢: 105 metrow

Srednica: 19,5 metra

Silniki: 3 typu Maybach o mocy 250 KM kazdy
Predko$¢ maksymalna: 112 km/h

Cigzar samego sterowca: 14300 kilograméw
Udzwig: 4120 kilogramow

Zatoga: 9 oficeréw + 12 lotnikow (9 marionetek +
Dho-Skrzek)
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go na pokladzie sterowca. Start Bellinghausena (nowo-

go sterowca szKi g0) byt wspani wido-
wiskiem. Z tg $miala wyprawa wiazano dosy¢ duze
nadzieje. Niestety, miesiac p6zniej sterowiec powréeit
i okazato sig, iz przedsiewzigcie nie udato si¢. W rzeczy-
wisto$ci Bellinghausen bez problemu dotart nad miejsce
przeznaczenia. Jednak nie polecial tam, aby prowadzi¢
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przesiasé si¢ na barke i przeplynaé nig jezioro Upper Armow.
W ten sposcb trafi do miejsca, w kiérym mozna wsiaéé do
pociagu linii Canadian Pacific. Potem znéw trzeba skorzy-
staé sig z barki i przeplyna¢ jezioro Kootenay. Taka podroz
trwa okragla dobe, lecz ma te zalete, iz caly czas pozostaje si¢

na terytorium Kanady.
0 Duzo szybeicj mozna dostaé si¢ za pomoca sterowca, ktéry
jerza trase Vancouver — Nelson — Calgary. Koszt

badania naukowe. Wspierany materialnie przez
zalozong Fundacje Chandlera, dowédca ekspedycji —
Sheridan Moore — miat otworzy¢ Brame pomigdzy dwo-
ma wymiarami. Tylko oficerowie wiedzieli, jaki jest
p iwy cel misji B

Brama zostala otwarta, lecz Wielcy Przedwieczni nie
przybyli, a kultysci nie osiagneli stanu religijnej ekstazy.
Zamiast tego pojawil si¢ maty, krystaliczny przedmiot.
Spodziewajac sig, iz jest to dopiero poczatek hojnosci
Przedwiecznych, zabrali ze §obq krysztat i wrécili na po-
kiad sterowca.

powrécit
noczonych. W zamian za milczenie wynajeta zaloga

podrézy jest taki sam, jak jazda koleja, lecz przelot trwa tyl-
ko od czterech do szesciu godzin. Dodatkowy atrakcja jest
zapewnienie zapierajacych dech w piersiach widokéw mija-
nego po drodze wodospadu North Cascades.

Podré6z sterowcem

Lotnisko znajduje si¢ niedaleko Vancouver. Ranek jest
mglisty i bezwietrzny — wy$mienity na podréz sterow-
cem. Przedstawiciel linii lotniczej nadzoruje zatadunek
towar6w i pasazeréw.

ie do Stanéw Zjed- zostat P! y z hangaru
i czeka juz w miejscu dokowania. Jest dos¢ duzy, posiada
zatem kabiny dla p . Po obu stro-

otrzymala duzg zaplate. Moore wraz z towarzyszami
ukryl krystaliczny przedmiot w przezartym przez mole,

nach kadtuba widnieje wielki napis: Terra Nova.

starym sterowcu, ktéry spoczy w hangarze £l
do Chandler Aviation, w Seattle.

Mijaly miesiace. Chandler przestat si¢ interesowac
krysztatem, skupit si¢ na marzeniach o panowaniu nad ca-
tym §wiatem. Krysztal zaczal si¢ przeobraza¢ i zmienit
si¢ w dziwaczng istote — Dho-Skrzeka. Stworowi udato
si¢ w przedziwny sposéb naméwi¢ Moore’a, aby w za-
mian za informacje i wiedze, wydal swych towarzyszy.
Wkrétce cala zatoga stata si¢ przedtuzeniem koricéwek
zmystowych Dho-Skrzeka.

Potwér, ktéry rozrést si¢ do ogromnych rozmiaréw,
obecnie poluje na reszt¢ pierwotnej zalogi, przemianowa-
ny na Terra Nove, Bellinghausen jest tylko przykrywka.
Ukryty w jednej z komér gazowych, Dho-Skrzek moze
podrézowa¢, gdzie tylko chee, szukajac tych, ktérzy byli
obecni przy jego narodzinach. Musi odnalezé juz tylko
Jjednego...

Jak si¢ dosta¢ do Nelson

Pierwszy etap podr6zy do Nelson to dotarcie do Vancou-
ver — najwazniejszego miasta i portu w zachodniej czgsci
Kanady. W zaleznosci od posiadania przez Badaczy li-
stéw uwierzytelniajacych, kanadyjscy celnicy moga zare-
kwirowaé kazda zadeklarowana brofi palng z wyjatkiem
strzelb i sztuceréw. My§liwi sa mile widziani.

Druga czg$¢ podrézy jest duzo bardziej ryzykowna.
Nelson jest osadg drwali i gérnikéw, polozong w samym
sercu Gor Skalistych, okoto 560 kilometréw na wschéd
od Vancouver.

O Jadge drogami trzeba pokonaé dystans okolo 880 kilome-
trow. Podjazdy dla 6w sa juz prawie
mimo to ten rodzaj podrézy bedzie cholernie uciazliwy.

O Mozna tam réwniez dotrze¢ za pomoca Kolei: dwutorowa li-
nia kolei Grear Northern przecina Doling Okanagan. Obie li-
nie — GN i Canadian Pacific - docieraja do Nelson. Podr6z
Kolejg trwa czternascie godzin.

O Badacze mog réwniez pojechaé pociagiem do Fraser River
i wysiaéé przy odnodze linii kolejowej. Nastepnie powinni

Znajdujaca si¢ na pokladzie strefa dla pasazerw spra-
wia imponujace wrazenie i az si¢ prosi, aby cala ja zwie-
dzi¢. Terra Nova posiada osiem kajut — cztery podwéjne
i cztery pojedyncze, jadalnig i salon. Te dwa ostatnie po-
mieszczenia posiadaja mn6stwo okien.

Zaloga jest grzeczna, uprzejma i niezbyt przejmuje si¢
pasazerami. Wykonanie testu psychologii pozwoli stwier-
dzié, ze czasem personel wydaje si¢ by¢ dziwnie oszoto-
miony. Wykonujac ponadto udany Test Pomystowosci
mozna zorientowac sig (i zdziwic), ze jak na tak skompli-
kowana lajbe, zaloga jest dos¢ nieliczna.

Podréz przebiega bez incydentéw i pznym popotu-
dniem sterowiec siada na trawiastym polu nie opodal le-
zgcego u stop Nelson jeziora. Nastepnego ranka Terra
Nova ruszy do Calgary i powréei do Nelson za dwa dni.
Oczywiscie juz teraz mozna naby¢ powrotne bilety.

Wspottowarzysz podrézy
Niezaleznie od tego, jaki $rodek transportu wybiora Ba-
dacze, spotkaja Martina Billera — ksiggowego, kt6ry ama-
torsko zajmuje si¢ astronomia. Z wielka pasja opisuje on
przesuwanie i rozstawianie ciezkiego urzadzenia, korygo-
wanie jego potozenia — wszystko to po to, aby odpowi
dnio ustawi¢ teleskop. Nie da si¢ jednoznacznie opisa¢
wygladu Billera. Mozna tylko powiedzie¢, ze ma z-
nie rozczochrane wiosy. Zdaje si¢ by¢ rzeczywiscie po-
chioniety astronomig. Zawsze stara si¢ dokladnie rozwa-
7a¢ dane zjawisko i znaleZ¢ jego logiczne wyjasnienie.
Biller powraca do Nelson z Vancouver, gdzie poje-
chat po nowe szkla do swojego teleskopu. Dlaczego? Kil-
ka tygodni temu zmienilo si¢ nocne powietrze — jego zda-
niem z powodu zamontowania nowego pieca w tartaku.
Planuje réwniez wybudowanie wigkszego teleskopu, jed-
nak chce go umie$ci¢ poza miastem, poniewaz ostatnie
obserwacje astronomiczne nie byly dos¢ dobre. Uplyna
jednak jeszcze tygodnie, zanim ukoriczy nowy teleskop
i sprawdzi nowe szkla. Zaprosi Badaczy, aby wpadli do
niego, kiedy beda w Nelson.
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Nelson

za sprawa nieudanego malzeristwa. Od 1921 roku (czyli
od powrotu Roberta z wyprawy na Péinocny Biegun Ma-

Potozone w polodowcowej dolinie miasto lezy na

zachodnim brzegu jeziora Kootenay. Z dwdch
stron otaczaja je zalesione géry. Czasami, podczas zimy,
Nelson odizolowane jest od $wiata za sprawa lodu i $nie-
gu. Przez resztg roku panuje tu przyjemny, umiarkowany
klimat. Centrum miasta to trzy, cztery ulice. Wigkszo$¢
budynkéw jest drewniana, posiada dwa lub trzy pietra i ma
spadzisty dach, utatwiajacy zsuwanie si¢ $niegu. Poczyna-
Jjac od jeziora, droga idzie stromo pod gére, a niektére uli-
ce koriczg si¢ nawet na do$¢ duzej wysokosci.

Miasto, podobnie jak caty ten region, stynie z wyrgbu
drzewa, kopalni i sadownictwa. W Nelson znajduje si¢ tez
siedziba Linii Kolejowej Canadian Pacific na Okreg Ko-
otenay. Koleja mozna stad dojecha¢ do kazdego miasta
portowego.

Nad brzegiem jeziora lezy mnéstwo bali drzewa,
a podczas dnia przez caty czas z pobliskich tartakéw do-
chodzi warkot pil. Ladowisko dla sterowcéw potozone
jest tuz za jeziorem, na péinoc od miasta.

W centrum miasta znajduje sie wiele porzadnych ho-
teli, w ktérych mozna si¢ zakwaterowac. Po obu stronach
ulic, w taiszych domach mieszkaja pracownicy tartakéw.
W sobotnie wieczory pracujacy w okolicy drwale przyby-
wajg do miasta, by si¢ zabaw!

NELSON liczy okolo szesciu tysiecy mieszkarficow.

Prawnik

Biuro Bothnalla znajduje si¢ w centrum miasta. Miesci sie
w trzypietrowym budynku, pomiedzy szkoly tafca (na
gorze) a kwiaciarnia (na dole). Sciany pokryte sa boaze-
ria, a wszedzie wisza olejne obrazy przedstawiajace oko-
lice Nelson. Spytany o nie, Bothnall nie§miato przyzna, iz
sam je namalowal.

Prawnik prowadzi spokojne Zycie. Zrobit juz catkiem
niezlq kariere. Jest raczej pulchnym jegomosciem, co spra-
wia, ze ma lekko chlopigcy wyglad. Czgsto pali cygaro.

Odczytanie woli zmarlego nastapi zaraz po przybyciu
wyznaczonego Badacza. Sa przy tym obecni: Bothnall,
Odkrywey oraz byla zona Douglasa — Ellen. Testament jest
krétki. Caty majatek zapisany jest zonie. Kilka osobistych
rzeczy otrzyma wykonawca woli, czyli wybrany Badac:

Pogrzeb juz si¢ odbyl. Gréb znajduje si¢ w dos¢ nie-
szezeg6lnym miejscu na pobliskim cmentarzu, ktéry mie-
Sci sig na wzgérzu nie opodal Nelson. Rozposciera sie
stamtgd widok na jezioro i porosniete iglastym lasem gory.

Gdy Badacze beda pytac o droge do miejsca spoczyn-
ku Douglasa zauwaza, iz wiele 0s6b znato nieboszczyka.
Wszyscy byli zaskoczeni wiadomoscia o jego naglej
$mierci. Réwnoczesnie jednak tylko kilku znato go lepiej,
gdyz Robert Douglas byt samotnikiem.

Wdowa

Ellen Douglas nosi zatobg, a kasztanowe wiosy zwigzuje
czamng wstazkg. Mieszka na stale w Toronto, ale przyby-
ta do Nelson w celu uporzgdkowania spraw swego zmar-
tego meza. Jest silna kobieta, ktora zamkneta si¢ w sobie

g ) zyli w separacji. poniewaz Douglas stal si¢
zupelnie innym czlowickiem — jakby caly czas cos ukry-
wat. Poradzita mu, aby odnalazt wewnetrzny spokéj, wte-
dy by¢ moze wréci do niego.

Smier¢ Roberta bardzo ja zasmucita. Nie moze uwie-
1zy¢, iz popetnit samobgjstwo. Nie sadzi réwniez, aby
spadl z drzewa, poniewaz od czasu wyprawy na biegun
miat lek wysokosci. Ellen namawia Badaczy, aby znale-
Zli prawdziwa przyczyng $mierci Roberta. Dopiero wtedy
bedzie mogta si¢ uspokoic.

Paczka z osobistymi rzeczami Roberta

Na mniej wigcej dzieri przed Smiercia Douglas dostarczyt

prawnikowi zamknigte pudetko. Zawiera ono nastgpujace

rzeczy:

O Calkiem pokazng liczbe $wiezych wycinkéw z gazet, zawie-
rajacych doniesienia o nie rozwiazanych morderstwach, po-
petnionych na terenach obu Ameryk. Laczy je nastepujacy
fakt: zwloki mialy odcite glowy. ktérych nie odnaleziono.
We wszystkich przypadkach ciata znajdowano na dosy¢ du-
7ej wysokosci (w miejscach takich jak dach. dzwonnica ko-
Sciola, wzgérze, urwisko). Spis ofiar znajduje sie ponizej.

Imie i nazwisko
Roger Norton

Tex Wilson
Andrew Green
Simon Butterworth
Sam Glover

Miejsce znalezienia ciata
Conception, Chile
Montevideo, Urugwaj
Sucre, Boliwia

Santiago, Kuba

Waco, stan Texas
Springfield, stan Missouri
Rock Springs, stan Wyoming
Akron, stan Ohio
Burlington, Vermont
Cochrane, Ontario

Stephen Dack
Fred Hocking
Stan Krape
Bruce Kennedy
Ed Smith

O Kilka fotografii zalogi sterowca Bellinghausen. Skiadata sie
2 dziewieciu oficeréw, dwunastu lotnikéw i jednego cyw
zystkich lotnikéw. z wyjatkiem dwdcl
zane czerwonym atramentem. Jedna z dwéch pozostalych na-
lezy do Roberta Douglasa, druga — nie wiadomo do ki
ostatnia obwiedziona jest kétkiem. Twarze oficerow
tknigte, podobnie jak twarz mezczyzny ubranego po cywilne-
mu. Udany Test polowy Wiedzy pozwoli rozpoznaé w cywi-
lu znanego filantropa, Edwarda Chandlera.

O List do Douglasa nadany w Seatle okolo dwéch miesiecy te-
mu. Patrz strona 49: Podniebna eskapada — Pomoc nr J.

O Ksiazke z sonetami Szekspira, dedykowang Donaldowi Bam-
bury’emu. Kilka wersow jest podkreslonych. Znajdziesz je
na nastepnej stronie: Podniebna eskapada — Pomoc 1

Raport koronera

Z raportem koronera, dotyczacym $mierci Douglasa,
mozna zapoznaé si¢ za posrednictwem Bothnalla lub na
miejscowym posterunku Kanadyjskiej Krélewskiej Kon-
nej Policji.
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List zaadresowany do Douglasa

Drogi Robercie,

Mam nadzieje, iz po tych wszystkich latach do-
brze sig trzymasz i jeste§ bezpieczny. Pisze do Cie-
bie, gdy: obawiam sie, ze Ty i ja jestesmy jedynymi
pozostajqcymi przy Zyciu z calej zalogi biorgcej
udziat w ekspedycji. Rzeczy, ktdre zatqczam do listu,
powinny przekonaé Cig, iz nie zwariowatem. Prawie
rok wycinatem te fragmenty z gazet wydawanych
w obu Amerykach. Robercie, co§ podgia naszym
tropem i obawiam sig, Ze nic nie mozemy na to po-
radzié. Jesli chodzi o dzieto Szekspira, to dostatem
te sonety kidregos dnia za poSrednictwem poczty.
Ksigzka nalezata do Donalda. Nie wiem, gdzie on
sam sig znajduje, ale frag(nemy‘ ktore zakreslit, na-
pawajq mnie przerazeniem.

Wysytam Ci to wszystko, poniewaz jestes zapew-
ne w bezpieczniejszym miejscu niz ja. Nie lekcewaz
tego wszystkiego! Mow, gdzie jestes tylko tym,
ktorym ufasz. Najlepiej zaszyj si¢ gdzies.

Uwazaj na siebie,

Chester

-, £ A Coal
Z

Sonet 18 — ostatnie dwa wersy:
Pdki tchu w piersiach ludzi, poki w oczach wzroku —
Wiersz zyw bedzie i tobie nie da zgingé w mroku.
Sonet 44 — pierwsze cztery wersy:
Gdyby dwa mego ciata ospate zywioly
Byly polotng myslq — c6% wtedy przestrzenie?
Lotem, jakim sig niosq w przestworzach sokoly,
Szybowaibym, by przerwa¢ nasze rozlqczenie.
Sonet 50 — cztery pierwsze wersy:
Niewolnik twdj — c6z w kazdej godzinie i dobie
Mam czynié, jak nie czekaé twego skinienia?
Czas méj jest wart cos, jesli poswigcam go tobie;
Stuzby - jesli ty zqdasz ode mnie stuzenia.
Sonet 61 — cztery pierwsze wersy:
twojej woli staje przede mnq jak ywa
Postaé twoja i zasngé nie daje nocami?
Czy twojq jest zachciankq, 3e  drzemki mnie zrywa
Cieni, ktory podobieristwem do ciebie wzrok mami?
Sonet 66 — pierwszy wers:
W smieré jak w sen odejs¢ pragne, znuzony tym
wszystkim:
Sonet 108 — polowa pierwszego wersu:
Czy jest w mozgu cos, (...)

Podniebna eskapada: Pomoc nr

Dom zmartego

Podniebna eskapada: Pomoc nr 2

Sasiad

Najblizszym sasiadem, a wlasciwie sasiadka Douglasa,
Jest Jean Simpson, miejscowa nauczycielka. Jest dobrze
zbudowana i zgrabna. Duzo podrézuje po $wiecie. Cza-
sem cigzko jest nadazy¢ za jej tokiem mys§lenia. Interesu-
je si¢ omitologia i uwielbia piesze wedréwki. Nosi krot-
ko obcigte, brazowe wlosy i ma duze, jasnozielone oczy.

W czasie, gdy Badacze przetrzasaja dom Douglasa,
Simpson przyjdzie zobaczy¢, co si¢ tam dzieje. Jesli za-
dowoli ja wytlumaczenie ich postgpowania (test perswa-
zji lub odpowiednie dokumenty), opowie Odkrywcom
o tym, kiedy widziata Douglasa po raz ostatni.

— Pan Douglas byt skrytym czlowiekiem o nienagan-
nych manierach. Rozmawialam z nim na dziefi przed je-
go tragiczng $miercig. Przez caly czas wydawat si¢ by¢
niespokojny. Powiedzial, Ze od kilku dni Zle sypia. Do-
dal, ze $ni mu si¢ pewna wielka sita — co$ na ksztatt ciem-
nej chmury, ktéra kieruje si¢ prosto na niego.

Dom, w ktérym mieszkat Robert Douglas, znajduje si¢ na
przedmie$ciach Nelson, nie opodal jeziora. Okolica jest
przesliczna — mnéstwo drzew i kilka znajdujacych sig
w poblizu domkéw. Dom jest skromny, ale wigkszy od
tradycyjnej chaty — ma dwie sypialnie, pokéj goscinny,
kuchnig i tazienke. Druga sypialnia zostata przeksztatco-
na w pracownie.

Wewngtrz domu nie ma nic ciekawego. Jednak osoba,
ktéra spojrzy na dach i wykona udany test spostrzegaw-
czosci, zauwazy, ze kilka gontéw zostalo catkiem nie-
dawno obluzowanych, jakby kto$ po nich chodzit.

Raport koronera

Liczne ztamania koSci. Za paznokciami drobi-
ny gliny, zywicy i kory. W ubraniu denata
znaleziono sosnowe igly. Liczne, rozlegte
obrazenia glowy, odniesione na skutek upad-
ku. Nietypowe dla $mierci wywotanej upad- - To wiasnie ja zndcnlyl‘kowahm jego ciato po tym
kiem. U wigkszoéé takich ofiar wystepujg ra- Yy Frzyp iz w catym mie-
czej urazy dolnej czeéci ciata. Mozliwe jest, Scie ty]ko ja znatam pana Douglasa na tyle, aby bez zad-
cho¢ mato prawdopodobne, Ze denat rozmysl- nych watpliwosci stwierdzi, ze to bylo wiasnie jego cia-

nie prébowat skoczyé z drzewa, by zanurko- ) ) . ~
waé w jeziorze, lecz zle ocenit gtgbokosé wody. ta. W'fjok byl straszny, ale musiat umrze¢ szybko i bez
bolesnie. Rozpoznatam go po ubraniu i zrobionej z biate-

go zlota obraczce z wygrawerowanym napisem: ,,Zawsze
kochajaca Ellen”.
- Oslaxmq rzecza, kiérg powiedzial w czasie naszego

Werdykt: Przypadkowy upadek w czasie wspi-
nania si¢ na sosne, rosnacy, na stromym brze-
gu lub Klifie otaczajacym jezioro. Smier¢ na-
stapita na skutek utoniecla, spowodowanego

rozlegtymi ob owy, hylo ~Dawne tajemnice... one zawsze dadza
do utraty przytomnosci jeszcze przed udusze- 0 sobie zna¢”.
niem.

Astronom

Jesli Badacze bedac w Nelson skontaktuja si¢ z Martinem

Podnieba eskapada: Pomocnr3'  ‘giyeron, ven zaprosi ich na obiad. W trakele positkn
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podzieli si¢ swymi problemami zwigzanymi z astrono-
micznymi fotografiami. Zdjecia te, zrobione w réznym
czasie, kazde podczas innej nocy, przedstawiajg rézne
czgsci nieba. Wszystkie fotografie posiadajg t¢ samag
usterke. Jednak udany test astronomii lub fotografowania
pozwoli stwierdzié, ze nie jest to blad. Osoba, ktéra go
wykona, zauwazy, ze w zaleznosci od zdjecia, przedsta-
wiony na nim obszar r6zni si¢ pod wzgledem wielkosci
i miejsca, skad zostat sfotografowany. Z kolei test fizyki
lub astronomii pozwoli stwierdzi¢, ze ta wyraznie ozna-
czona, przemieszczajaca si¢ dziwna chmura nie jest efek-
tem nawet bardzo wyraZnej zmiany temperatury powie-
trza. Nowe szkla do teleskopu niczego tu zmienia. Biller
jest zdezorientowany:

— Co jeszcze moze tam, w gérze, by¢? — zada na glos
pytanie i na moment przy stole zapadnie cisza.

Podréz powrotna

Badacze powinni juz przypuszczaé, iz $mier¢ Roberta
Douglasa nie byla przypadkowa. By¢ moze s zadowole-
ni, ze nie ma juz nic do roboty w Nelson.

Jak to wynika z paczki, zawierajgcej osobiste rzeczy
Douglasa, wigcej o tym wszystkim wie cztowiek, ktéry
zwie si¢ ,,Chester. Na podstawie stempla pocztowego
mozna stwierdzi¢, ze mieszka on w Seattle.

Terra Nova nie przylatuje planowo. Nawet bileter jest
tym zaskoczony i za pomoca telegrafu wysyta wiadomosé
do Calgary. Dostaje odpowiedz, ze istniejace dotad pota-
czenie zostalo niespodziewanie zlikwidowane. Bileter
zwraca Badaczom pieniadze za bilety i gorgco przeprasza
ich za klopot. Odkrywcy musza zatem wréci¢ do Van-
couver pociagiem, a najblizszy wyrusza dopiero nastep-
nego dnia po potudniu.

Kiedy dotrg na wybrzeze, okaze si¢, ze Terra Nova
juz tu byla, lecz odleciala. Agent kompanii w Vancouver
poinformuje Badaczy, ze sterowiec przybyt tu trzy dni te-
mu, zatrzymat si¢ na niecaly dziei i wyruszyt do Seattle,
aby wyp nowy, pt hodni szlak.

Poszukiwania

Dokiadne poszukiwanie wiadomosci na temat sterowcow
Bellinghausen i Terra Nova przyniesie wiele waznych in-
formacji. Wykonanie jednego lub kilku testow korzysta-
nia z bibliotek lub innych umiejetnosci nalezacych do
grupy porozumiewanie si¢ pozwoli pozna¢ podane nizej
fakty. Straznik Tajemnic powinien rozstrzygnaé, jak cigz-
ko Badacze powinni pracowac nad tym i czy ktéres infor-
macje zostang przed nimi zatajone, jesli nie wszystkie te-
sty si¢ powioda.

Bellinghausen

O Fotografia Bellinghausena — na jej podstawie mozna stwier-
dzié, iz jest bardzo podobny do Terra Novy. (Biblioteka lub
archiwum prasowe).

O Odnalezienie pelnej listy cztonkéw ekspedycji. Dowédeg
wyprawy byl Sheridan P. Moore z Marynarki Stanéw Zjed-
noczonych (obecnie na emeryturze). Oficerowie: Archer,
Bambury, Bentley, Krantz, Lucas, Ross, Thompson i Wills.
Lotnicy: Butterworth, Dack, Douglas, Glover, Green, Hoc-
king, Kennedy, Krape, Norton, Smith, Whittle i Wilson. Po-

rﬁwnujac 1¢ liste z lista nie wy] _]aamon)'ch zabéjstw, mozna
, iz nazwisko Chestera brzmi:
Whittle. (Biblioteka lub archiwum prasowe).

O Od czasu wyprawy Bellinghausena w 1921 roku, w prasie
nie pojawily si¢ zadne wzmianki dotyczace znajdujacych sie
wiedy na pokladzie oficer6w i naukowcéw. O wszystkich za-
pomniano. (Biblioteka, archiwum prasowe, naukowe lub lot-
nicze gazetki).

O Dane konstrukeyjne Bellinghausena i Terra Novy sa iden-
tyczne. S3 to zatem albo bliZniacze statki, albo ten sam stero-
wiec o zmienionej nazwie. (Rzadowa agencja do spraw lot-
nictwa lub inna agencja rzadowa).

Terra Nova 2

O W ciagu ostatnich dwéch lat sterowiec ten wykonal mnéstwo
prébnych kurséw, przewoiac znaczna liczbe pasazeréw i la-
dunku na trasach przebiegajacych przez obie Ameryki. Naj-
diuzsza proba trwala trzy miesiace, najkrétsza — cztery dni. Je-
§li Badacze powiaZa z tym uzyskane juz wezesniej informacje,
zauwaza, iz Terra Nova przebywala zawsze w poblizu miejsca
kazdego z nie wyjasnionych morderstw. (Archiwum prasowe).

O Sterowiec Terra Nova czesciowo jest wlasnoscia Chandler
Aviation. Drugim wspdludzialowcem jest kapitan sterowca —
S. P. Moore. (Urzedowe akta lub rejestry dziatalnosci gospo-
darczej i komercyjnego rozwoju).

O Nie podpisany artykul w jednej z gazet zawiera informacje,
e Terra Nova to nowa nazwa tego sterowca. Niestety, nie
jest podano starej.

Jesli Badacze sa na tyle tepi, iz nadal nie widza powiazan

Terra Novy z Bellinghausenem, pozw6l im, drogi Strazni-

ku, wykonac Testu Pomyslowosci. Sukces pozwoh im

y i¢ sobie zwiazki iedzy tymi

Seattle

DROZ koleja z Vancouver do Seattle zajmie kil-

F()a godzin. Seattle liczy okolo 350 tysigcy mie-

szkaicow i wraz z San Francisco jest gtéwnym po-

rtem USA na Pacyfiku. Miasto prowadzi wymiang han-

dlowa, przewaznie z Japonia i Alaska. Seattle jest takze

waznym weztem kolejowym i pétnocnym koricem lataja-
cej wzduz wybrzeza Pacyfiku poczty lotniczej.

Jedyny, pozostaly przy Zyciu
cztonek zatogi
Ksiazka telefoniczna z Seattle zawiera nazwisko Cheste-
ra Whittle’a. Mieszka on w przytulnym mieszkanku z wi-
doklem na JCZIOI’O Washington, catkiem niedaleko od
iego Z do University of

Wavhmgmn Whittle nie jest zachwycony wizyta. Nie
otwiera drzwi nieznajomym, a na tych, ktérzy beda
prébowali dosta¢ si¢ do niego sita, czeka z naladowang
strzelbg. Badacze muszg wykonaé uddny test persw
aby udowodni¢ swa §¢
Dopiero wiedy Whittle ich wpusci.

Chester Whittle ma wlosy koloru rudawy blond i jest
krepym, czterdziestoparoletnim mezczyzng. Jego twarz
zdradza oznaki ciaglego napigcia. Dziwne jest, ze nosi




Plan Dho-Skrzek
Dho-Skrzek musi juz odnalez¢ tylko jednego spo-
$rod tych, ktorzy byli obecni przy jego narodzinach.
Pragnie, aby umyst Chestera Whittle'a stat sig cze-
$cig jego ciata, tak jak to ma miejsce w przypadku
zywych i martwych cztonkéw dawnej zatogi Belling-
hausena. Zaraz po uprowadzeniu Whittle'a, powrdci
na Pétnocny Biegun Magnetyczny. Tam otworzy
Brame do innego wymiaru i opuéci Ziemig, bogatszy
o zdobytg na nasz temat wiedze. W ten sposob za-
koriczy si¢ wazny etap jego zycia.

A oto jak przedstawia sig plan podrézy sterowca:

Dzien 1 Opuszczenie Calgary.

Dzien 2 Przybycie do Vancouver. Moore
zarzadza powtérny lot do USA.

Dzien 3 Opuszczenie Vancouver, przyby-
cie do Seattle.

Dzien 4 Lot na potudnie, do Portland (stan
Oregon).

Dzien 6 Powr6t do Seattle. Nocne polowa-
nie na Whittle'a. Zmuszenie go, aby
wszedt na wyzej potozony teren.

Dzien 7 Whittle ulega przymusowi. Jesli

Badacze nie interweniujg, Dho-
-Skrzek porywa go i natychmiast
wyrusza na Pétnocny Biegun Ma-
gnetyczny.

czamne, lotnicze gogle, ktérych nie zdejmuje nawet na
chwilg. Czasem miewa trwajace po kilka godzin okresy,
podczas ktérych jest bardzo niespokojny i zamyka si¢
w sobie. Udany test psychoanalizy lub medycyny pozwo-
li stwierdzi¢, ze sg to bardzo rzadko zdarzajace si¢ wah
nia nastroju, jak na czlowicka, kiéry - przekroczyl juz
czterdziestke. Teraz Whittle miota po pokoju: chce
wyjé¢ na zewnatrz, ale nie moze sobie na to pozwoli¢. Ca-
1y czas jest przepetniony strachem.

Wykonanie testéw psychoanalizy i perswazji pozwoli
Whittle’owi zrelaksowac si¢ i otworzy¢. Jesli Badacze po-
zwolg mu odprezy¢ sig, przekaze im wszystko co wie. Ma
tak duzo do powiedzenia, iz Straznik Tajemnic powinien po-
wielié jego wypowiedz, aby gracze mogli ja stowo po stowie
przeczyta¢. W tym celu uzyj Pomocy nr 4 ze strony 52.

Whittle nie wie, iz Bellinghausen i Terra Nova to ten
sam sterowiec i przerazi si¢, gdy dowie sig, ze jest on juz
w Seattle. Usilnie bltaga Badaczy, aby dowiedzieli si¢ na
ten temat najwigcej i zawiadomili wiladze. Jest zbyt
przerazony na to, aby wyjs¢ z domu.

Zanim Odkrywcey wy Whittle zdejmie gogle, uka-
zujgc nabiegle krwig, jasnoszare oczy. Okulary wreczy
jednemu z Badaczy, méwiac:

— Przyszly poczta ktéregos dnia, tak samo jak ks
Bambury’ego. Mysle, iz jest to ta sama para, kt6ra nosit
Moore na Bellinghausenie. Pamigtam, jak kiedy$ Archer
zapytal po co je nosi, a Moore odrzekt: ,,Dzigki nim nie-
m, iz zawiera-

widoczne staje sie widoczne™. Przypus
ja co§ specjalnego. Mozecie ich potrzebowac.

Szkla gogli sa dziwnie przyciemnione. Udany test
osci pozwoli zauwazy¢ umieszczony na
oprawce znak fabryczny. Okulary zostaty wyprodukowa-
ne w Niemczech.

spostrzegawc:
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Sterowiec

RRA NOVA cumuje na lotnisku, na potudniu Se-
I attle. Za dnia zaloga jest aktywna: naprawia i doko-
nuje przegladu wewnetrznych i zewngtrznych
przyrzadéw i urzadzen sterowca. Nikt nie dowcipkuje.
Kazdy pracuje intensywnie, godzina po godzinie, bez
zadnych przerw. Obstuga uprzejmie prosi, aby obcy nie
zblizali si¢ do Terra Novy. Zachowuje si¢ przy tym
sztywno i ozigble.

Jesli bedzie miato miejsce jakie$ zamieszanie, kapitan
Moore opusci swa kwaterg, aby sprawdzic co si¢ dzieje.
Jest to wysoki, szczuply mezczyzna o ciemnych oczach.
Bacznie przypatruje si¢ Badaczom, prébujac ocenié, czy
wiedza wigcej niz to wynika z ich wypowiedzi. Szorstko
odpowiada na postawione mu pytania i usituje jak naj-
szybciej pozby¢ si¢ natretéw. Jesli Odkrywey dostarczg
mu jaki iek powodu do podejrzert je, ze
jeszcze tego wieczoru sterowiec opusci Seattle.

Odkryweca, ktéry nosi zalozone ciemne gogle, wyra-
Znie widzi ciemne, lekkie, pgpowiny wydobywajace si¢
2 podstawy czaszki kazdego czlonka zalogi (ujrzenic tego
powoduje utrat¢ 2/1k6 Punktéw Poczytalnosci). Te zywe
polaczenia wija si¢ w gére, poprzez Sciany i inne lite
przedmioty, az do wnetrza sterowca.

Moore jest jedynym czionkiem zatogi, ktéry nie posia-
da takiej wiezi i w rzeczywistosci jest jedynym czlowi
Kiem na pokladzie Terra Novy. Pozostali nie moga odejsé
od sterowca na wigcej niz 250 metréw. Moore zajmuje sie
rezerwacja biletéw, zaopatrzeniem, tankowaniem, czyli
innymi stowy prowadzi interes. Wierzy $wiccie, Ze 1o za-
szczytne stanowisko to nagroda za dobra stuzbe Dho-
Skrzekowi. W rzeczywistosci jest bardziej uzyteczny dla
potwora wlasnie w ten, a nie inny sposéb.

Jak w nocy dostac si¢ na poklad sterowca?
Przez kilka godzin kazdej nocy Dho-Skrzek pozwala od-
poczaé swym ludzkim towarzyszom. Wiasnie wtedy jest
szansa, aby niezauwazonym wélizgna si¢ na pokiad Ter-
ra Novy. A mozna tam si¢ dosta¢ trzema drogami:

O Poprzez gondole sterowniczy: Gléwny wiaz wejsciowy
znajduje sig na prawej burcie. Wejscie to jest zamkniete, ale
udany test onwierania zamkéw szybko rozwiaze ten problem.

I Przez gondole silnikowe: Aby w ten sposéb dostaé sig na Ter-
ra Nove, trzeba najpierw wejs¢ na drabing laczaca gondole
2 kadlubem. Klapy wejiciowe na poklad zbudowane sg z drew-
na i zamykane na rygiel. Badacze mogq je otworzyé¢, pokonu-
jac S drzwi réwng 20 swojq S (skorzystaj z Tabeli Poréwnaw-
czej). Z silnikow droga wiedzie bezposrednio do przestrzeni la-
dunkowej i Kajut zalogi. Jest to strefa znajdujaca si¢ dokladnic
pod komora gazowa, w kidrej przebywa Dho-Skrzek.

O Poprzez powloke pokrywajaca kadlub: Tkanina, okrywa-
jaca sterowiec, jest wytrzymata, ale stosunkowo cienka (by
uniknaé zwigkszenia ciezaru). W ten sposéb Badacze mogg
sobie wycia¢ droge wejéciowa (lub wyjsciowa). Pancerz ste-
rowca ma 4 punkty. Trzeba zadaé cigte obrazenia o wartosci
przynajmniej 5 punkiéw, aby przerwaé powloke. Rozdarcie
nie zaszkodzi komorom gazowym, lecz rankiem zostanie na-

tychmiast zauwazone. Udany test wspinania si¢ pozwoli do-
staé si¢ na korytarz we wnetrzu sterowca.
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Opowies¢ Whittle’a

Bratem udzial w ekspedycji Bellinghausena w 1921 roku. Prébowali-
$my doleciec sterowcem nad Pétnocny Biegun Magnetyczny. Wowczas
0 naszej wyprawie pisano na pierwszych stronach gazet. Nie udato
nam sie. Tak wiasnie powiedzieliSmy dziennikarzom.

W czasie podrézy kapitan Moore poinformowat nas, ze wykonuje-
my rzqdowe zlecenie. Musimy tylko zachowaé tajemnice, a zostaniemy
za to dobrze wynagrodzeni. Nikt z nas nie Smierdziat groszem, wigc
zgodzilismy sie.

Mielismy pigkng pogode i lot przebiegat planowo. Wszyscy bylismy

ik Bambury

it to otwarciem szampana. Bylismy stawni! Wtedy kapitan powie-

dzial, e nie bedziemy mogli powiedziec nikomu o naszym sukcesie. To
nas zmartwito.

Kilka godzin péZniej Moore wraz z oficerami wyruszyli przeprowa-
Jjakies pomiary. Weedy nie zwrécitem na to uwagi, ale potem so-
ie zabrali ze sobq wielu potrzebnych rzeczy.
zauwazytem, ze byli przewrazliwieni.

Tej nocy rozpetata sig straszliwa burza. Niebo blyskato, a co jakis
czas z oddali dochodzity odglosy uderzeri piorunéw. Nie byto jednak
wiatru, nie padat tez $nieg. Stowem — dzialo sig cos niesamowitego.
Powrécili nastgpnego dnia, przynoszqc ze sobq ten kamieri. Powie-
dzieli, ze to meteoryt z jakiego$ rzadko spotykanego metalu. Bambury
nie wygladat na zadowolonego, nie méwil jednak dlaczego.

W czasie drogi powrotnej sterowiec stai si¢ dziwnym miejscem.
Mégtbym przysiqc, ze czasem miatem uczucie, jakby cos siedziato mi
na plecach lub $widrowato w umysle. Wrécilismy do USA i kazdy po-
szedt w swojq strong. Nie stawni, ale przynajmniej dobrze
nam zaplacono. Troche jesz 2
sie preyjechaé do Seattle i kupi¢ ten dom.

To bylo jakis rok temu. W jednej = gazet zobaczylem artykut, o tym,
Jjak w jednym = chilijskich miasteczek znaleziono cztowieka bez glowy.
Byt to jeden = moich dawnych kolegéw = zatogi Bellinghausena. Mie-
siqc pdzniej identyczna sytuacja wydarzyta sie w Boliwii. Pézniej byly
nastepne. Padalismy jak muchy. Wszyscy ci, kidrzy zostali wiedy zatru-
dnieni przez Moore'a, byli zabijani. Prébowatem skontaktowaé sie
2 Robertem Douglasem, gdy: tylko jego adres znatem. Jego Zona po-
wiedziata mi, e opuscit jq i przenidst sie do Nelson. Wystalem mu
przesylke zawierajgeq wycinki = gazet, ksiqike Bambury' ego i kilka in-

dz
bie przypomniatem
Jeszcze zanim odeszli,

e podrézowatem, zanim zdec

nych rzeczy.
To Moore. Jestem tego pewien. Chce, abysmy milczeli na wieki.
Jednak nie mam pojecia dlaczego..
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Donald Bambury

Donald Bambury na razie nie znajduje si¢ pod catkowita
kontrolg Dho-Skrzeku. Ma silng wolg i czasami dziata
réwniez samodzielnie, mimo ze caly czas podtaczony jest
do tej bezlitosnej istoty. Tak jak reszta zalogi, nie moze
zbyt daleko oddala¢ si¢ od sterowca. Bacznie obserwuje
z ukrycia wejécie Badaczy na poktad, §ledzi ich, a pézniej
ostroznie si¢ ujawnia.

— Nie powin e byli tu przychodzi¢ — szepcze za-
chrypnietym glosem. — Odejdzcie, poki jest jeszcze na to
czas, albo dolaczycie do nas — zyjacych trupow! cz

uda sig rozp, ¢ tego czlowieka, jesli tyl-
ko powiedzie im si¢ test INT x3 — jest to Donald

przy tym glowe i szyje. Stychaé
bedzie straszliwy krzyk, poleje
si¢ mnostwo Krwi i z ni
$nika zostanie tylko lezacy na
bezksztattny, za-
krwawiony tuléw (widok tej
sceny powoduje utratg 1/1k6
Punktéw Poczytalnosci).

Na calym sterowcu wre
walka. Dho-Skrzek wystat
§¢ zalogi, aby uruchomita
silniki i odcumowata Terra No-
ve. Loskot silnikéw stychaé

podtodze,

Bambury, ktérego widzieli na zdjeciu
Douglasa. Juz nie jest tym pewnym sie-
bie mlodym cziowickiem. Wyglada du-
20, duzo starzej. Jego czame, falujace
wlosy przyprésza juz siwizna, a oczy
przypominaja oczy szalefica.

Jesli Badacze zaryzykuja i ujawnia
Bambury’emu cel swego przybycia,
opowie im o straszliwym losie, ktéry
spotkat zaloge Bellinghausena. Donald
chee za wszelka cen¢ uwolni¢ si¢ od
Dho-Skrzeku i zrobi wszystko, aby po-
méc Odkrywcom.

Zaloga

Mimo ze Bambury jest po stronie Bada-
czy, to wciaz jest marionetka w rekach
Dho-Skrzeku. W ciggu kilku minut od
jego spotkania z Odkrywcami, potwér
dowie si¢ o obecnosci intruzéw. Cata za-
foga zostanie postawiona na nogi i wy-
stana z zamiarem unieszkodliwienia Ba-
daczy. Nie posiadaja zbyt duzego arse-
natu, tak wigc beda uzywac narzedzi ja-
ko zaimprowizowanych palek lub wal-
czy€ na pigsci. W sumie jest siedmiu
czlonkéw zalogi — wszyscy byli uprze-
dnio oficerami na Bellinghausenie.

Jesli kto$ z personelu umrze lub stra-
ci przytomno$¢ w wyniku uptywu krwi
badZ szoku, Dho-Skrzek nadal bedzie
Kontrolowal jego system nerwowy. Sta-
nie si¢ on marionetka bryzgajaca na
wszystkie strony krwia, ktéra nadal be-
dzie bezmyslnie atakowac (widok takie-
go zombie powoduje utratg 0/1k6 Punk-
t6w Poczytalnosci).

Bambury stanie po stronie Badaczy
i desperacko bedzie nawotywat swych
towarzyszy niedoli, aby przeciwstawili
si¢ przewiercajace ich mozgi przymu-
sowi. |

— Czy juz zapomnieliicie, co to zna-
czy by¢ ludzmi?!

Niestety, dziatanie Bambury’ego nie
przynosi zadnych efektéw, a Dho-
-Skrzek ukarze go odrywajac swa pepo-
wing od kregostupa i wyrywajac mu

zC2¢-

Donald Bambury
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Umiejscowienie si¢ Dho-Skrzeku
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Pomieszczenia
dla pasazeréw

Gondola
sterownicza

‘Wiaz do wnetrza
(na korytarz)

Kajuty zatogi
i fadownia

‘Wiaz do wnetrza
(na korytarz)

wszedzie na pokladzie. Badacze powinni szybko zjecha¢
w d6t po linach cumowniczych (testy wspinania sig, ska-
kania lub ZR), chyba ze wola znalez¢ si¢ na wysokosci
240 metréw, na wWznoszacym si¢ coraz wyzej, opanowa-
nym catkowicie przez wroga, sterowcu.

Kapitan

Kapitan Moore wybiegnie ze swej kabiny zaraz po tym,
Jjak rozpocznie si¢ walka. Jest groznym przeciwnikiem,
bo uzbrojony jest w rewolwer. Dziatania prowadzone
przez Badaczy zagrozity wielu latom planowania i wier-
nej stuzby Dho-Skrzekowi, wigc chce widzie¢ ich trupy!
Strzeli najpierw do osoby noszacej gogle. Bardzo uwaza,
aby przez przypadek nie trafi¢ w znajdujace si¢ powyzej
komory gazowe.

Dho-Skrzek
R ewnatr j i, jaka jest ko-
mom gazowa numer 4, Dho-Skrzek jest niewidoczny. Jedy-
ne, co mozna wyczué, to pewna,oleisto$¢ powietrza. Prze-
chodzgc przez przestrzeii zajmowang przez potwora, mozna
odnies¢ wrazenie, ze powietrze dziwnie zgestniato. Wiasnie
to kilka nocy wczesniej sfotografowat Biller nad Nelson.
Upiomng posta¢ w calej okazatosci widzg tylko nosza-
cy gogle Badacz i postugujacy si¢ magicznymi $rodkami,
takimi jak ,Proszek Ibn-Ghaziego®. Obrzydliwy Skrzek
jest ogromny, ale nie ma okreslonego ksztaltu. Jego siwe,
pulsujace ciato zmienia si¢ i wibruje, zdaje si¢ wykracza¢
poza znane nam trzy wymiary. Z jego Srodka wyrasta wi-
jacy sie na wszystkie strony gaszcz przypominajacych bi-
cze witek. Wiele z tych macek przenika przez strukture
komory gazowej, szkielet sterowca, boazerig, a nawet
przez ciata. Witki oddziatuja tylko na te przedmioty, kiére
wybierze sobie Dho-Skrzek — na przyktad na podstawe
czaszki kazdego cztonka zalogi... Dziesi¢¢ macek j
koriczonych czyms§ podobnym do galek, ktére wydaja ni-
ke, peine dysonansu jeki. Widok Dho-Skrzeku w peinej
krasie, powoduje utrate 1k3/1k20 Punktéw Poczytalnosci.

Dho-Skrzek skieruje walesajace si¢ bezczynnie mac-
ki, aby wszczepi¢ je w podstawg czaszki kazdego Bada-
cza i w ten sposob przeja¢ nad nimi kontrolg. Moze réw-
niez zmusi¢ ich do wyskoczenia z wzbijajacego si¢ w po-
wietrze sterowca! Jesli straci potowe Wytrzymatosci lub
gdy Terra Nova zacznie si¢ pali¢, potwér opusci stero-
wiec. Czlonkowie zatogi beda krzycze¢ w agonii, kiedy
Dho-Skrzek zacznie wyrywa¢ swe macki z ich czaszek.
Badacze zostang sami, nie liczac drgajacych jeszcze cial.
Pojawi si¢ takze problem — jak sprowadzi¢ Terra Nove na
ziemig?

Zniszczenie sterowca
Sterowce bardzo fatwo staja w ptomieniach. Ogier bedzie
najlepszym sprzymierzeficem Badaczy — czy to przypadko-
wo zaprészony, czy tez celowo podiozony. Nic natomiast
nie da strzelanie w komory gazowe. Spowoduje to tylko
wyciek helu. Ogiefi moze zosta¢ podtozony w kajutach za-
fogi lub w gondolach silnikowych. Warto przy okazji wy-
korzystaé obfita ilo§¢ wybuchowej benzyny lotniczej.
Efekty tego moga by¢ doprawdy straszne! Czy na pokla-
dzie sq sp. szystko zalezy od Straznika Taje-
mnic. Szkielet i powloka wolno ptona, a wspanialy stero-
wiec zaczyna rozpadaé si¢ na czgsci. Wszyscy, ktérzy znaj-
duja si¢ na pokladzie, musza co runde wykonywac¢ Test
Szczgscia lub odniosg od ptomieni i dymu 1k3 obrazen.
Jesli sterowiec splonie w powietrzu, jego szczatki be-
da rozrzucone na powierzchni wielu hektaréw. Poskreca-
ne resztki zajma 3 akry — poczemiate belki i spojenia be-
da wygladaty jak szkielet pradawnego olbrzyma. Tu i 6w~
dzie bedg leze¢ zweglone szczatki zatogi Terra Novy,
ktérych dusze w koricu osiggnely wieczny spokéj.

Nastepstwa

Badacze maja dwie mozliwosci pokonania Dho-Skrzeku:
albo zabijajac zaloge i niszczac sterowiec, albo bezposre-
dnio zagrazajgc zyciu potwora. W obliczu niebezpieczeni-
stwa Skrzek opusci Terra Nove i skieruje si¢ nad Péinoc-
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ny Biegun Magnetyczny, aby opusci¢ nasz §wiat. Odcho-
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narzedzie 505 obrazenla 1k8+mo
ie sterowca 35%, wspinanie sig 70%.

dzac, pozostawi lezacy na ziemi krag ztozony z
odcietych giéw, ktérych wybatuszone oczy spogladaja ku
gorze. Sa to glowy ludzi zabitych nie wigcej niz dwa lata
temu w tak odlegtych krajach, jak Urugwaj czy Boliwia.

Za udaremnienie uprowadzenia Chestera Whittle’a

Badacze zdobywajq 1k6 Punktéw Poczytalnosci. Za do-
do ia sterowca ja dodatko-
wo 2k6 Punktéw Poczytalnosci.

W wyniku przeprowadzonego §ledztwa Odkrywcy
mogg zosta¢ uwolnieni od odpowiedzialnosci za wypa-
dek. Moga réwniez postapi¢ madrze i po prostu opuscic¢
ten stan, modlac sie, aby przeprowadzona autopsja nie
wykazata obecnosci naboi w resztkach ciat. By¢ moze ka-
pitan Moore przezyt katastrofe. Jesli tak sig¢ stato, zaszyje
si¢ gdzie§. Nadal bedzie wiernie stuzyt mrocznym bo-
gom, ktérym juz dawno temu oddat dusze.

Bbhaberowie
Niezalezni

LUCAS BOTHNALL, wiek 41 lat, prawnik
S12 KON 10 BC 13 INT 15
ZR 14 WG 10 WYK 15 P55
Modyfikator obrazen: +1k4

Bronie: brak

Umiejetnosci: korzystanie z bibliotek 61%, prawo 68%.

MOC 11
WT 12

MARTIN BILLER, wiek 27 lat, astronom-amator

S11 KON 12 BC 13 INT 10 MOC 10
ZR 12 WG 11 WYK 15 P55 WT 13
Modyfikator obrazen: +0

Bronie: brak

Umiejetnosci: astronomia 31%, ksiggowo$¢ 64%,
mechanika 44%.

CHESTER WHITTLE, wiek 41 lat, byly pilot sterowca,
obecnie ukrywa sie

S14 KON 13 BC 14 INT 12
ZR 15 WG 12 WYK 13 P47
Modyfikator obrazen: +1k4

Bronie: uderzenie pigscia 60%, obrazenia 1k3+mo
Karabin dzwigniowy kaliber .30 46%, obrazenia 2k6
Umiejetnosci: pilotowanie sterowca 20%, uniki 45%.

MOC 13
WT 14

DONALD BAMBURY, pionek w mackach kosmicznego
koszmaru

S13 KON 12 BC 13
ZR 14 WG 9 WYK 14 P 30
Modyfikator obrazen: +1k4

Bronie: uderzenie pigscig 50%, obrazenia 1k3+mo
Umiejetnosci: pilotowanie sterowca 40%, przeciwstawie-
nie si¢ Dho-Skrzekowi 15%, wyglaszanie ptomiennych
przemoéwier 11%.

INT 18* MOC 25**
WT 13***

PRZYKLADOWY CZLONEK ZALOGI TERRA NOVY,
marionetka Dho-Skrzeku

S15 KON 16 BC 13
ZR 14 WT 15
Modyfikator obrazen: +1k4
Bronie: uderzenie piescig 55%, obrazenia 1k3+mo
noz 40%, obrazenia 1k4+mo

INT 14* MOC 25

* Wartos¢ inteligencji cztonka zatogi, wtedy gdy Dho-
-Skrzek nie ingeruje. Tylko w tym czasie moze liczy¢ na
pewna niezalezno$¢.

** Nikt z zatogi nie ma wtasnej Mocy. Zatem postuz si¢
tu Mocg Dho-Skrzeku. Wigkszo$¢ czasu zatoga jest ni-
czym wigcej jak tylko $wiadomymi zmystami potwora.
*** Gdy Wytrzymalo$¢ lotnika osiagnie zero, upadnie

i przez runde bedzie lezat. P6zniej zostanie ozywiony.
W tym stanie jego INT ma warto$¢ 0, ZR 7, a pozostate
wspdiczynniki nie ulegaja zmianie. Takiego zombiego
trzeba rozerwaé na male kawateczki, aby przestat ,zyc".

lotnik 1. 2. 3. 4.
S 16 16 17 15
KON 13 15 16 18
BC 10 12 13 1"
Moc* 25 25 25 25
ZR 1" 12 10 13
W1 12 14 15 15
lotnik 5. 6. 7. 8.
S 14 15 13 14
KON 15 14 ikl 10
BC 15 14 13 17
Moc** 25 25 25 25
ZR 12 14 14 13
WT** 15 14 12 14

SHERIDAN MOORE, wiek 52 lata, kapitan sterowca

s12 KON 17 BC 16 INT 18 MOC 16
ZR 10 WG9 WYK15 PO WT 17
Modyfikator obrazen: +1k4

Bronie: uderzenie pigscig 57%, obrazenia 1k3+mo
rewolwer kal. .38 49%, obrazenia 1k10

Umiejetnosci: fizyka 40%, nastuchiwanie 46%, pilotowa-
nie sterowca 76%, spostrzegawczo$¢ 72%, uniki 32%,
wiarygodno$¢ 55%, wspinanie sig 61%.

Czary: Nawigzanie kontaktu z Yog-Sothothem, Otwarcie
Bramy, Proszek Ibn-Ghaziego, Znak Voorish.

DHO-SKRZEK, mtody Wielki Przedwieczny

S$50 KON25 BC50 INT 17* MOC 25
ZR 15 WT 38 Szybko$¢ 8/12 w locie
Modyfikator obrazen: +5k6.

Bronie: macki 15%, jalne®

mentalny rozkaz, zobacz ponizej**
* Dho-Skrzek zwigksza moc umysfu poprzez pochifania-
nie zmystéw i pamieci swych marionetek. Przejmuje kon-
trole poprzez wszczepienie swej macki w rdzen przediu-
Zony wybranego osobnika. Jesli ofiara broni sig przed
tym, Dho-Skrzek musi pokonaé /e; Moc swo[a Moca
j z Tabeli F kontrolo-

wane przez potwora w !en sposob s jakby doda!kawy—
mi i lub Maze za ich po$

ywac rozne , a takze ie mowic.
Po wszczepieniu, gdy wyciagnie macke z ofiary, ta na-
lychm/asl umiera w bolesnych mekach.

Skrzek moze réwniez ¢ nad umystem,
nie podigczajac sig do ofiary. Jesli pokona swa Moca jej
Moc, moze kontrolowaé osobnika przez 1k10 rund.

W ten sposéb moze opanowac tylko jedng osobg.
Pancerz: Zaden, ale z powodu wielowymiarowosci, bro-
nie zadaja tylko minimalne obrazenia.

Utrata Poczytalnosci: zobaczenie Dho-Skrzeku powo-
duje utrate 1k3/1k20 PP. -
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Zanurzenie alarmowe

O tym, jak Badacze uczg sie¢ nowej umiejetnosci
i czuja sie bezpieczniej pod woda niz na ladzie.

bezpieczefistwa nurkowania. Przypadkowy list od

przyjaciela prowadzi ich na trop przedmiotu, ktéry
wydaje si¢ mie¢ jaki§ zwiazek z Mitami Cthulhu. Niestety,
rzecz ta znajduje si¢ na dnie jeziora, gdzie§ w stanie Oregon.
Aby ja zdobyé, trzeba si¢ zamoczyé.

W scenariuszu nie czai si¢ zaden potwdr, nikt z przy
nie zostanie pocigty na kawatki, nie traci si¢ rowniez Punktéw
Poczytalnosci. Jego celem jest wprowadzenie Badaczy w ar-
kana sztuki nurkowania, praktykowanej w latach dwudzie-
stych naszego wieku. Gdy tylko Odkrywey nauczg si¢ nowej
umiejetnosci, beda mogli ja wykorzystac, kiedy tylko zechca.
Do tej przygody potrzebnych bedzie co najmniej czterech Ba-
daczy. Pow6d tego jest prosty: co najmniej dwéch musi obstu-
giwaé reczny kompresor powietrza, kiéry dostarcza nurkom
powietrza do oddychania i utrzymuje ich przy zyciu. Oczywi-
Scie nic nie stoi na przeszkodzie, aby zatrudnié kogo§ innego
do tej niewdziecznej roboty. Miejscowy, i

SCENARIUSZ TEN przybliza Badaczom uroki i nie-

na awari¢ — nieszczelny skafander, przeciekajacy hetm, prze-
rwany przew6d powietrzny lub tez nieprawidiowe tempo za-
nurzania badz wynurzania sie.

W latach ych granica dlanor-
malnego nurka znajdowata sie na glebokosci 48-50 metréw.
Nie przebywano pod woda dtuzej niz 40 minut. W nagtych
sytuacjach mozna nurkowaé glebiej, lecz wiaze si¢ to ze
znacznie skréconym czasem przebywania pod woda. I na
odwrét — w strefie przybrzesnej mozemy znajdowaé sig pod
powierzchnig troche diuzej. Rekordowa glebokosé, osia-
gnieta w koricu tego dziesieciolecia, wynosita 90 metrow.
Dla poréwnania, polawiacze perel zanurzaja sie na kilka
chwil na gigbokos¢ dochodzaca do 36 metréw, jednak te nie-
watpliwie bohaterskie wyczyny mozliwe sa tylko dzigki wy-
szkoleniu i do§wiadczeniu.

Dla uproszczenia polecamy, aby co 10 metréw gleboko-
§ci, wraz z przyrostem ci$nienia o jedna almosfer-; naslcpo—

miodzian, a2 podskoczy z radotei, gdy ustyszy. o
takiego zarobku. W rolniczym Oregonie, w latach dwudzie-
stych, nie ma zbyt wielu atrakcji tego rodzaju.

Nurkowanie

przygéd wala faza ia sie w lub
Z Przewody dop P oraz liny ubezpi
jace. s d bcdqmialy a te Sci, wige

nie popetni si¢ zadnego biedu. Takie zatozenie jest proste do
Zzapamietania, lecz oczywiscie Straznik Tajemnic moze uzy-
wac innego, bardziej dla niego dogodnego systemu.

Kostium nurka
Zafozenie kostiumu nurka wymaga duzo czasu, a takze po-
mocy drugiej osoby. Sam ubidr skiada sie z trzech czedei:

PISANE poniej, krdtkie zasady stworzylismy po to,
aby mozliwie naj

procesu nurkowania. Nie s one dokladng symulacja
prawdziwego badania podwodnych §wiatéw. Oczywiscie
Straznicy Tajemnic posiadajacy wieksza wiedze o nurkowaniu
moga pokusié sie o dodanie szczeg6l6w jeszcze bardziej ureal-
niajacych podwodna przygode. Dla tych z nas, ktérzy wolg sta-
pa¢ po twardym gruncie, przedstawione tu zasady, powinny
okaza€ si¢ wystarczajace.

Nur nowa e
Nurkowanie (00%): Dzigki tej umiejetnosci, Badacz zna si¢
na sprzgcie do nurkowania i umie go uzywac. Znane mu s3
takze wszelkie niebezpieczefistwa, zwiazane z przebywa-

ego do
(zwanego takze gorsetem) i hetmu. Najpierw Zaklada slp ska:
fander, ktéry zabezpiecza cale cialo z wyjatkiem szyi, glowy
i dtoni. Zrobiony jest z wielowarstwowego diagonalu. Dodat-
kowo, Srodkowa warstwa zrobiona jest z czystej gumy.
Nastepnie zaklada sie napiersnik. Spoczywa on na ramio-
nach, przerzucajac na nie wage ciazacego na nim hetmu. Nad-
garstki sq elastycznymi i, natomiast
Kotnierz skafandra jest wcisnigty (i oczywiscie uszczelniony)
pomiedzy napiersnik a hetm. To wlasnie helm jest zakladany
na samym Koficu i przymocowywany do napier$nika.
i sig sile wyporu, dodano troche ob-
w w postaci ciezkich, olowianych but6w (kazdy wa-

niem pod woda. Potrafi réwniez ich unika¢. W spokojny
normalnych warunkach test nurkowania mozna wykonyw:
2 modyfikatorem od x2 do x4, zaleznie od sytuacji. Normal-
ny test wymagany jest przy zanurzaniu sig, co pét godziny
przebywania pod woda i w koficu — przy wynurzaniu sie.
Nieudany oznacza pojawienie si¢ malej usterki, takiej jak
np.: zaczepienie o co§ ling. Problem ten moze zosta¢ napra-
wiony za pomoca drugiego test nurkowan takim samym
modyfikatorem, jak w przy i 20, nieudanego
rzutu. Niepowodzenie z przedziatu 96-00% oznacza powaz-

) ) oraz umieszczonych na brzuchu i na ple-
cach cigzarkéw, wazacych od 17 do 25 kilograméw. Cie
ki te przymocowane s za pomoca sznurkéw, zatem fatwo
jest ich sig pozby¢ w niebezpiecznych sytuacjach. Noszac
ten diabelnie cigzki kostium, nurek ma zredukowany o polo-
we wspétczynnik Zrecznos¢, gdy znajduje si¢ poza woda.
Z Kolei przebywajac pod woda, trudno jest mu sie zatrzymac
i trudno ruszy¢ z miejsca.

Powietrze dostaje si¢ poprzez zawory, znajdujace si¢
w helmie, przy uzyciu recznie obshugiwanego kompresora.




Urzadzenie to jest obstugiwane przez dwu- lub czteroosobo-
we druzyny. Oczywiscie, dostepne s3 takze automatyczne
kompresory, lecz sa one rzadkoscia, a poza tym sa bardziej
wadliwe niz dobrze wytrenowana zatoga. Niezaleznie od ty-
pu, kazdy kompresor powinien by¢ zdolny do obstugiwania
dwdch nurkéw. Chodzi o to, ze dla lepszego ubezpieczenia
z reguty nurkuje si¢ w parach. Nurek kontaktuje si¢ z tymi,
ktérzy zostali na powierzchni, za pomocg liny pnymocow—
nej do hetmu lub napiersnika. Ostre igcia z ktdrejkol
wiek strony stuza jako sygnaty. Dzigki tej linie, nurek wycqu
gany _|es| z wody za pomocg dzwigu. Zaloga, zm}du]qca it
na p , musi bacznie ¢ tempa wciggani
lub opuszczania nurka. Wszelkie zaniedbania koricza si¢ na-
rkoza azotowa lub chorobg dekompresyjna.

Porozumiewanie sie miedzy nurkami mozliwe jest w dwo-
jaki sposb: poprzez gesty lub tez przez zetknigcie si¢ hetma-
mi. Ten drugi sposob pozwala dzwickom przechodzié przez
metal i nurkowie moga rozmawia¢ bez zadnych przeszk6d.

Oczywxscne, w tym okresie istniata takze komumkacja

i byla uzywana we

okretach na §wiecie. Prywatne firmy moga, ale nie musza,
uzywaé takiego sposobu lacznosci, poniewaz wigkszosé
podwodnych robt jest bardziej niebezpieczna, ale nie bar-
dziej skomplikowana niz identyczna praca na ladzie. Zazwy-
czaj jest tak, ze pod woda nie ma sig zbyt wiele do powiedze-
nia, z wyjatkiem moment6w, gdy dwaj nurkowie pogawedza
sobie od czasu do czasu. Widaé wigc, iz taczno$¢ telefonicz-
na jest prawie bezuzyteczna.

Nowy kostium nurka, taki sam jak opisany powyzej, ko-
sztuje 900 dolar6w. Uzywane stroje watpliwej jakosci moga ko-
sztowaé zaledwie 150 dolar6w. Dotaczy¢ do tego trzeba kom-
presory, weze doprowadzajace powietize, liny ubezpieczajace
i inny ekwipunek — cena zwigkszy si¢ dodatkowo od 700 do
1500 dolar6w, zaleznie od jakosci i wydajnosci.

Mimo iz w koricu lat dwudziestych do zadasi specjalnych
uzywano kosti stuzacym
do oddychania, to sldnddl’dowe skafandry z wezem powietrz-
nym uzywane byly powszechnie az do poczatku lat sze§édzie-
siatych. Wtedy to butle z tlenem, nowe kostiumy i automatycz-
ne urzadzenia wyparty na dobre stare metody nurkowania.

Uzywanie umiejetnosci pod woda
O Broi do walki wrecz: Zmniejsz poziom umiejetnosci postugi-
wania sig sztyletem i nozem o 10%, a moliwosci poslugiwania
sig innymi, uzywanymi w walce wrecz brofimi zredukuj 0 20%.

O Broi palna: Niestety, bezuzyteczna pod woda.

O Fotografowanie: Zredukuj poziom tej umiejetnosci o 30%.
Wplywaja na to: niezwykle o$wietlenie i trudnosci zwiazane
2 ochrong aparatu i filmu przed dostaniem si¢ wody.

O Mechanika: Pod wodg mozna uzywaé kazdego recznego na-
rz¢dzia, jakkolwick wiaze si¢ to z korozja. Umiejetnosé ta nie
podlega modyfikacji, ale czas wykonania pracy zwigksza si¢
od 25% do 50%.

O Nashuchiwanie: Zredukuj poziom tej umiejetnosci o 20%.
Pod woda dzwigk porusza si¢ bardzo szybko, réwnie szybko
rozehodzi sig i jest trudny do wylapania. Ponadto odglosy,
kiére wydaja kompresor i zawér wydychania, nie sprzyjaja
nastuchiwaniu.

O Plywanie: Niemozliwe w przypadku noszenia peinego stro-
ju. Obniz poziom tej umiejetnosci o 20%, gdy nurek plywa
w samym skafandrze.

O Rzucanie: Niemozliwe pod woda.

O Skakanie: Niemozliwe pod woda

é: Nie podlega

O Spostrzeg; ji, chyba seby
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Kostium nurka

Zawor wylotu
powietrza

Zawor wlotu

powietrza

4z powietrzny

Obigzniki
« .
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Narkoza azotowa

Potocznie zwana jest takze ekstaza glebin. Wywotana jest
narkotycznym dziataniem sprezonego azotu na centralny
system nerwowy. Wystepuje na glebokosciach wiekszych
niz 30 metréw (cisnienie na tej glgbokosci wynosi 4 atmo-
sfery). Narkoze azotowa charakteryzuje stan otgpienia, kio-
poty z kojarzeniem poje¢ i koordynacja ruchéw, utrata in-
stynktu samozachowawczego i zdrowego rozsadku. Moga
rowniez pojawié sie wzrokowe i stuchowe halucynacie.
Wielu nurkéw poréwnuje ja z dziafaniem alkoholu. W pofa-
czeniu z fobiami, narkoza azotowa moze skoficzyé sig na-
wet $miercia!

Efekty narkozy azotowej nasilaja sig, gdy tempo zanu-
rzania zwigksza sig. Aby zapobiec tej sytuacji, nalezy zanu-
rza¢ sig wolno i ostroznie. Przy ciénieniu réwnym 4 atmosfe-
rom i co kazda nastepna atmosfere, szybko zanurzajacy sie
nurek powinien wykonaé test na KON z modyfikatorem x2.
Jesli mu sig nie powiedzie, traci 1k3 rzeczywistych punktow
INT. W przypadku, gdy ta wartosc osiagnie zero, nurek traci

Testu z od-
powiednim modyfikatorem, pozwoli sprawdzié, czy nurek wy-
konal dang czynnosé i nie zachowuje sie w spos6b naraza-

jacy wiasne bezpieczeristwo.
Nurek, ktéry pomysinie przejdzie Test

W 1819 roku, Niemiec Augustus Siebe wynalazt, jak to
sam nazwal, ,,otwarty kombinezon nurka”. Skladat si¢ on
z hetmu szczelnie natozonego na okrycie. Cisnienie zmu-
szalo powietrze do krazenia wewnatrz calego okrycia.
Jednak, gdy nurek upadt — mégt nawet utonac. To spostrze-
zenie zmusito Siebego do dopracowania swego wynalazku.
Efektywny do glgbokosci 60 metréw kombinezon prze-
trwal bez 7adnych przerébek az do dnia dzisiejszego.
W drugiej dekadzie dwudziestego wieku najlepszy sprzet
do nurkowania produkuje firma: ,,Siebe-Gorman, Inc.”.

P
Wigkszos§¢ probleméw pojawiajacych si¢ podczas nurko-
wania zwigzana jest z narastajacym w miarg coraz gleb-
szego zanurzania cisnieniem. Wzrasta ono o 1 atmosfere
co jakie$ 10 metréw glebokosci. Cisnienie na powierzch-
ni jest rowne 1 atmosferze, na gigbokosci 10 metréw wy-
nosi 2 atmosfery, na 20 metrach — 3 atmosfery, itd.
Klopoty moga si¢ pojawi¢, kiedy uniemozliwiony jest

i test umiefetnosci nurkowanie, zdaje sobie sprawe z wyste-
powania u niego objawéw narkozy azotowej. Lekarstwem
na ni jest wynurzanie sie, az do momentu, gdy jej objawy

bodny przeptyw p przez ptuca lub ucho wewne-
trzne. Zjawisko to moze wystapi¢ na skutek choroby badz
zranienia. Konsekwencja jest to, ze wraz z wynurzaniem si¢

znikng, a nastepnie — zanurzanie sig W sposéb
bardziej ostrozny.

ilos¢ éwiatla okazala si¢ niedostateczna. Woda pochiania
swiatlo, zatem im glgbiej si¢ zanurzasz, tym jest ciemniej. Na

w tych powietrze zwigksza swa ob-
jeto§¢! Zatem Badacze nie powinni nurkowaé, jesli nie sg
catkowicie zdrowi, co sprawdza si¢ wykonujac test na KON
x5. Nawet zapchany nos moze by¢ przyczyng wypadku.

Choroba dekompresyjna

6 metrach i nie mozna rozp rwonego ko-
loru, a z6ltego i pomaraficzowego — na 12. Glebokos¢ 30 me-
tréw jest granica, gdzie koficzy sie mozliwos¢ widzenia nie-
bieskiego koloru. Réwnicz metna woda (wysigpowanie wo-
dorostéw, fi badZ rcz 1jnege
dna ogranicza ¢—w przy-
padkach nawet do mniej niz 4 metr6w. Nurek moize byé za-
tem zdezorientowany lub nawet si¢ zgubi¢. Kiedy oswietle-
nie jest niedostateczne, rece nurka musza si¢ staé jego ocza-
mi — obniz zatem umiejetnos¢ spostrzegawczo$¢ o potowe.

O Uniki: Pod woda bardzo trudno jest si¢ porusza — zmniejsz
poziom zdolnosci o polowe.

O Wspinanie sie: Zmnicjsz poziom tej zdolnosci 0 20%, jesli
osoba wspina sig po rumowiskach lub we wrakach. Wiaze si¢
1o z tym, iz caly czas trzeba uwazaé, aby nie porwa skafan-
dra lub nie przerwa kiéregos z przewod6w.

O Zreeznosé: Zredukuj o 2 punkty.

Krétka historia nurkowania
Pierwsze proby nurkowania, przeprowadzane byly je-
szcze w klasycyzmie za pomocg dzwonéw nurkowth

p zwana jest krzywikiem, badz tez choroba keso-
nowa. Azot rozpuszcza we si¢ we krwi i ptynach ustrojo-
wych. Wzrost ci$nienia powoduje zwigkszenie mozliwosci
jego rozkladania si¢. Zatem wraz z uplywem czasu przeby—
wanego w iu, ilos¢
azotu ro$nie. Jezeli wzrosnie ona powaznie (po dhugim nur-
kowaniu na duzej glebokosci), to raptowne wynurzenie si¢
na powierzchni¢ wywotuje wydzielenie si¢ nadmiaru azo-
tu w postaci babelkéw w tkankach i krwi. Pecherzyki blo-
kuja naczynia krwionosne i przerywaja krazenie krwi. Aby
temu zapobiec, nurek powinien robi¢ przerwy w wynurza-
niu si¢ — wtedy cisnienie ciata wyréwnuje si¢ z ciSnieniem
Na poczatku i wieku John Scott
Haldane (1860-1936), w wyniku przeprowadzanych przez
siebie badan nad ci$nieniem, wyznaczyt tabele dekompre-
sji, zawierajace glebokoS¢ i czas trwania przerwy w wynu-
rzaniu. Im diuzej nurek przebywa na okreslonej gigbokosci
pod dziataniem danego cisnienia, tym dluzej musi robi¢
przerwy w wynurzaniu. Innymi stowy — niemozliwe jest
szybkie wynurzenie si¢ bez ryzyka zachorowania na choro-

Miaty one ksztalt kubka, pr 2

dnem do géry. Mogty utrzyma¢ tylko niewielka ilo$¢ po-
wietrza. Poczatki uzywania dzwonéw nurkowych siegaja
XVI wieku, kiedy to za ich pomoca ratowano dobytek
z rozbitych i zatopionych przy brzegu statkéw. W roku
1616 koszty utrzymania dzwonéw obnizyly si¢ na tyle, ze

jna. Scigany przez Potwory z Glebin, nie-

gzczg’liwy nurek moze ucieka¢ na boki, lecz nie do géry,
to nie w szybkim tempie.’

Dla celéw gry okreSl, czy na danej glebokosci moze

wystapi¢ choroba dekompresyjna. Na 10 metrach pod po-

wierzchnia wody nie trzeba stosowa¢ dekompresji. Poni-

Jacob Johanson mégt
kotwic z zatopionych wrakéw.

Pierwsza prbe stworzenia czego$ w rodzaju kombinezo-
nu nurka podjat John Lethbridge. Wymyslony przez niego
kostium skladat si¢ z uszczelnionej, drewnianej beczki za-
wierajacej dwa plécienne ramiona. Lethbridge twierdzil, iz
moze przebywa na glebokosci 18 metréw az do 20 minut.

sie w odzyskiwaniu

zej tej glebokosci, nurek nie stosujacy sie do zalecen ta-
blic dekompresji traci 1k6 punktéw Wytrzymatosci za
kazdg atmosfere powyzej drugiej (czyli trzecig, czwarty
itd.), zaokraglajac w gére. Obrazenia odnosi si¢ stopnio-
wo — kazde 1k6 obrazen otrzymywane jest w odstepach
czasu réwnych KON x2 minut. W przypadku diugicgo
przebywania pod woda czy tez niezwykle wysokiego ci-



$nienia odnoszone rany ulegaja podwojemu Rekompre~

sja (zanurzenie si¢ z p na
zapobiega dalsze_] ulrac:e zdrowia. Postoje podczas wynu-
rzania si¢ naj pr s3 na

15 metréw lub nawet wyzc_l Sugerujemy robienie przerw
2-4-minutowych co kazde 10 metréw glebokosci.
W przypadku wynurzania si¢ z naprawde duzych glebo-
kosci radzimy odpowiednio wydiuzy¢ czas postojéw.

PRZYKEAD: Edek (nurkowanie 43%) i Jézek (nurkowa-
nie 38%) badaja podwodna $wiqtynie, znajdujaca sie nk
glebokosci 45 metrdw (cisnienie na tej glebokoSci wynosi
6 atmosfer). W wodzie panuje cisza i spokdj. Po dwudzie-
stu minutach, pochtoniety myslami o mozliwosci spotka-
nia Shoggotha, Jézek zdecydowal si¢ na wynurzenie. Test
nurkowanie z modyfikatorem x2 powiddt mu sig i jest on
wyciqgany etapami. Tymczasem Edek odkryt cos, co przy-
pomina swym wygladem Shoggotha i wpadi w panike
Odrzucit wszystkie cigzarki i jak strzata pomknat ku po-
wierzchni = cordz bardziej rozszerzajacym sie skafan-
drem. Graczowi prowadzqcemu Edka nie powiddl sig test
nurkowania (w tych okolicznosciach Strainik Tajemnic
nie preyznat modyfikatora) i biedny nurek stracit nad so-
ba kontrole, mijajac po drodze bezradnie obserwujacego
g0 Jozka. Na powierzchni Edek (KON 14) otrzymuje 4k6
obrazei, w 4 etapach po 1k6 co kazde 28 minut.

Problemy ze skafandrem
Podarty skafander, nieszczelny waz powietrzny lub tez
peknigty hetlm — wszystkie te nieszczgScia moga by¢

Raport o nurkowaniu
w Cedrowym Jeziorze
Stowarzyszenie Nurk6w z Seattle
414 White Orca Street
Seattle, stan Waszyngton

Nasza opinia dot.: 174/JG/DJK

Szanowny Panie,

W odpowiedzi na Panskie zapytame mam przy-

Jjemno$é pi infor 3t

Data nurkowania: 23 marca

Miejsce nurkowania: Cedrowe Jezioro w poblizu

Winston w Oregonie, niedaleko od Stayton. Roz-

bity samclot Junkers Flz z dwoma pilotami i 3
na w miekkim,

znajdujagcym si¢ na dnie mule na gtebokoscei R4

metréw. Miejsce to zostato oznaczone przez

ostrzegawezg, boje.

Stan wraku: Kadiub samolotu jest rozerwany

przy ogonie, a prawe skrzydio powyginane. We-

szliSmy do wnetrza przez boczne drzwi. Ponie-

waz byly zablokowane, otworzyliSmy je przy

uzyciu sity.

Uzyty przy nurkowaniu sprzet: Pan Taylor (Ce-

drowa Farma, Winston) wypozyczyt nam matg

barke. Jednocze$nie pracowato 2 nurkéw,

a wspomagani byli czteroosobows ekipa na po-

wierzchni.

Dzigkujac za Panskie zaufanie, polecamy si¢ na

przysztosé.

Z powazaniem,

John Gerrold

Zanurzenie alarmowe: Pomoc nr 2
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Hipotermia

Gtéwnym problemem nurkéw jest obnizona tempe-
ratura ciata. Role izolatora spetnia, noszona zwykle
pod skafandrem, wetniana bielizna. Podczas nurko-
wania nalezy wykona¢ udany test na KON z modyfi-
katorem x2 lub traci sig 1 punkt Wytrzymatosci. Cze-
stotliwo$é wykonywania tego testu zalezy od tempe-
ratury wody.

czestotliwosc wykonywania testu

rzeczywista temp. wody
15°C co godzine czasu gry

10°C co 20 minut czasu gry
4°C co 5 minut czasu gry
-2°C co minute czasu gry

Posiadanie nie

pozwala doda¢ 11° C do rzeczywistej temperatury wody.

rezultatem nieudanego testu nurkowania, ktérego wynik
bedzie z przedziatu 96-00.

Przedziurawiony skafander nie zawsze musi wywota¢
katastrofe, gdyz ciSnienie powietrza chroni nurka przed
utonieciem. Giéwny problem tkwi w tym, iz uszkodzony
kostium moze sta¢ si¢ przyczyng hipotermii. Przerwany
waz powietrzny lub peknigty hetm — te uszkodzenia s3
s(okroc grozme]sze Jesli nikt nie udzieli nurkowi natych-

j pomocy, pi p ie utopi sie.

Tlo wydarzen

WNEGO letniego dnia, niespodziewanie, Badacz
POE najwigkszym poziomie umiejetnosci okultyzm
otrzyma list od niejakiego J. Petera Fletchera (patrz
Zanurzenie alarmowe: Pomoc nr ). Nadawca listu jest
znajomym z przesziosci, podejrzanym antykwariuszem,
prowadzacym swg dziatalno§¢ w San Mateo, niedaleko
San Francisco w stanie Kalifornia. Jego niezwykle po-
jemny antykwariat znajduje si¢ przecznice dalej od toréw
kolei Southern Pacific, w podupadiej czesci miasta. Czg-
sto sktada mu wizyty miejscowa policja, podejrzewajac
go (zresztg stusznie) o uprawianie paserstwa.

Jego wysitki podejmowane w celu obrécenia sposobu
swego zycia o 180 stopni — chgé zostania powazanym
i godnym szacunku obywatelem oraz dziatania zgodnie
z prawem — zawsze koriczg si¢ klgska. Dzieje sig tak, po-
niewaz Fletcher jest kiepskim biznesmenem, a kradziez
i oszustwo przychodza mu zbyt tatwo. Jest za to dobrym
paserem, tajdakiem i kanalia, posiadajacym dar przeko-
nywania i zdolno$¢ trafnej wyceny kazdego przedmiotu,
na ktéry rzuci okiem. Wystana przez niego poufna infor-
macja jest naprawde warto$ciowa.

Poszukiwanie

Udany test Mitéw Cthulhu pozwoli zidentyfikow.
lerz Snéw jako pomniejszy artefakt, zwigzany z Kraing
Snéw. Jest to urzadzenie pozwalajace na odnalezienie
w normalnym $wiecie innych $§pigcych, ale moze posia-
dac takze inne, wigksze moce, takie jak sterowanie snami
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lub powtéme ich ie. Tg i
ko wydedukowaé.

Badacze moga napisa¢, zatelefonowa¢ lub odwiedzi¢
Jamesa Doyle’a w Holton Field (stan Washington). Oso-
ba z jego rodziny poinformuje, iz Doyle zginat w stycz-
niu w wyniku katastrofy lotniczej. Niestety, nie wiedza,
gdzie w tej chwili znajduje si¢ antyk i zatuja, Ze nie mo-
ga W niczym wigcej poméc.

Udany test korzystanie z bibliotek pozwoli poznaé
szczeg6ly katastrofy. Samolot Junkers F13 napotkat na
swej trasie niekorzystne warunki pogodowe. Przypu-
szczalnie pilot prébowat wyladowaé na czyms, co przy-
pominato pokryte $niegiem pole. Gdy samolot dotknat
kotami podioza, przebit cienka warstwe lodu i runat jak
kamiefi w wodg Cedrowego Jeziora. Pilot, drugi pilot
i trzech pasazeréw, wéréd ktérych znajdowat si¢ Doyle,
zgingli na miejscu.

Miejscowy farmer by} §wiadkiem katastrofy i potrafit
wedtug §ladéw okresli¢ miejsce wypadku. Szybko pobiegt
po pomo, lecz lokalne wiadze nie mogly juz nic zrobié.

W marcu, kiedy zniknat 16d, rodziny poszkodowa-
nych wraz z lokalnymi wiadzami zlecity Towarzystwu
Nurkéw z Seattle wytowienie cial w celu ich pochowania.
Nic wigcej nie wydobyto. Wystanie listu, wizyta lub
rozmowa z przedstawncnelem SlowarzysLema Nurkow

mozna tyl-

informacji, dotyczacych wraku samolotu, jego stanu i po-
tozenia na dnie jeziora.

Jedli rodzina Doyle’a nie posiada talerza i je$li Mulligan
nigdy go nie otrzymal, to jest prawdopodobne, ze spoczywa
on na dnie Cedrowego Jeziora. Nielatwo jest go stamtad
wydoby¢. Natomiast rodzina szcze$liwym trafem skorzy-
stata z wyceny talerza przeprowadzonej przez Doyle’a i za-
oferuje Badaczom $500 w zamian za odzyskanie antyku.

Cedrowe Jezioro

CEDROWE JEZIORO ma 6,5 kilometra dtugosci,

za$ jego szerokos¢ nie przekracza tysigca metréw.
'Wszedzie wokoto male pola przeplataja si¢ z sada-
mi, diugie drewniane ogrodzenia kontrastuja z jodtami
Douglasa. Niefortunny pilot musial sobie zdawaé sprawe
na czym ladowal, nie miat jednak wyboru i podjat ryzyko.
Winston w stanie Oregon znajduje si¢ 3 kilometry
stagd. Na péinoc od jeziora lezy ziemia uprawiana przez
Billa Taylora. Mieszka tam przez cale zycie i dokladme
pamigta Taylor jest it
tym alkoholem miejscowym prostakiem, ktéry wigcej
m6wi ni. wie. Nie darzy zbytnim zaufaniem ludzi z mia-

z Seattle moze y

sta, a " z college’u. Jednak uspo-

List z informacjami
Antyki Fletchera
207 Sons of the Golden West Boulevard

5 Maja
Szanowny ———,

Posiadam pewne informacje, kidre by¢ moze Pana zaintere-
sujq. Aby nie owijac w bawetng, wspomne tylko, ze uczestni-
czylem w wycenie majqtku zmartego Charlesa Mulligana
(tak, tego nieprzy=woicie bogatego kolekcjonera Srednio-
wiecznych antykow!). Wiasnie badalem autentyczny i posia-
dajqcy duuzq wartosé pieniging pigmastowieczny sekretarzyk
gdy mdj wzrok padt na ostatniq korespondencje niebo
ka. (Co za szkoda, Ze bogaci muszq umrze¢ wlasnie wiedy,
gdy majq to, dla czego warto yé! Uronitem tz¢, gdy ustys:
fem 0 jego odejsciu).

C6%, nie mySlatem juz o tym wigcej, dapalu nie wrdcitem

ne. Oczywicie, musialem go praeczytac, aby dowiedsieé sig
do kogo on naleat. | jako uczciy obywatel, napisatem list
do | zarzqdzajq jac réw-
et praypadkowo zabrang korespondence, wyjasniajae mo-

Jja pomytke. Zamierzam wysta to jak najszybeiej, jesli nie za-
pomng o kupnie znaczkow pocztowych.
asie, pamlg[ujq( o Panu Jako -Izremz-u inte-

W mied:

zmarlemu jest jué wszystko jedno, dolqczam kopie listu,
0 ktrym wezesniej wspomniatem. Nie widziatem tego Tale-
rza Sn6w wsréd kolekcji Mulligana, ani w pudetku, w kidrym

byt trzymany. Sadze, iz pan Doyle nadal go posiada.
Kiedy zaczniemy negocjacje, zapewnig obecnosé kilku
“hnie znanych pandw, kidrzy bedq stuiy¢ jako konsul-

pow
tanc.
Czekajqcy = iecierpliwoscia,

PF

Kopia listu

Farma Green Bough
Holton Field
Stan Washington
12 stycznia

Szanowny Panie Mulligan,

Ostatnio odziedziczylem pewien przedmiot, pochodzqcy
2 epoki Sredniowiecza, ktdry moim =daniem moze Pana zain-
teresowac. Jest to cynowy talerz o Srednicy 23 centymetrow.
Jego powierzchnia jest pokryta zapisanymi w dziwnym jezy-
ku znakami, ktérych nie potrafitem zidentyfikowaé. Na obwo-
dzie talerza znajdujq sie trzy oddzielne, rownie: cynowe pod-
néiki. Z powstalego w ten sposdb tréjnogu wisa na nitce
srebrna igla.

Do antyku byly dolgczone dokumenty. Moéna sie = nich
dowiedzie¢, i jest to Talerz Snéw, kidrego igla powinna
wskazywaé ,,cos”. Nie wiem, czym to ,,cos” jest, bo kiedy

nie odniostem wrazenia, by dziatal.

ustawitem tale)

Z notatek
stym wieku.
igigta sq di
stego wiek

Talerz wraz ze skrzynkq zostal wstepnie wyceniony na
500 dolaréw. Oczywiscie mam na uwadze Paviskie zaintere-
sowanie takimi przedmiotami. Powinienem przyleciec w inte-
resach do San Francisco w dni 29 stycznia. Zabiore ze so-
ba talerz. Dla Pariskiej wygody moemy wowczas spotka¢ sie
i bedzie Pan mégl doktadnie obejrze¢ antyk. Jakkolwiek jego
cena jest niewielka, obiecuje Panu, ‘e = takq rzeczq nie mial
Pan jeszcze do czynienia.

Z powazaniem,

James Doyle

miodsze, wediug mnie = poczqtku dziewigtna-
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sobienie wielu ludzi mozna tatwo zmieni¢ za pomoca pie-
nigdzy i Taylor nie jest tu wyjatkiem.

Taylor i jego krewni posiadaja wigkszo$¢ ziemi wokét
jeziora. Czgsto przychodzi nad wodg, aby wedkowac
i popija¢ pedzony przez siebie bimber. Usposobienie Tay-
lora jest jeszcze gorsze po wypiciu alkoholu. Wtedy na-
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dolaréw od osoby. Uczestnicy, koficzacy ten kurs, zdoby-
waja umiejetnos$¢ nurkowanie na poziomie 20%.

Walsh spedzit wigkszo$¢ swego zycia ,,przy“, ,na“
lub ,,w* morzu. Dorastat wéréd trawleréw i tak szybko,
Jjak tylko mégt, zamustrowat na statek handlowy. Tam na-
uczyt si¢ ¢ito go icie. Walsh

wet najmniejsza zto§liwo$¢ na jego temat moze ¢
sie burdga. Raz na tydzien zaprzega woz i jedzie do mia-
sta, by odnowi¢ zapasy i pogawedzi¢.

Na poczatku Taylor traktuje Badaczy podejrzliwic,
Zadaja oni zbyt wiele pytan i az bije od nich fala ,urzedo-
wosci”. Udany test psychologii pozwoli poznaé jego
uczucie skrep ia. iast po fi powo-
dzeniem tescie wmawiania zdobedzie si¢ jego zaufanie
do momentu, gdy dowie si¢ o wszystkim.

Taylor posiada nielegalny kociot destylacyjny. Niepo-
koi sig, Ze rozbity samolot jest tylko przykrywka, a w rze-
czywistosci Badacze cheg Sig do niego dobra¢. Nawet
kiedy uzmystowi sobie, ze Odkrywcy sa tymi, za ktérych
si¢ podaja, bedzie bardzo powsciagliwy w rozmowie na
temat swojego zaopatrzenia w whisky.

Jjest it zaufanie, p; ym oraz szczerym
cziowiekiem i straszliwie nie cierpi glupk6w.
Dowiedziawszy si¢ o planowanym przez Badaczy
nurkowaniu, Walsh zaproponuje, aby wynajeli eksperta,
ktéry mégiby nadzorowa¢ nurkowanie i czuwac nad ich
bezpieczenstwem. Gotéw jest sam podja¢ si¢ tego. Jego
honorarium wynosi 30 dolaréw tygodniowo plus ewentu-
alne wydatki. Badacze nie musza go wynaja¢, lecz bedzie
dla nich lepiej, jesli to zrobia. Walsh przedstawi plan nur-
kowania. Wedlug niego, dwie osoby powinny penetro-
waé wrak — jedna bedzie go przeszukiwata, druga czuwa-
fa nad bezpieczenstwem. Wypozyczenie na tydzien
dwéch kombinezonéw kosztuje pigtnascie dolaréw, zas
sprezarki — kolejne dziesigc.

Inne

Podejrzana oferta

Taylor posiada czg$¢ ekwipun-
ku do nurkowania, uzytego
przy wylowieniu ciat, ktéry nie
wart byl zabrania z powrotem.
Zaproponuje  wypozyczenie
swojego sprzetu Badaczom.
Robactwo i gryzonie wygryzty
dziury w skafandrze, a hetm
jest pefen stomy. Taylor udaje
eksperta, lecz tak naprawde wie
tyle, ile wynidst z obserwacji
zawodowych nurkéw.

Omiatajac przenikliwym spojrzeniem wielkomiejskie
ubrania Badaczy, zaproponuje wynajem swojego ekwi-
punku za 10 dolar6w. Za t¢ samg ceng¢ zgodzi si¢ takze
udzieli¢ ,,fachowych™ porad. Taylor zaproponuje réwniez
nocleg i wyzywienie za jednego dolara za dobg oraz wy-
najmie jedyna na jeziorze barke po przystepnej cenie pig-
ciu dolaréw za dzien. Jesli dojdzie do wniosku, ze mu si¢
to uda, to wprowadzi takze ,,opfate za nurkowanie” w wy-
sokosci pigciu dolar6w, oklamujac Badaczy, ze jezioro
stanowi jego wylaczng wlasno$¢.

Jezeli Badacze przyjma oferte Taylora, pierwszy nur-
kujacy ma wspanialq szansg utopienia si¢ i prawie na
pewno bedzie mial problemy z dekompresja, gdyz
o czym$ takim Taylor w ogéle nie styszal. Odkrywcy,
ktérzy naprawde chcg odzyskac artefakt, powinni poszu-
ka¢ pomocy gdzie indziej.

Bill Taylor

Ekwipunek i szkolenie

Moze to zabrzmie¢ banalnie, ale, aby nurkowa¢, Badacze
p ja sprzetu i pr i jblizsza szkota nauki
nurkowania jest ,,Podwodne Ratownictwo Walsha* w od-
dalonym o trzy godziny drogi Portland. Szkolenie odbywa
si¢ pod czujnym okiem Jake’a Walsha (jak glosi wywieszka
na jego drzwiach: , Kréla Kolumbii i Magika z Willanette™).
Kurs obejmuje petne, pigciodniowe szkolenie i kosztuje 20

Kombinezony nurkéw sa naj-
lepszym sposobem dotarcia do
wraku. Jest stanowczo za glebo-
ko i woda ma za niska tempera-
turg na nurkowanie bez kostiu-
moéw. Sprowadzenie nad jezioro
dzwona nurkowego przeczy
zdrowemu rozsadkowi, a uzycie
batysfery nie jest potrzebne.

Mozliwe jest zastosowanie
samego hetmu nurkowego,
ktéry byl pierwowzorem kombinezonu nurka. To urza-
dzenie podobne jest do hetmu i napier$nika petnego kom-
binezonu, dziata w ten spos6b, Ze cisnienie powietrza we-
wngtrz heimu blokuje wodzie dostep do twarzy nurka.
Jednak kiedy nurek si¢ przewr6ci, powietrze ucieknie
i moze on utongé. Mimo tego ryzyka, hetm nurkowy jest
czgsto uzywany przy przybrzeznym nurkowaniu w cie-
plych wodach. Pozwala na wigksza swobodg ruchéw, po-
niewaz nurek zamiast niezgrabnego kombinezonu nosi
tylko kostium kapielowy.

Jake Walsh

Na farmie

Dom znajdujgcy si¢ na farmie Taylora zapewnia niski
komfort. Podloga jest za$miecona, jedzenie jest trzymane
w brudnych pudtach okrytych workami, nie ma tez elek-
trycznosci. Meble s3 albo niewygodne, albo potamane.
Taylor mieszka tylko ze starym, wyleniatym kundlem
i kilkoma zapchlonymi kotami.

Od samego poczatku Walsh i Taylor czuja do siebie
nieche¢. Billy’ego denerwuje szeroka wiedza Jake'a na
temat nurkowania. Natomiast Walsh z pogardg patrzy na
wiecznie pijanego, czkajacego farmera. Jesli Badacze nie
wmieszaja si¢ — dojdzie do rekoczynéw i Jake odejdzie,
jesli wezesniej Taylor go nie wyrzuci. Dzigki przyjaciel-
skiej namowie i w zamian za malq prowizje, obaj pano-
wie poprzestana tylko na kpiacych spojrzeniach i zjadli-
wych komentarzach. Na razie zakopali topory wojenne.
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Klopoty pojawia sie, gdy Taylor bedzie nalegal, aby
to on sterowat barka. Nikt nie bedzie mégt mu tego wy-
perswadowac — jest nieugiety, bowiem jego barka jest je-
dyna jednostka ptywajaca w okolicy, nadajaca si¢ do ce-
16w Badaczy.

Na jeziorze

Walsh zaproponuje wstepne nurkowanie w celu poznania
dna jeziora oraz sprzgtu. Kolejne zejscia pod wode moga
mie¢ miejsce w nastepnych dniach. Taylor moze precy-
zyjnie okre§li¢ miejsce rozbitego samolotu. Jego pozycje
wyznacza pozostawiona w tym miejscu boja.

Nastepny dzieri jest ciepty i bezchmurmny. Walsh prze-
strzega Badaczy przed zakiadaniem skafandrw, zanim nie
zakotwiczy. Powéd jest prosty: jesli kto§ wypadnie za bur-
tg, to nie bedzie mégt ptywa¢ w kombinezonie. Jezioro jest
spokojne, lecz nurkowanie samo w sobie jest niebezpiecz-
ne, a nalezy b glednie unika¢ niep ryzyka.

Za kolejne trzydziesci dolaréw Walsh weZmie udziat
w pierwszym nurkowaniu. Poprosi jednego z Odkryweéw,
aby mu towarzyszy}. Dwéch nastgpnych Badaczy musi po-
zosta¢ na lajbie i obstugiwa¢ kompresor. By¢ moze w dru-
gim nurkowaniu kt6ry§ z Odkrywcéw zechce zastapi¢
Walsha, po tym jak ekspert zbada miejsce katastrofy. Mo-
ze tez tak si¢ zdarzy¢, ze dwéch Badaczy bedzie nurkowa-
fo razem. Zdecyduj sam, Strazniku, co bedzie wiasciwsze
dla Twoich graczy. Dalsza, trwajaca dwa dni wstgpna pe-
netracja to wspélne wyprawy Walsha i jednego z Badaczy.
‘W tym czasie Taylor w niczym nie pomaga, lecz wcigz su-
geruje, by ,Jake lepiej przykiadat si¢ do pracy™.

Po rzuceniu dwéch prowizorycznych kotwic, Walsh
i jeden z Odkrywc6w wkiadaja kombinezony i powolut-
ku zanurzaja si¢ w wodzie. Zawieszeni na linie raz je-
szeze sprawdzaja ekwipunek. Wszystko funkcjonuje po-
prawnie. Najpierw Walsh, potem Badacz zanurzaja si¢
w jeziorze. Z powierzchni unosza si¢ babelki, a fale na
wodzie powoli znikaja.

Pierwsze nurkowanie

Udany test nurkowania pozwala Badaczom bezpiecznie
zanurzac sig, caly czas kontrolujac ptywalno$¢, poprzez
umozliwienie swobodnego przeptywu powietrza. Nieuda-
ny test wywoluje efekt ,zgniecenia

atmosfery, za$ temperatura oscyluje w granicach 4° C.
Posréd niebieskozielonego pejzazu mozna zobaczy¢ za-
ys itego samolotu. Wi S¢ jest i do
9 metréw. Gdyby nie umieszczona nad tym miejscem bo-
ja, wraku mozna by szuka¢ latami.

Zniszczony samolot spoczywa na glonowo-wodoro-
stowym kobiercu, posrod znajdujacego si¢ na dnie mutu.
W wigkszosci jest nie naruszony. Opiera si¢ na lewym
skrzydle. Ma rozcigte poszycie ogona. Stato si¢ to praw-
dopodobnie na skutek ia przy lad iu ogo-
nem o ziemie. Gdzieniegdzie mozna natrafi¢ na pozosta-
toéci po marcowym nurkowaniu. Poruszajac si¢ po dnie,
nurkowie co chwilg wzniecaja tumany pylu, zmniejszajac
widoczno$¢ do minimum.

Walsh bada wrak samolotu, pozostawiwszy Odkryw-
cg, aby obserwowat i przystosowat si¢ do nowego otocze-
nia. Kiedy ten juz si¢ zaaklimatyzuje, zrozumie, iz nie-
ktére umiejetnosci inaczej dziataja pod woda.

Trzydziesci minut pézniej Walsh skoriczy i da sygnat
do wynurzania si¢. Wedlug jego opinii, wrak wydaje si¢
by¢ s i ip iwania mozna za-
cza¢ juz jutro. Podczas wynurzania si¢ nieudany test nur-
kowania pociaga za sobg duzo powazniejsze skutki — po-
woduje iwanie” (przeciwien szgniece-
nia”), co objawia si¢ choroba dekompresyjna. Niestety,
w tym przypadku nawodna zatoga jest bezsilna.

Spedzanie czasu pod woda
¢ phata figle i y i. Czy to ka-
mien, czy tez czekajacy w ukryciu Shoggoth? A moze to
inny nurek badz zaskoczona podwodna, oSlizgla kreatu-
ra? Czy tam si¢ co§ rusza, czy to tylko wedruja cienie?
Czy waz powietrzny tylko si¢ zacial, czy tez co§ prébuje
go przeciaé? Nurek musi si¢ zmierzy¢ z figlami, platany-
mi przez umysl, oraz z realnymi zagroZeniami ptynacymi
z wrogiego Srodowiska.

Co 15 minut kazdy nurek musi wykona¢ udany Test

Scia — inaczej do$wi P j przygody.

Rzué, drogi Strazniku, 1AK i znajdZ odpowiadajace rzu-
towi wydarzenie w podanej obok tabeli. Mozesz réwniez
wybra¢ najbardziej dramatyczng mozliwos¢, ktéra, Two-
im zdaniem, najlepiej pasujedo sytuacji.

nurka” — zbyt szybki wydech przyczy-
nia si¢ do powstania ujemnej ptywal-
nosci i zanurzenie odbywa si¢ w tem-
pie duzo wigkszym od bezpiecznego.
Oznacza 10, ze nurek coraz szybciej
opada na dno. Gdyby wrak spoczywat
duzo giebiej (glebiej niz 30 metréw),
mogloby wystapi¢ ryzyko narkozy
azotowej. Niemniej jednak tempo za-
nurzania jest okreslone przez nawodng
zatoge popuszczajacy ling, poza tym
Walsh solidnie ich wytrenowat —
»zgniecenie” bedzie znaczyto, iz nurek
zwigkszy swoj nacisk na ling.

Gdy dwéch $mialkéw wytrwale
opuszcza si¢ na dno, woda staje si¢
coraz ciemniejsza. Na glgbokosci 24
metréw panuje ci§nienie wynoszace 3
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Drugie nurkowanie
Na drugi dzieri do Walsha i towarzyszacego mu wczesniej
Badacza moga dotaczy¢ kolejni dwaj Odkrywcy. W ten
sposéb mozna stworzy¢ dwie podwodne grupy poszuki-
waczy. Je§li pierwsza niczego nie znajdzie, wtedy do ak-
cji ruszy druga. Celem poszukiwan jest Talerz Snéw badz
tez pudetko, w ktérym byt przewozony

Do wraku samolotu mozna si¢ dosta¢ poprzez odsunigte
drzwi lub tez przez uszkodzony ogon. Ciala uczestnikéw ka-
tastrofy wyciagnigto z wraku, dostajac si¢ do nich przez drzwi.

Wzrokowe poszukiwania szybko okaza si¢
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miast. Zaczyna dziata¢, lecz jest juz za pézno — gwaltow-
ne szarpnigcie ciagnie go do tylu i uderza hetmem o fra-
muge drzwi. Cale szczgécie, ze hetm nie peki. Mimo to
Jake traci przytomno$¢. Lezy na zewnatrz wraku i ma
rozdarta nogawke kombinezonu.

W przypadku, gdy Badacz réwniez znajdowat si¢ we
wnetrzu wraku, udany test umiejetnosci uniki pozwoli

Podwodne przygody
© Nurek styszy dziwny dzwigk. Moga to by¢ odgto-

a (0 za sprawg unoszacego si¢ dennego osadu. Pozmm
o polowe
i test na nig moze by¢ wykonywany przez kazdego nurka co
pot godziny czasu poszukiwai. Talerz Snow znajduje sig
w swoim pudetku pod ogonem samolotu. Podczas lotu znaj-
dowat si¢ w§réd pozostategosbagazu, lecz podczas ladowa-
nia zostat odrzucony do tytu. Teraz spoczywa w mule, przy-
tloczony rdzewiejacymi juz walizkami.

Nurkowanie trwa. Zimno przenika kostium, a przed
oczami latajg niebieskozielone ogniki. Dzwigki stycha¢
wyraZnie, ale trudno jest dostrzec, z ktérego punktu wy-
chodza. Widoczno$¢ jest ograniczona i fatwo straci¢ po-
czucie czasu i zgubi€ sig.

spostrzegawczo$¢ ulega

Zabawa na powierzchni

Osobom znajdujacym si¢ na barce, czas si¢ duzy. Pompo-
wanie powietrza dla nurkujgcych jest monotonnym zajg-
ciem i praktycznie nie ma nic do roboty, z wyjatkiem
kontrolowania lin i przewodéw. Taylor obija si¢ i w ni-
czym nie pomaga. Za to przez caly czas opréznia flaszke.

DwadzieScia minut po rozpoczeciu drugiego nurko-
wania Billy'ego zaczyna suszy¢. Siega wigc po kolejna
butelke, lecz ta jest juz pusta. Wyklinajac wszystko, na
czym tylko $wiat stoi, i zataczajac si¢ dociera do znajdu-
jacego si¢ na rufie starego silnika motorowego. Odpala go
i po chwili barka zaczyna ptyna¢ w strong brzegu z pred-
koscig czterech weztow.

Trzech lub czterech pozostajacych na arce Badaczy
moze tatwo obezwladni¢ Taylora i wytaczy¢ silnik, ale
jak w tym czasie obstugiwa¢ kompresory powietrza? Czy
zostanie zerwana kotwica, czy tez silnik nie uciagnie
i barka pozostanie w bezruchu? Czy przewody pozostana
sprawne, czy tez zapchajg si¢ lub, co gorsza, zostang
urwane? Pozw6l najpierw, drogi Strazniku, aby Badacze
zareagowali na te sytuacje, a dopiero p6Zniej ustal, jakie
skutki spowodowato zachowanie Taylora.

Ktéry§ z Odkryweéw, uczestniczacy w Kursie prowa-
dzonym przez Walsha, moze zapyta¢, jakie dzialanie jest
odpowiednie w tej sytuacji. Wtedy uznaj, ze Badacze
2 pewnoscia nie spanikowali. Przypomnij im, Ze w przewo-
dach i kombinezonie jest wystarczajacy zasob powietrza,
a zawory w hetmie powstrzymuja wode przed dostaniem si¢
do weza powietrznego i utopieniem si¢ nurka.

Skutki

Do nurkéw znajdujacych sie 24 metry nizej dociera nie-
spodziewany odgtos, zwiastujacy majace si¢ wydarzy¢
nieszezgscie. Wykonujae udany Test Pomyslowosci, Ba-
dacz skojarzy dzwigk, ale Walsh rozpoznaje go natych-

syi lia dochodzace z todzi lub tez dziw-
ne, dobywajace sig z gtebin pomruki. Czy to bulgot
Potwora z Giebin czy tez kwilenie Shoggolha" Uda-
ny Test F $ci poprawnie yfikuj
zrédto dzwigku.
@ Nurek widzi cien lub tajemniczy ksztatt. Podgzaja-
cy za nim cieft moze by¢ wywotany tylko grg $wiatet
lub tez okazac sie tawicg ryb. Przerazajacy ksztaft
moze by¢ niczym wigcej niz tylko kamieniem, badz
lezgcym na dnie dziennikiem poktadowym zatopio-
nego w tym miejscu okretu.
© Niespodziewany prad lub wir spowodowat, iz nu-
rek stracit rownowage. Udany test umiejetno$ci uniki
lub nurkowania pozwoli utrzyma¢ si¢ na nogach.
Nieudany oznacza przewrécenie sig. Niepowodze-
nie z przedziatu 96-00 oznacza, ze nurek ma prze-
ciekajgcy waz powietrzny lub nawet przedarty ska-
fander. Prady i wiry wystepujace w oceanach sg du-
2o grozniejsze od tych w Cedrowym Jeziorze.
@ Nieréwne dno powoduje, ze nurek potragca kamie-
nie badz zapada sie w mule. Udany test unikéw lub
pozwoli nit i wydoby¢ sie
z opresji. Mut jest najwigksza przeszkoda czyhajaca
na nurkujgcych w Cedrowym Jeziorze.
© Nurek zaplatuje sie w znajdujace si¢ na dnie wo-
dorosty. Jest unieruchomiony i moze sig uwolni¢ za
pomoca noza w przeciagu 1AK minut.
@ Miejscowa fauna zainteresowata si¢ nurkiem.
W przypadku Cedrowego Jeziora moze to by¢ kilka
ryb lub wegorz. W innych wodach moze to oznacza¢
weze morskie, rekiny lub delfiny.
@ Nurek zauwazyt mata podwodna jaskinie. Zbada-
nie jej jest ryzykowne, gdyz wigze sie z mozliwoscia
podarcia na ostrych krawedziach kostiumu lub weza
powietrznego. Istnieje tez ryzyko zasypania jaskini,
co spowoduje uwigezienie badajacego jg nurka.
© Ostre przedmioty moga przedziurawié Ilub
podrze¢ skafander. Moga to by¢ kawatki postrzepio-
nego metalu lub tez korzenie o ostrych krawedziach.
Udany test spostrzegawczosci pozwoli zidentyfiko-
waé niebezpieczeristwo. Jesli jednak nurek nie zo-
rientuje sie, dopiero udany Test Szczescia pozwoli
unikna¢ uszkodzenia kombinezonu. Niepowodzenie
oznacza niewielkie rozcigcie, przenikanie zimnej wo-
dy z jeziora i wymaga natychmiastowego wynurze-
nia sie na powierzchnie.
© Kombinezon niepoprawnie funkcjonuje. Udany
Test Szczeécia pozwala wykry¢ matg usterke — hetm
jest zle zatozony i zaczyna obciera¢ ciato, przednia
szybka zaszta para, przecieka waz powietrzny. Nie-
powodzenie oznacza duzo powazniejszy problem —
przeciekajace uszczelki w hetmie lub odpigcie sie
ubezpieczajacej liny.
© Udany test spostrzegawczo$ci pozwoli zauwazy¢
co$ niezwykiego. Moze to by¢ dziwaczna kupka ka-
mieni, stara moneta lub przedmiot zrobiony z gliny.
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uniknaé losu Walsha (i otrzymania 1k6 obrazen). Jesli
byl na zewnatrz samolotu, to jest ciagniety po dnie. Je-
zeli wykona udany Test Szczescia, to na tej cze$ci dna,
po ktérej jest ciagniety, nie ma zadnych przeszkéd.
Trzeba przeprowadzaé ten test co szes¢ rund walki,
ktéra ma miejsce na powierzchni (na barce). Nieudany
test oznacza, iz nalezy wykona¢ test nurkowania, aby
unikng¢ na przykiad kamienia, zatopionego drzewa, na-
gle pojawiajacej si¢ skaty. W takim przypadku Badacz
odniesienie 1k6 obrazen, a jeSli wynik bedzie
z przedziatu 96-00, to 2k6 obrazefi, a ponadto bedzie
miat pekniety hetm, rozdarty kostium, czy tez przerwa-
ny waz powietrzny.

Oczywiscie z Walshem dzieje si¢ co§ niedobrego. Po-
wietrze ucieka przez dziurg w jego skafandrze, a on sam
jest nieprzytomny. Dostanie si¢ do niego wymaga udane-
g0 testu nurkowania. Utrzymanie hetmu powyzej rozdar-
cia zabezpieczy biedaka przed utonigciem. Miejmy
nadziejg, iz barka wkrétce si¢ zatrzyma. Jesli nie — to c6z,
do brzegu jest dobre dziesig¢ minut.

Badacz moze rozwaza¢ odrzucenie cigzarkow i poqu:-
cie ryzyka choroby /jnej. Na tej
panuje ciénienie 3 atmosfer i taki nieszczgsnik odniesie
2k6 obrazeft, jesli si¢ na to zdecyduje. Niestety, Walsh nie
bedzie mégt decydowac o sobie, a w stanie, w ktérym si¢
znajduje, choroba dekompresyjna moze go nawet zabic.

Jesli jednak Badacz zdecyduje si¢ na wynurzenie,
Walsh straci 2k6 punktéw Wytrzymatosci (trzeba pamie-
ta¢ o obrazeniach, z powodu ktérych stracit przytom-
nos¢). Obrazenia otrzymuje si¢ co pewien czas i jesli Tay-
lor zostanie powstrzymany, mozna bedzie przywigzaé pa-
re obcigznikéw i powréei€ na dno. Azot rozpusci si¢ po-
wtérnie we krwi i moze zosta¢ przeprowadzone wiasciwe
wynurzanie.

Poniewaz barka plynie z predkoscia wigksza od spa-
cerowej, to najbezpieczniejsza rzecza byloby wynurzenie
si¢ po linie bezpieczeristwa na tyle, zeby znaleZ¢ si¢ nad
powierzchnig wody, a potem pozwoli€ si¢ wlec. Pamigtaj
jednak, ze przejrzysto$¢ wody nie pozwala na ocenienie
szybkosci barki. Kazdy Badacz, ktéry nie spanikuje w ta-
kiej sytuacji, jest naprawde twardy. To dobry moment,
aby naby¢ nowg fobie.

Kryzys trwa dalej

Na powierzchni, na barce, Taylor bedzie walczy¢ z tymi
Badaczami, ktérzy beda starali si¢ go powstrzymaé. Ci,
ktérzy zostang przy sprezarce, beda w rozterce — czy
odejé¢ od urzadzeri i obezwiadni¢ Billy’ego, czy tez mo-
ze poczeka¢ i tudzi€ sig, iz zatrzyma on fajbe.

Farmer musi straci¢ przytomno$¢ lub zosta¢ sita po-
wstrzymany. Dopiero wtedy barka moze zosta¢ zatrzyma-
na, a nurkowie wyciagnieci. Walsh, jesli si¢ nie utopit, be-
dzie powaznie ranny i niezdolny do dalszego nurkowania
w najblizszym czasie. Jego skafander jest uszkodzony i wy-
maga naprawy. Teraz Badacze sg zdani wylacznie na siebie.

Taylor domaga sig, aby Odkrywcy opuscili jego teren.
Bezustannie wrzeszczy, miota si¢ i grozi. Jego zachowa-
nie wywoluje duze wrazenie, ale farmer przede wszyst-
kim blefuje. Poczynienie przez ktérego$ z Odkrywcéw
wzmianki o ,,whisky i policji” sprawia, iz Taylor milknie.

Pozwoli Badaczom pozostaé tak dtugo jak zechca, ale on
nie chce mie¢ z nimi do czynienia ani na ladzie, ani na
wodzie. Moga sobie nurkowa¢ bez zadnych przeszkéd.

Trzecie nurkowanie
Trzecie nurkowanie przebiega bez zadnych incydentéw
p podobnie wedy zostanie y Talerz Snéw.
Jest mokry, ale nie naruszony. Znajduje si¢ w przemoknig-
tym na wskro§ pudetku. Po odnalezieniu artefaktu Badacze
moga si¢ pozegna z Walshem i Cedrowym Jeziorem. Maja
teraz nowg zabawke, ktéra pewnie zechcg wyprébowac.
Badacze opuszczaja jezioro, posiadajac wiecej niz tyl-
ko Talerz Snéw, czeka ich bowiem nowy sposéb dokony-
wania poszukiwan. Zatopione wraki moga nagle sta¢ si¢
zrédtami wiedzy i skarbow Namralne plgkno raf koralo-
wych i rekina — to
wszystko mozna zobaczy¢ na wlasne oczy. Odkrywcy mo-
ga réwniez bada¢ §wiatynie potworéw z glebin i ich miasta
oraz spotka¢ Shoggothy za rogiem podwodnej ulicy.

i

Zakoriczenie

Jesli Badacze nie uczynia nic, Walsh (jesli przezyje) po-
jedzie do Winston do szeryfa i oskarzy Taylora o prébg
morderstwa. Rozpocznie si¢ rozprawa sadowa, z udzia-
tem Badaczy jako $wiadkéw koronnych. Wyjdzie na jaw,
i Taylor grozit $miercia polowie mieszkaficow ze swojej
okolicy. Zostanie uznany zatem za winnego i pojdzie do
wigzienia na 20 lat.

Za ukoficzenie tej przygody Badacze nie dostaja
Punktéw Poczytalnosci, ale zdobyli przeciez Talerz
Snéw. Moga go zatrzymaé lub tez zwr6cié rodzinie Doy-
le’a. Wraz z talerzem znajdowat si¢ nieprzemakalny wo-
reczek, zawierajacy dokumenty i notatki. Po paru miesig-
cach studiowania ich mozna zauwazy¢, iz zapisany jest
w nich czar ,,Lokalizacja $nigcego™.

Talerz Snéw

Talerz Snéw stwarza mozliwos¢ odnalezienia w real-
nym $wiecie $nigcej osoby. Musi by¢ uzyty w potacze-
niu z czarem ,Lokalizacja smacego" Inskrypqe znaj-
dujace sig na talerzu (napisane sa w nieznanym i nie-
mozliwym do odszyfrowania jezyku), jedynie pobiez-
nie opisujg efekt i praktycznie nie maja zadnego zna-
czenia. Za to rozmiary i uzyty do wytopu metal majg
istotne znaczenie i sg potrzebne do rzucenia czaru.

Lokalizacja $nigcego

Istotne jest, aby rzucajacy czar spotkat juz ofiare
w realnym $wiecie lub w czasie podrézy po Krainie
Snéw. Recytujac zaklecie trzeba skoncentrowac sie
na wybranej postaci. Nastepnie nalezy wykona¢ sze-
reg czynno$ci, w nastepujacej kolejnosci: wykonaé
szkic tej osoby, spali¢ go, poswiecic jeden Punkt Ma-
gii i zaciggna¢ sie dymem z palacej sie kartki. Caty
ten zabieg powoduije utrate 1 Punktu Poczytalnosci.
W czasie, gdy szkic ptonie, igta przesuwa sig i wska-
zuje cel. Intensywno$¢ ptomieni jest tym wigksza, im
blizej znajduje sig poszukiwana osoba. Udane rzu-
canie czaru i odpowiednie zastosowanie trygonome-
trii pozwolg doktadnie zlokalizowac¢ cel.




Bohaterowie
Niezalezni

BILL TAYLOR, lat 49, farmer i bimbrownik
S 14 KON 17 BC 14 INT 11
ZR7 WG 10 WYK8 P 60
Modyfikator obrazen: +1k4

Bronie: uderzenie pigécig 59%, obrazenia 1k3+mo
strzelba 12-gauge (blokowo-$lizgowa) 60%, obrazenia
4k6/2k6/1k6

Umiejetnosci: destylacja whisky 62%, elektryka 50%,
historia naturalna 53%, mechanika 60%, nurkowanie 4%,

MOC 9
WT 16

Zanurzenie alarmowe 65
obstuga cigzkiego sprzetu 45%, picie whiskacza 88%, pi-
lotowanie todzi 30%, ptywanie 41%, targowanie sig 43%,
uprawa ziemi 65%.

JAKE WALSH, lat 35, zawodowy nurek

S 11 KON 15 BC 13 INT 13 MOC 14
ZR13 WG10 WYK13 P75 WT 14
Modyfikator obrazen: brak.

Bronie: uderzenie pigécig 59%, obrazenia 1k3

néz 47%, obrazenia 1k6

Umiejetnosci: ksiegowos¢ 27%, mechanika 63%, nastu-
chiwanie 54%, nawigacja 38%, nurkowanie 92%, obstu-
ga ciezkiego sprzetu 49%, opowiadanie zabawnych hi-
storyjek 77%, pierwsza pomoc 62%, pilotowanie todzi
61%, ptywanie 70.

Tajemnica kanalu

Przygoda, w ktorej podrozujacy brytyjskim kanatem Badacze Tajemnic, przenosza
sie w odlegla przysztosc — w czasy, w ktorych rzadza nekromanci...

ANGLII juz od XVIII wieku uzywano todzi do
Wprzewoieniu towaréw szlakami §rédladowymi.
W latach dwudziestych ich role przejat trans-
port samochodowy i kolejowy. Od tego czasu barki i pra-
cujacy na nich ludzie pomatu odchodzili w przeszt
Mimo to weiaz mozna bylo trafi¢ na osoby, ktére wybi
raly ten sposéb podrézowania (przede wszystkim ze
wzgledu na cisze i spokéj). W tym scenariuszu Badacze
zaokretuja si¢ na todzi, nad kiéra ciazy krwawa i mrocz-
na tajemnica. Jej wlascicielem jest bowiem pewien an-
gielski okultysta.
Choc akcja przygody toczy si¢ w Anglii, czg$¢ Bada-
czy moze wyruszy¢ z Ameryki Péinocnej. W takim przy-
padku poplyng statkiem pasazerskim do portu w Sou-
thampton. Jesli jednak Odkrywey znajduja sie na konty-
nencie europejskim, przyplyng do Dover. Istnieje rowniez
potaczenie powietrzne, dzigki ktéremu mozna z wigkszo-
gléwnych miast Europy dotrze¢ na aerodrom Crydon.
Akcja scenariusza moze réwniez rozgrywaé si¢ we
wscl zgSci Standw Zj czonych, p6h j Euro-
pie, graniczacych z morzem regionach Chin lub wszedzie
tam, gdzie system kanaléw jest wystarczajaco rozwinigty.
Straznicy, ktérzy zechca poprowadzi¢ t¢ przygode
w latach 80. XIX wieku, bedg musieli dokona¢ niewiel-
kich zmian.

Lodzie i kanatly

Transport wodny jest bardzo oszczedny. Juz starozyt-
ni Egipcjanie rozumieli, iz latwiej jest przewozi¢ wielkie

kamienne bloki Nilem niz droga ladowa. Od tego czasu
statki i barki staly si¢ najpopulamiejszym Srodkiem trans-
portu na calym §wiecie. Niestety, niewicle nie uregulowa-
nych rzek mozna wykorzysta¢ w tym celu. W wickszosci
przypadkéw ich glebokos¢ zalezy od pér roku i pogody.
Rozwigzaniem tego problemu sa $luzy. Pelnig one rolg
wr6t pozwalajacych todziom ptywaé po kanatach o réz-
nym poziomie wody.

Ekspery z réznymi §luz, mig-
dzy innymi dwigiem osiowym, ruchoma pochylnia i $lu-
za zaporowa. Najbardziej populama jest jednak $luza
przegrodowa. W jej sklad wchodzi przede wszystkim
przegroda diugosci i szerokosci todzi. Z obu stron sluzv
znajduja si¢ wrota, dzigki ktérym mozna porusmt S
w dwie strony. Specjalne zawory p puszczaé
i wypuszcza¢ wodg za przyci$nigciem guzika.

Zanim otworzy si¢ wrota $luzy, trzeba wyréwna¢ po-
ziomy wody z obu stron. Réznica nawet kilku centyme-
tréw wywoluje nacisk wielu ton wody, co uniemozliwia
otwarcie przejscia. W wigkszosci krajéw zawory podnosi
si¢ i opuszeza mechanicznie. W Anglii uzywa sie do tego
celu specjalnych urzadzeii zwanych kotowrotami.

Rozlegly system kanatéw $rédladowych w Stanach
Zjednoczonych rézni si¢ od angielskiego pod wieloma
wzgledami. Po pierwsze, w Ameryce mozna przeplyna¢
wiele kilometréw, nie napotyk po drodze zadnej Slu-
zy. Natomiast w Anglii spotyka si¢ je Srednio co kilometr
lub dwa, a w niektérych miejscach nawet co pigéset me-
tréw! Ponadto amerykariskie kanaly budowano z myslg
o okretach petnomorskich. Niestety, w Anglii nie moga
nimi pltywa¢ nawet kutry rybackie. W tym przypadku
blizsze amerykariskiemu odpowiednikowi sa kanaly na
Kontynencie europejskim i w Szkocji.
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Barki
Typowe kanaty w Anglii przystosowane sa do todzi o na-
stepujacych wymiarach:

Diugosé: 20 metréw
Szeroko$¢é: 2,5 metra
Zanurzenie: 1,25 metra
Wysokos$¢: 2,5 metra

Dwa i pét metra wysokosci (czyli odlegtosci od po-
ziomu wody do najnizszego punktu mostéw) oznacza, iz
sternik, ktéry ma 1,80 metra wzrostu, spokojnie przepty-
nie pod kazdym mostem. Przerzucone nad kanatami wia-
dukty spotyka si¢ bardzo czesto. Na terenach rolniczych
stoja $rednio co pig¢ kilometréw, sa jednak przeznaczo-
ne przede wszystkim dla farmeréw, a nie zwyklych
podrénikéw.

Niewielkie rozmiary todzi sprawity, ze czgstym ele-
mentem kanaléw staly sie¢ mroczne i wilgotne tunele.
Zazwyczaj nie ma w nich miejsca, by zacumowaé
i wyj§¢ na lad. W ramach oszczgdnosci nie budowano

Proponowane lektury

Cze$¢ scenariusza, ktéra dotyczy alternatywnego
$wiata, zainspirowata twoérczo$¢ Clarka Ashtona
Smitha. Jego historie opisujg Zothique, czyli Ziemig
w przysztosci, ktérg zamieszkujg nekromanci, a wta-
daja nig straszliwe bostwa.

Clark Ashton Smith byt réwie$nikiem H. P. Love-
crafta. Twérca Yog-Sothotha wysoko sobie cenit nie-
zwykte historie i poetyckie opowiesci przyjaciela. Lo-
vecraft wigczyt do swego $wiata niektére elementy
z opowieéci Smitha, ktéry w zamian zamiescit
w swych historiach Tsathoggue, Abhotha oraz ksie-
ge noszacay tytut Book of Eibon.

Cho¢ kieszonkowe wydania prozy Smitha juz sie
nie ukazuja, dostepna jest jego ksiazka, ktérg wydat
Arkham House. Nosi ona tytut Randez vous in Ave-
roigne’a i zawiera dziesie¢ opowiadan osadzonych
w realiach Zothique. Polecamy to dzieto wszystkim
mito$nikom przerazajgcych historii.

réwniez w tunelach $ciezek, ktére utatwiaty
todzi. Dawniej konie poqugowe przepmwadzano gora,
zas zatoga utrzymywata p

Tio wydarzen

i” (odpychania si¢ stopami od sClan) Do konca dzie-
wxemastego wn’,ku mek:ére z dtuzszych tuneli wyposa-
70n0 W sp i. Zazwyczaj byly nap
energia elektryczng i roz§wietlaty mrok blekitnymi
iskrami wyladowan. Kiedy za$ konie pociagowe zasta-
piono silnikami motorowymi, holowniki odeszty w nie-
pamigé, cho¢ niektére wykorzystywano jeszcze w latach
dwudziestych.

Transport wodami $rédladowymi jest wyjatkowo po-
wolny. Zwigkszajac predko$¢ todzi (,dodawanie gazu™),
zwigkszamy op6r wody na dziéb. W punkcie krytycznym
wzrost mocy silnika powoduje realny spadek predkosci.
W angielskich kanatach za niezle osiagnigcie uwaza si¢
poruszanie z predkoscia pigciu kilometréw na godzing
i przechodzenie przez $luzg w dziesie¢ minut. Tak wiec
np. podr6z odnogg Wormleighton do Oksfordu zajmuje
okoto 16 godzin (57,5 kilometra).

W wielu miejscach szeroko$¢ kanaléw jest mniejsza
niz diugo$¢ todzi, co skutecznie utrudnia manewrowanie.
Zawraca¢ mozna tylko przy odnogach lub w szerszych
miejscach, tzw. spiralach.

Barki nie posiadaj; . Aby sig za ¢, na-
lezy wigczy¢ wsteczny bieg. Nie da si¢ jednak ptyna¢ do
tytu przez dtuzszy czas.

Sterowanie zwalniajaca barka jest bardzo ucigzliwe,
poniewaz potrzeba duzej predkosci, aby piéra steru do-
brze dziataly. Sterujacy obraca t6dZ wokét jej Srodka
cigzkosci, ktéry znajduje si¢ zazwyczaj w dwéch trzecich
jej dtugosci (patrzac od rufy). Tak wigc, kiedy dzi6b idzie
w jedng strong, rufa obraca si¢ w przeciwng dwa razy
szybciej.

W angielskich barkach ster umieszczony jest na ru-
fie. By¢ moze nie jest to najwygodniejsze, lecz dzigki te-
mu sternikowi atwiej jest ustali¢ kurs. Jest to o tyle
wazne, iz przeptywajac pod mostami ma si¢ zazwyczaj
zapas jedynie jakich§ dziesigciu centymetréw, trzeba
wigc bardzo uwazaé. Sternik musi caly czas wiedzie¢,
gdzie plynie.

przysziosci lub alternatywnego §wiata nekromanci.
W ich rzeczywistoéci storice powoli gasnie. Nie-
gdy$ wspélpracowali ze soba, obecnie zzera ich niena-
wi§é. Wszystkie potrzeby nekromantéw zaspokajaja licze
— magicznie ozywieni zmarli. Spopielala, rodzaca skazone
plony glebg posiadiosci Thathmuora i Valchreka uprawia-
ja mumie i szkielety. Ozywione istoty plywaja butwiejacy-
mi fodziami po cuchnqcych kanatach i ryja zlemlc W po-
szukiwaniu mi; o
Nekromanci spedzaja czas prowadzac eksperymenty
zwigzane z pradawna wiedza tajemna. Podczas jednego z ta-
kich do§wiadczeri Thathmuor stworzy! wir czasowy laczacy
$wiat przyszlosci z dwudziestowiecznym tunelem na kanale.
Przejécie przez magiczny wir pochlania ogromne ilo-
$ci punkt6éw magii. Sa one zaklgte w podobnych do jajka
przedmiotach. Wir niszczy je wyzwalajac punkty magii,
dzigki czemu grupa 0s6b moze przeni i¢ z jednej epo-
ki do drugiej. Po jaju pozostaje jedynie obrzydliwy za-
pach oleistego szlamu, ktéry znajduje si¢ w jego wngtrzu.
Thathmuor wystal kilka liczy, by przeszly przez wir.
Cho¢ udato im si¢ dotrze¢ do dwudziestego wieku, ozy-
wieficy zmarli natychmiast po przybyciu. Jedno z tych
zmumifikowanych, plywajacych w angielskim kanale ciat
odnaleZli okultysta Marcus Raven i spadkobierczyni mi-
Jjonera Alina McClusky. Odkrycia dokonali zupetnie
przypadkowo, szukajac miejsca na §wiezym powietrzu,
cheieli bowiem spokojnie pobaraszkowa¢. Oprécz ciata,
Marcus oraz jego towarzyszka znaleZli takze jajo, ktére
pozwala przenie$¢ si¢ z powrotem do czaséw Thathmuo-
ra. Nastepnie nieSwiadomie przeszli przez wir czasowy
i dzigki wspomnianemu przedmiotowi znaleZli si¢ w $wie-
cie nekromantéw, gdzie szybko schwytat ich Thathmuor.
Poprzez magiczne lustro Thathmuor obserwowat
$mier¢ swych wystannik6w. Postanowil wiec sprawdzi¢,
czy zabitych i przemienionych w licze ludzi z dwudzie-
stego wieku czeka ten sam los.

THATHMUOR i Valchrek to pochodzacy z odleglej




Nekromanta przestuchat jeficéw. Raven blefowat, iz
jest poteznym czarownikiem, a nawet zaczat straszy¢ ne-
zemsta. O i zgodzit si¢ go
uwolni¢, zatrzymujac jednak w charakterze zakiadnika
Aling. Miata ona zosta¢ wymieniona na grupg akolitéw
Ravena. Uwolniony okultysta zostal ponadto zaopatrzony
w dwa jaja — jedno, by dostac si¢ do swego czasu, a dru-
gie, by powrdci¢ z obiecanymi akolitami.

Po przybyciu do Anglii Raven zostat oskarzony o za-
mordowanie Aliny. Brytyjskie prawo karne nie wymagg
w takich przypadkach przedstawienia gtownego dowodu,
1o jest ciata. Raven musi wigc uwolni¢ swa kochanke, by
oddali¢ oskarzenie. Potrzebuje do tego oséb, ktére mégl-
by podstepnie wyda¢ Thathmuorowi. Skad jednak je
wzigé? Niestety, rozwigzywanie tajemnic w towarzystwie
Marcusa Ravena to bardzo niebezpieczne zajecie. Tak si¢
sklada, ze wszyscy jego poprzedni wspéttowarzysze sa
obecnie w kaftanach bezpitczeristwa albo gleboko pod
ziemig... w trumnach.

Informacje dla Badaczy
Badacze otrzymuja naglace zaproszenie na rozmowe
z bogatym nowojorczykiem, Haroldem J. McCluskim,
ktéry cigzka praca dorobit si¢ milionéw na holdingach,
transporcie morskim i ropie naftowej. Po $mierci zony je-
dyng jego spadkobierczynia jest cérka Alina. Harold
McClusky to postawny mezczyzna, ktéry méwi dosyé
glo$no. Uwielbia drogie cygara.

Milioner ustyszal, ze Badacze sa ludZmi znajacymi sie
na e i iii. Podczas spotkania zada im naj-
pierw kilka pytai zwia: 2 tymi ieniami. Gdy
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Wynajeta przez milionera londyriska firma to Agencja
Detektywistyczna Lloyda. Jej biuro miesci si¢ w péinocno-
-zachodnim Londynie, przy ulicy Eversholt 52, dokfadnie
naprzeciwko stacji Euston. Tam Badacze moga zasiggna¢
informacji dotyczacych aktualnego miejsca pobytu Ravena.

Kilka faktéw na temat Marcusa Ravena
Kariera Marcusa Ravena, ktérego uznaje si¢ za brytyj-
skiego mistrza wiedzy tajemnej, jest powszechnie znana.
Ten bardzo przystojny, tajemniczy i ekstrawagancki mez-
czyzna to medium i detektyw, ktéry posiada znaczng wie-
dzg antykwaryczng. Wspéiredaguje takze poswigcong pa-
rapsychologii kolumne w Daily Mirror.

Jego nazwisko czesto pojawia si¢ w angielskich gaze-
tach, zwykle wraz z réznymi tajemniczymi zdarzeniami.
Badacze moga odnalezé dwie naj$wiezsze publikacje,
wykonujac udany test korzystania z bibliotek. Pierwszy
z artykutéw dotyczy odnalezienia ptywajacej w kanale
mumii (patrz Pomoc nr 1) i pochodzi sprzed miesiaca.
Kolejny, sprzed dwéch tygodni, opisuje tajemnicze znik-
nigcie Aliny McClusky w Warwickshire. Policja przestu-
chuje Ravena i podejrzewa sig, ze zostanie on niestusznie
oskarzony o morderstwo.

Agencja detektywistyczna

Agencja Detektywistyczna Lloyda miesci si¢ naprzeciw-
ko stacji Euston, ktéra jest oddalona 5 kilometréw od sta-
cji Waterloo. Za kilka penséw mozna si¢ tam dosta¢ me-
trem lub pigtrowym autobusem kompanii London Gene-
ral. Oba te $rodki lokomocji moga tatwo zmyli¢ osoby nie

przekona sig, iz Odkrywcy nie sg laikami,

przyzwyczajone do lon

zapyta, czy styszeli o Marcusie Ravenie.
Kazdy z Badaczy, ktéry wykona pozy-
tywny test okultyzmu przypomni sobie, ze

W OKSFORDZKIM KANALE

DRYFUJACA MUMIA

Raven to medium o barwnej przesztosci.
McClusky wyjasni, 7e jego cérka za-
dawala sig ostatnio wlasnie z Marcusem.

odkrycie
w dziedzinie parapsychologii

Milioner jest zreszta pewien, iz manipu-
lujge uczuciami dziewczyny cheiat wy-

Znalezisko stulecia!

ciagna¢ z niej jak najwigcej pienigdzy.
Od kiedy zaczeli by¢ razem, Alina brata

lub zart. Sierzant Willcox ze Scotland

udzial we wszystkich szalonych przed-
siewzigciach medium, w tym w niedaw-
nym odnalezieniu egipskiej mumii w an-
gielskim kanale.

Dwa tygodnie temu Alina zniknela.
Policja przestuchiwata Ravena, lecz nie-
wiele si¢ dowiedziata. McClusky zlecit
pewnej londynskiej firmie detektywi-
stycznej zajgcie si¢ tg sprawa, jest jednak
pewien, ze réwniez ta metoda odkrycia
prawdy zawiedzie. Chce, by ludzie
o podobnych do Ravena zainteresowa-
niach porozmawiali z medium. By¢ mo-
ze w ten sposob wpadng na jakis trop lub
nawet dowiedza sig¢, co stato si¢ z Alina.
McClusky oferuje Badaczom optacenie
kosztéw podrézy do Anglii i proponuje
wielce kuszace wynagrodzenie za infor-
macje, jakie zdobeda.

LONDYN - Dzi$ przedstawiciele po-
licji oraz specjaliéci z British Museum
badali znalezione w Kanale Oksfordz-
kim koto Fenny Compton zmumifiko-
wane ciafo.

Niezwyklego odkrycia dokonat okul-
tysta, Marcus Raven. Pan Raven
twierdzi, ze zauwazyl cialo podczas
zeglugi kanalem w kierunku Leicester.
Wraz z nim na lodzi znajdowala sie
panna Alina McClusky, dwudziesto-
dwuletnia cérka nowojorczyka, Harol-
da J. McCluskiego.

Pan Raven, spytany czy ma jaka$
teorie dotyczaca znalezionego ciala,
odpart:

— Nietrudno okresli¢, iz pochodzi
ono z odleglej przeszloéci. Jednak
moim zdaniem réwnie dobrze moze to
byé odlegta przysziosé.

Ze wzgledu na wiek znaleziska poli-
cja nie prowadzi dochodzenia doty-
czacego morderstwa, nie wyklucza
jednak, ze moze to by¢ mistyfikacja

Yardu wyjaénit to w ten sposéb:

— Obecnie nie badamy przyczyn
$mierci, od tego sq naukowcy. Nas
bardziej interesuje, w jaki sposob mu-
mia znalazia sig w kanale.

W zwigzku z powyzszym, trwa prze-
stuchanie pana Ravena.

Rzecznik British Museum, pan Eric
Randolph, entuzjastycznie nazwal mu-
mig ,odkryciem stulecia”. Dodal po-
nadto, iz:

— Wstepne badania potwierdzily au-
tentycznod¢ mumii. Jej cialo zostalo
poddane nie znanemu na Wyspach
Brytyjskich ceremoniatowi pogrzebowe-
mu. Nieznany jest tez jezyk odkrytych
na bandazach inskrypcji. Otworzy! sie
przed nami nowy etap brytyjskiej historii

Mumia zostata okreslona w British
Museum jako ,Czlowiek z Fenny Comp-
ton”. Natychmiast przewieziono ja do
Uniwersytetu Oksfordzkiego, w celu
przeprowadzenia dalszych badar.

Tajemnica kanatu: Pomoc nr 1
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Przybycie do Anglii

Wszystkie liniowce, ktére ptyng do Anglii, cumujg
w Southampton, gdzie odbywa si¢ odprawa celna
pasazeréw. W Wielkiej Brytanii obowigzuje restryk-
cyjne prawo dotyczace posiadania broni palnej. Nie-
legalne jest jej przywozenie, cho¢ nie zawsze celni-
cy ja znajduja.

Z Southampton regularnie kursuje pociag do sta-
cji Waterloo w Londynie (potocznie nazywa sie go
okretowym). Czas odjazdow kolejki jest zsynchroni-
zowany z przybyciem do portu liniowca. Bilety ko-
sztujg szesnascie szylingéw i pigé penséw (pierw-
sza klasa) lub dziewig¢ szylingow i dziesie¢ penséw
(trzecia klasa). Brytyjskie koleje zrezygnowaty z dru-
giej klasy pod koniec XIX wieku. Podréz do Waterloo
trwa godzine i dwadziescia minut.

W roku 1923 wigkszos$¢ brytyjskich kompanii ko-
lejowych potaczyta sie w cztery duze przedsigbior-
stwa. Przedtem linia z Southampton do Waterloo by-
fa obstugiwana przez London and South Western
Railway (L&SWR), nastepnie zaé przez Southern
Railway. Jednak juz po potaczeniu, jeszcze przez
kilka lat na biletach, pieczatkach, a nawet wagonach
funkcjonowata stara nazwa. Zmieniano jg powoli
i doé¢ chaotycznie.

Wigkszo$¢ diugodystansowych brytyjskich pocia-
géw posiada wagony z tzw. przedziatami przechodni-
mi. Oznacza to, ze do przedziatéw mozna bylo wejsé
przez drzwi z korytarza. Istniat tez drugi typ wagonéw
z oddzielnymi, nie potaczonymi ze soba przedziatami,
jednakze stosowano je na krétszych trasach. Badacze
beda nimi podrézowaé takze na odcinku od Sou-
thampton do Waterloo. Powdd jest prosty: L&SWR nie
posiada zbyt duzo wagonéw z ,przedziatami przecho-
dnimi". Nad kazdymi drzwiami do przedziatu wisi fari-
cuch zwany linkg bezpieczeristwa. Aby zatrzymac po-
ciag, wystarczy za niego pociggng¢. Z wiadomych
wzgledéw mozna robié to tylko w przypadkach niebez-
pieczenstwa. Nieuzasadnione uzycie hamulca obcig-
zone jest kara. Na kilku i Wi-

dnieje napis ,tylko dla pan”.

Alternatywa pozostaja takséwki — staromodnie wyglada-
Jjace pojazdy. Zgodnie z zaleceniami Scotland Yardu mo-
g4 one zabiera¢ tylko dwéch lub trzech pasazeréw jedno-
cze$nie.

Biuro jest niewielkie i do§¢ zakurzone. Sekretarka
apatycznie wystukuje co$ na maszynie. Poza nig w agen-
cji znajduje si¢ jeszcze mezczyzna w nadgryzionym przez
mole garniturze. Siedzi rozparty, trzyma nogi na biurku
i przeglada wyniki koriskich gonitw. Na widok potencjal-
nych klientéw zrywa si¢ i natretnie wita ze wszystkimi.
Jest to Edmund Abel — wyjatkowo upierdliwy osobnik.

Przed wyjawieniem danych dotyczacych Marcusa Ra
vena zazada od Badaczy okazania dowodéw tozsamosci.
Usatysfakcjonowany, wyjasni oschtym tonem, iz Raven
znajduje si¢ aktualnie na swej todzi — Omphale — i ptynie
na pétnoc kanatem Grand Junction (w 1929 roku nazwe
kanatu zmieniono na Grand Union). Informacja jest pew-
na, poniewaz wlasnie przed chwila Edmund rozmawiat
przez telefon ze §ledzacym Marcusa detektywem. Zapew-
ne Raven zacumuje przy pubie The New Inn, a wigc koto
Long Buckby w Northamptonshire. Edmund nie udzieli
Badaczom wigcej informacji. Wcigz ma nadzieje, ze uda
si¢ jego firmie rozwigza¢ sprawe i nie podobaja mu si¢

mieszajacy si¢ w nig obcy. W obecnosci Badaczy wygto-
si kilka ztosliwych komentarzy na temat ,,glupich Amery-
kancoéw™, ktére tylko pozomie dotycza Aliny McClusky.

Long Buckby

Pociagi do Long Buckby odchodza ze stacji Euston. Prze-
woznikiem jest London and North Western Railway lub,
po potaczeniu w roku 1923, London Midland and Scot-
tish Railway. Cena biletéw jest podobna do tej, jaka Ba-
dacze musieli zaplaci¢ za pociag z Southampton do Wa-
terloo. Podréz do Long Buckby trwa godzing i czterdzie-
Sci pigé minut. Wszystkie wagony posiadaja oddzielone
od siebie przedziaty.

Odlegtos¢ ze stacji Long Buckby do The New Inn wy-
nosi cztery i pét kilometra. Mozna jednak podjecha¢ tam
bryczka, kiéra petni funkcje takséwki. Waska droga bie-
gnie wéréd niewielkich pél, odgrodzonych od siebie zy-
woplotami z glogu. W oddali wylaniaja si¢ fagodne, zie-
lone wzgérza.

The New Inn polozona jest obok §luzy w kanale Grand
Junction. Gospoda to sympatyczny, dwupigtrowy budy-
nek z bialego kamienia, zwieiczony zielonym dachem.
W XIX wieku uwazano go zapewne za nowoczesny, teraz
jednak juz nikt tak o nim nie pomysli.

Przy brzegu kanalu cumuje wiele todzi. Wigkszosé
2 nich to typowe barki transportowe. Z przodu kryte sa
brezentem, za$ z tyhu, przy sterze, znajduje si¢ dluga na
trzy metry budka przewoznika. Wszystkie todzie maja
okoto dwudziestu metr6w diugosci i dwéch szerokosci.
Na burtach wymalowano nazwy: Barondale, Vulcan, Buf-
falo, Gadfly i inne. Udany test spostrzegawczosci pozwoli
odszuka¢ Omphale — t6dz Marcusa Ravena. R6zni si¢ ona
do$¢ znacznie od pozostatych. Poklad, ktéry zazwyczaj
stuzy do przewozenia towaréw, zostal zadaszony, przez co
wigcej jest przestrzeni mieszkalnej. Barka Marcusa poma-
lowana jest na czamo, wyglada wigc troche ztowieszczo.

The New Inn
The New Inn to elegancki pub, w ktérym serwowane jest
domowe jedzenie i ale — tradycyjne, angielskie piwo.
W menu mozna znaleZ¢ pasterski pasztecik, stek i nereczkg.
Sale ogrzewa kominek, przy ktérym siedza plotkujacy i po-
ijajacy piwo mezezyZni. Wiclu z nich jest przewoznikami
i nicjeden chetnie opowie za kufel piwa historig o duchach
kanaléw. Barmanka nazywa si¢ Florrie Clarke i z przyjem-
noscig podzieli si¢ z Badaczami miejscowymi ploteczkami,
woplatajac w niektére tajemniczg posta¢ Marcusa Ravena.

Marcus Raven

Raven siedzi w kacie pomieszczenia i przygnebiony sg-
czy drinka. Wyglada na przestraszonego, zreszta ma po-
wody. Marcus jest typowym badaczem tajemnic. Odbywa
wyprawy w nie zbadane sfery egzystencji nie po to, by
zwalcz zdobywa¢ bogactwa. Pozada rzeczy
i odczu¢ niezwyktych i dziwnych, karmi nimi swa dume.
Chce by¢ pierwszym czlowiekiem, ktéry naprawde cze-
20§ do$wiadezyl. Opowiadajac swe przezycia zarabia na
catkiem przyzwoite zycie. Jest romantykiem, uwigzio-
nym w niewesolej rzeczywistosci. Czasem publikuje arty-
kuty w przeréinych gazetach. Bardzo latwo mu sie przy-
pochlebi¢, ale réwnie fatwo go znudzié.




Badania Ravena czgsto przy-
bieraja niebezpieczny  obrét.
W takich przypadkach Marcus
potrafi bez skrupuléw poswigcic
swych wspéttowarzyszy. Sam za
wszelka ceng ratuje wiasna skére.

Niestety, Raven ma teraz po-
wazny problem. Wciaz wierzy, iz
kocha Aling. Nie moze réwniez
odsuna¢ od siebie obrazu tryum-
falnego wkroczenia do przeraza-
Jjacego $wiata nekromantéw. Jak
na razie, pragnie zrobi¢ wszyst-
ko, aby z powrotem sprowadzié
swg ukochang.

Raven odméwi rozmowy na temat Aliny McClusky
twierdzac, iz wszystko, co wie, powiedziat juz policji.
Ozywi si¢ natomiast, gdy Badacze rozpoczna dyskusje na
temat okultyzmu lub Mitologii Cthulhu. Jego nagta prze-
miana w sympatycznego, przyjacielskiego kompana jest
nieprzypadkowa. W glowie Marcusa zaczeta bowiem kiel-
kowa¢ mysl, aby przekona¢ Thathmuora, ze nie podejrze-
wajacy niczego Badacze sg akolitami — moze uda si¢ za-
manipulowa¢ gtupkami tak, by wymieni¢ ich na Aling?

W trakcie pogawedki wypyta Odkrywcéw Tajemnic
o ich dotychczasowe osiggnigcia, cho¢ zachowa wiadcezy,
kategoryczny ton. Raven uwaza si¢ za eksperta w oma-
wianych dziedzi i da to odczu¢ Po pew-
nym czasie zaproponuje im goscing na todzi. Okultysta
zapewni, ze miejsca starczy dla wszystkich, a jemu przy-
da si¢ pomoc przy przekraczaniu §luz. Cel podrézy to
Banbury, gdzie w stoczni Tooley 16dZ zostanie poddana
remontowi. Raven zasugeruje, iz podczas rejsu bedzie
moégt porozmawia¢é z Badaczami szczerze i prywatnie,
bez niepotrzebnej widowni, ktéra przyglada im si¢ z za-
ciekawieniem z drugiej strony baru.

Marcus Raven
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Podwdjny ogon

Marcus Raven zauwazyl, iz w pubie obserwuje go dwéch
mezczyzn. Pierwszym jest postawny funkcjonariusz — de-
tektyw, sierzant Scotland Yardu, Willcox. Jezeli ktos spy-
ta go o cokolwiek innego niz pogoda czy godzina, odpo-
wie zdawkowo i wymijajaco.

Drugim osobnikiem obserwujacym Ravena jest Ri-
chard Coates — detektyw z agencji Lloyda. Jest to blondyn
z popsutymi zebami, ktéry podaje si¢ za handlowca
sprzedajacego naw6z okolicznym farmerom. Richard zo-
stat juz poinformowany przez Abla o obecnosci Badaczy
i przypatruje si¢ im z pogarda.

Omphale

Omphale 1o do¢ wygodna 16dz, cho¢ wydaje si¢ raczej
ponura i zabataganiona. W poréwnaniu ze zwyklymi,
ptywajacymi po kanatach barkami ma wyjatkowo duzo
pomieszczen. Wszystko to dobitnie swndczy 0 niezwy-
ktych up iach i zajeciach wiasci

STER: Silnik diesla jest malo skomplikowany w obstu-
dze. Raven moze poinstruowa¢ kazdego z zainteresowa-
nych Badaczy, jak si¢ z nim obchodzié. Po kilku dniach
plywania, uczen zyska nowa umiejetno$¢: pilotowanie
barki, ktéra na pocz4lku deZlC na pozmmle 20%. Posta-
cie, kiére posi juz j ie lodzi,
moga po takim samym czasie 7wl§kszvc ja o 1k10 punk-
téw. Raven zgodzi sig, by kazdy chetny pomégt mu ste-
rowac todzig.

MESA: Marcus jest tak zaabsorbowany tropieniem wiel-
kich tajemnic, ze w kuchni staje si¢ bezradny. Jego wkiad
w przygotowanie positku ogranicza si¢ do otwarcia pu-
szki i podgrzania zawartosci. Najczesciej zreszta spozywa
positki w lokalach na ladzie. Jesli jednak ktérys z Bada-
czy potrafi gotowa¢, Raven bedzie z przyjemnoscia jadt,

silnik kuchenka

drewno  grzejnik

Sruba

e

Omphale (barka)

biurko

szafeczki

prysznic siedzenia

bak  akumu- zbionik
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wychwalajac kucharza i domagajgc si¢ doktadki. Marcus
nie potrafi (czy raczej nie chce) zmywaé naczyf.
GLOWNA KABINA: Jest to niskie, ciasne pomieszcze-
nie udekorowane pamiatkami z licznych wojazy Ravena.
Afrykarskie maski sasiaduja z indiafiskimi bozkami, za$
spory, olejny portret zlowieszczego Alistaira Crowleya
wisi naprzeciwko malej akwareli Milesa Shipleya (miode-
go londyriskiego malarza-wizjonera). Na matym taborecie
stoi elegancki, wiekowy stolik ouija, kiéry stuzy do okul-
tystycznych praktyk. Sufit jest sczemniaty od dymu $wiec.
Na pélce z ksiazkami znajduje sig interesujaca kolek-
cja woluminéw. Mozna znalez¢ wéréd nich kilka opowia-
dani Aliny. Dziela Jane Austen i siéstr Bronte sasiaduja
z rozprawami rosyjskiej teozofki Madame Blawatsky,
a Nameless Cults w edycji Golden Goblin jest wcisnigte
obok Kanatdw i rzek zdatnych do zeglugi w Anglii i Wa-
lii Rudolpha de Salis.
KABINA DLA GOSCI: W tym znajduja

W innej skrzyneczce mozna znalez¢ caly zbi6r amule-
téw, talizmanéw, kamyk z wyrytym ,Znakiem Starszych
Bogéw” i tym podobne. Oprécz tych przedmiotéw,
w skrzynce znajduje si¢ takze wysuszona, zmumifikowa-
na diofi pokryta czamg skéra z potamanymi, niebieskimi
paznokciami, ktére przypominajg pazury. Udany test
okultyzmu pozwoll zorientowac si¢, iz jest to Diori Zavwm~
0w o

W nogach 16zka stoi szafka, w Morej znajduje sie nie-

i nie podpis ik Marcusa. Autor
opisuje w nim nawledzone domy, egzorcyzmy oraz nie-
ktére okultystyczne eksperymenty, w tym wywolywanie
duchéw. We wszystkich doswiadczeniach Raven0w1 p0'
magato wielu p ikéw, jednak
przestaje nagle o nich wspomina¢ lub nastgpuje stwier-
dzenie, iz kto§ ,zachorowal”. Udany test umiejetnosci
prawo pozwoli zidentyfikowa¢ jedno z wymienionych
nazwisk jako ofiar¢ zagadkowego i nie wyjasnionego

cznych

sig cztery koje, niestety, bez poscieli. Pod jedna z nich le-
zy dobrze ukryta skrzynka z laskami dynamitu, lontem
i zapalnikami.

KABINA RAVENA: W prywatnej kabinie Ravena wszy-
stko jest czame. Nawet okna zostaly zamalowane. Czame
sa réwniez $ciany, podloga, sufit, a nawet posciel. Bez $wia-
ta (lub udanego testu spostrzegawczosci) niewiele mozna
dostrzec w tym pokoju. Garderoba zawiera (w wigkszosci
czame) ubrania Ravena, a takze sporo damskich ciuszkéw
(za malych na Ravena — to rzeczy Aliny). Na gémej péice
lezy pudetko, a w nim opalizujacy przedmiot w ksztalcie
jajka. Cho¢ wyglada delikatnie i krucho, jego cienka sko-
rupka wytrzyma nawet uderzenie miotkiem.

. Doktadne si¢ z manuskryptem
Ravena zwigksza o 2% do znajomos$¢ Mitéw Cthulhu
igpowoduje utratg 1k4 PP.

Ostatnie strony pamietnika opisuja Aling, ktérg Mar-
cus poznat podczas seansu spirytystycznego w Londynie.
Raven zachwyca si¢ picknem kobiety i jej inteligencja,
za$ o bogactwie tylko napomyka. Alina przylaczyla si¢
do niego, by odby¢ wycieczke todzia

Na przedostatniej stronie Raven opisuje znalezienie mu-
mii, ktéra dryfowata niedaleko tunelu we wzgérzu Edge.
Tekst zawiera jednak dwa szczegéty, ktérych okultysta nie
ujawnit uczonym i prasie. Po pierwsze, przy ciele znajdowa-
fa si¢ trzecia, zaplatana w bandazach pod szyja, dlori, ktéra
z pewnoscig nie byla jego czgScia. Marcus nie wspomniat
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Na ie od Doles

réwniez o tym, ze mumia nie byla jedynym
Oprécz niej w wodzie znajdowat sig sferyczny przedmiot
w ksztalcie jajka, ktérego pochodzenie jest nieznane.

DZIOB STATKU: Na dziobie statku znajduje sig kil-
ka do§¢ twardych fawek. W tym miejscu Raven poleci
sta¢ jednemu z Badaczy, gdy beda ptynac przez tunel. Na
samym przodzie, w malej kabinie, umieszczono szes¢
korb, ktére stuza do otwierania §luz. Dwie z nich sg ozna-
czone czerwonymi kropkami i nie pasuja do zadnych, na-
potkanych podczas rejsu kotowrotéw.

Podr6z kanatem

Raven ma zamiar dobi¢ do Fenny Compton juz nastgpnej
nocy. Aby tam dotrze¢, trzeba pokona¢ 32 kilometry i 15
§luz. Jesli podréz bedzie odbywaé si¢ bez przerw, nie zaj-
mie to wigcej niz dziewigc i pot godziny. Marcus wyply-
nie o $wicie i steruje todzia caly dzien, nie robiac przerw
nawet na positki. W tym czasie Badacze maja mozliwos¢
przeszukania todzi.

Odkrywcy moga réwniez zadaé Ravenowi kilka niewy-
godnych pytan (on zreszta zrobi to samo). Okultysta niewie-
le powie na temat znalezionej mumii, dodajac, iz jesli Bada-
cze maja ochotg, moga po drodze wstapi¢ do Oksfordu i sa-
mi si¢ jej przyjrze¢. Ponadto patrz Pomoc nr 2 ponizej.

Tunel Braunston

Podréz tym tunelem zajmuje okoto dwudziestu minut.
Podczas jego budowy napotkano wiele przeszkéd, migdzy
innymi lotne piaski. Lepiej wigc nie wypada¢ w tym miej-
scu za burtg. W tunelu znajduje si¢ takze zakret i w pew-
nym momencie wida¢ oba jego korice. W kilku miejscach
ze sklepienia tryska woda, zwlaszcza w okolicy dwéch
szybéw wentylacyjnych. Pod kazdym z nich wida¢ kregi
jasniejszej wody, ktérej kolor zmienia si¢ z czamego
w szary. Osoba, ktéra spoglada w glab szybéw z dotu,
czuje sig tak, jakby patrzyta z dna giebokiej studni. Pod-
czas przeprawy mozna dostrzec tez kilka glebokich,
mrocznych niszy, nie mozna w nich jednak przycumowac.
Tunel jest na tyle szeroki, ze moga si¢ w nim wymina¢
dwie lodzie o szerokosci nie wigkszej niz dwa metry.

$luzy Braunston

Sluzy sa dos¢ szerokie — moga si¢ w nich zmiescié dwie sto-
jace koto siebie todzie. Nalezy natozy¢ korbe na trzpief
i przekreci¢. Obrotowy rygiel z brzgkiem zaskoczy w za-
padke. Niewatpliwie jest to cigzka i nuzaca robota.

Mijanka Braunston

Jest to bardzo ruchliwe skrzyzowanie drég wodnych. Cu-
muje tu wiele fodzi. Raven zatrzyma si¢ na chwilg przy
rogatkach, po czym Omphale opuszcza kanat Grand
Junction i wptywa do Kanatu Oksfordzkiego.

Napton

Omphale opuszcza uczgszezang trase z Londynu do Birmin-
gham zaglebi: qc si¢ w spokojny, potudniowy odcinek Ka-
natu Oksfc Krajobraz i jest przez wia-
trak stojacy na wzgérzu Napton. Wszystkie $luzy (jest ich
dziewig€), ktére znajduja si¢ po drodze z Napton do Marston
Doles, sa bardzo waskie — majg troche ponad dwa metry sze-
rokosci. £.6dZ Ravena przeciska si¢ przez nie z trudem.

Prowadzacy prz;ez ten obszar stary (ukoficzony w 1790
roku), nie kanat jest pr tego, co
nazywa si¢ ,,kanalem konturowym™. Wije si¢ on bowiem
dokladnie wzdtuz naturalnej rzezby terenu. Oba brzegi
porasta gesta roslinnos¢, nie wida¢ tez sladu siedzib ludz-
kich. Wyglada na to, iz Omphale zaglebita si¢ w nieza-
mieszkany i jakby nierealny obszar.

Wzgoérze Wormleighton
Kanat optywa dookola masywne wzniesienie, co wywo-
tuje dezorientacje u ptynacych tgdy os6b.

Fenny Compton
Wieczorem Raven cumuje 16dz u nadbrzezy Fenny
Compton, w poblizu gospody Jerzy i Smok. Badacze ma-
ja wigc do wyboru nocleg na todzi lub w wynajetych po-
kojach. Posréd klientéw znajduja si¢ sierzant Willcox
i detektyw Coates. Obaj maja nadziej¢, ze wydobeda
z Odkrywcéw Tajemnic jakie§ informacje na temat ich
wspbttowarzysza podrézy.

Raven $pi mocno przez cala noc az do rana. W polu-
dnie rozpoczyna si¢ dalsza cze$¢ podrézy.

~Tunel” Fenny Compton

Poczatkowo byt to dlugi, liczacy sobie 1138 metréw tu-
nel. W 1838 roku odkupifa go kompania kanatowa, ktéra
dokonata pewnych modyfikacji. Wyburzono strop i w ten
spos6b powstat posgpny, wyciety gigboko w skale kanat.

Co Raven powie na temat

zaginigcia Aliny

Po zgloszeniu znaleziska spedzilismy jakis czas
przeszukujgc kanat w nadziei na dalsze odkry-
cia. Wptynelismy do tunelu we wzgorzu Edge.
Wiedzielismy, ze jego czes¢ zapadta sie, wigc
zamknigto go dla zeglugi. Dlatego tez po pew-
nym czasie zaczqtem cofaé sie, co weale nie by-
to tatwe. Nre:/ety kiedy wyptyngtem na xwmllo
dzienne, zor tem sie, ze na poktad:zi
brakuje Aliny.

Ponownie zanurzytem sie w mroczng otchtarn
tunelu i bezskutecznie szukatem jakiegokolwiek
Sladu. Poinformowatem zresztq o tym policje,
ktéra nurkowata w tym miejscu i doktadnie je
przeszukata. Bez rezultatu. Eatwo byto przewi-

, ze wszystkie podejrzenia padng, oczywi-
Scie niestusznie, na mnie. Zharibitem sig zresztq
wystawiajgc jq na takie niebezpieczerstwo. Zro-
zumcie jednak, ze nie miatem zadnego powodu,
by wysyla¢ na tamten $wiat tak cudownq istote.
Teraz marze tylko o tym, Zeby jq odzyskac.

Czy pomozecie mi jeszcze raz zbada¢ tunel?
Bytbym wam bardzo wdzigczny. By¢ moze wa-
sze bystre i doSwiadczone oczy dostrzegq s
g0ly, ktére umknely tym zidiociatym wiesnia-
kom z policji.

Tajemnica kanatu: Pomoc nr 2
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w Wer

Na kolejnym skrzyzowaniu szlakéw wodnych Ra-
ven zapyta Badaczy, dokad chcg teraz ptynac: zba-
dac tunel we wzgérzu Edge, ruszy¢, jak bylo ustalo-
ne, do Banbury, czy tez udac si¢ do Oksfordu obej-
rze¢ mumi¢. Oczywiscie przebiegly okultysta ma
nadzieje, iz Badacze wybiorg si¢ z nim do tunelu. Je-
§li tak zadecyduja, Raven obiera kurs na Odnoge
Farnborough.

Oksford

Jezeli Badacze zechcy zbada¢ mumie, Raven skieru-
je 16dz w strong stawnego uniwersyteckiego mia-
steczka. Odkrywcey zobacza cialo, jesli uda im si¢
wzbudzi¢ zaufanie u licznych profesoréw, musza
wigc wykona¢ udany test archeologii. Ewentualnie
takg zgode moze wymeczyé wygadany Raven, kiéry
(jak zapewne Badacze si¢ zorientowali) czerpie swa
stawg z ip ia innymi i wykorzystywania
ich osiagnie¢ jako wlasnych. Zgoda pr 6
uniwersytetu oznacza, ze Odkrywcy moga obejrze¢
pilnie strzezonego ,,Czlowicka z Fenny Compton™.
Ogladajacy znalezisko Badacze beda pilnowani, by
niczego nie zniszczyli.

Niewatpliwie mumia jest starozytna i wyglada na
egipska. Jednak jezyk, w jakim napisane sg inskryp-
cje na bandazach, nie pochodzi znad Nilu, ani zre-
szt zadnego innego miejsca na Ziemi. Ciato jest
dosé dobrze zachowane — wszystkie organy wewne-
trzne znajduja si¢ na miejscu. Ciekawy jest fakt, ze
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okrywajace szyje bandaze sa w niefadzie. Wyglada
to tak, jakby jakie$ male zwierzatko uwilo sobie
w nich legowisko. Udany test spostrzegawczosci

Wspaniate pola starej Anglii

ujawni, iz obszar ten dokladnie odps
ludzkiej dtoni.

Zadziwiajace jest, 7e stawy mumii sa bardzo gietkie,
a §wieze otarcia na nich sugeruja, iz by¢ moze kto$ nie-
dawno poruszat ciatem. Do podobnego wniosku doszli
naukowcy z Cambridge, co utwierdzito ich w przekona-
niu, ze sensacyjne znalezisko moze stanowi¢ mistyfikacje
lub rodzaj wyrafinowanego zartu. Ci z Badaczy, kt6rzy
domys$la si¢, ze mumia niedawno sama si¢ poruszala, tra-
ca 0/1 PP.

W dokach Banbury
Jezeli Badacze postanowia poptyna¢ do Banbury (jak si¢
zresztg umawiali z Ravenem), wypetnia swoje zobowiaza-
nia wobec Harolda McClusky. Moga mu wyjasni¢ mot;
wy postepowania Marcusa, cho¢ w dalszym ciagu nie wie-
dza, co tak naprawde stalo si¢ z jego corka.
i i pé w Odnodze Famborough pojawia
si¢ dwa kolejne ciata — wynik dalszych eksperymentéw
nekromanty. To wydarzenie wywola ogélne zdziwienie
i konsternacje. Ponadto Marcus Raven zacznie poszuki-
waé Badaczy. Tym razem niczego nie ukrywa i przedsta-
ia Badaczom prawdziwg wersje zdarzefi, w tym opo-
¢ 0 innym, przerazajacym $wiecie.

Teraz Badacze moga wyruszy¢ z okultystg jako pel-
noprawni partnerzy. Ponadto maja mozliwo:
przygotowac sie do czekajacej ich konfrontacji.

0, majg szans¢ poradzi¢ sobie z Thath-
muorem. Niestety, bez wzgledu na to, czy Badacze beda
przygotowani, czy nie, Alina bedzie martwa i potepiona.

Tunel we wzgérzu Edge

Jesli Badacze wraz z Ravenem od razu wyrusza Odnoga
F , tajdak pi p ie dalej bedzie grat na
dwie strony. Marcus §wiadomie zaryzykuje po$wigcenie
zycia i dusz Odkrywcéw Tajemnic, byle tylko potwier-
dzi¢ swa wyzszos¢.

Odnoga Far gh jest na wp6t i pro-
wadzi do czgsci stabo wi tunelu
we wzgérzu Edge. Podr6z ciagnie si¢ w nieskoficzonos¢.
Co chwila 16dz uderza o brzeg i trzeba ja odpychac¢ bosa-
kiem. Tempo jest naprawde powolne — péttora kilometra
na godzing. Przeprawa przez trzy §luzy odnogi jest dosy¢
trudna, bowiem maszyneria nie jest w najlepszym stanie,
a wrola sg przegnite. Przejscie przez kazda z nich zajmuje
az pét godziny. Przeptyniecie szesciu kilometréw i prze-
prawienie si¢ przez trzy $luzy zajmie pie¢ i p6t godzin:

Tunel we wzgérzu Edge jest waski i mroczny. Z ciem-
nego otworu wejsciowego wydobywa si¢ mdly zapach
mutu i plesni. Zapadniety strop znajduje si¢ jakies sto me-
tréw w glab tunelu. Raven zapala lampy na lodzi
i Omphale wptywa w mrok tunelu. Marcus ptynie bardzo
wolno proszac, by Badacze badali mijane $ciany. Test
zo$ci nie pozwoli znalez¢ zadnych Sladow.

spostrzegaw
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w stanie odnalez¢ na niebie znajomych konstelacji,
a ogladane gwiazdy sa dziwne i nieznajome. Nie wi-
da¢ tez Wenus, Marsa, Jupitera czy Saturna. Bada-
cze moga zechcie¢ poczekaé na wzejscie ksigzyca.
Po kilku godzinach pojawi si¢ na niebie — dwa razy
wigkszy niz zwykle, jakby nadgryziony, bialy jak
kos¢ kregowa.

Zapoznaj si¢ z mapg ,,Drogi wodne innego $wia-
ta”, ktéra znajduje si¢ na nastepne;j stronie. Ompha-
le ptynie dalej na potudnie, po drodze mija prowa-
dzace na wschéd rozwidlenie, ktére koriczy sig tune-
lem. W tym miejscu Raven zatrzyma si¢ na moment
i o$wietli latarka rozgatezienie. Jesli kto$ zapyta go,
czemu to zrobil, odpowie, 7e wydawalo mu sie, iz
co$ zobaczyl.

Troche dalej droge zagradzaja dwie dziwaczne,
przerdzewiate i powyginane $luzy. Otwiera sig je za
pomoca korb oznaczonych czerwonymi kropkami.
Mechanizm otwierajacy wrota glosno skrzypi ze
starosci.

Podczas przeprawy przez druga $luze, zbudowang
wyzej niz wykuta droga wodna, oczom Badaczy po
raz pierwszy ukazuje si¢ wiszace nisko na wscho-
dzie stofice. Jest wigksze niz na Ziemi, ma ciemniej-
szy, przyttumiony, pomaraficzowy kolor i $wieci
o wiele stabiej. Podejrzenie, ze moze to by¢ gasna-
ce, ziemskie storice powoduje u kazdego z Badaczy
utrate 1/1k6 PP.

Brzegi kanatu porastaja zwarte, ciemiste krzewy,
ktérych kolce whijaja si¢ w cialo nawet przy delikat-
nym

Obrzydiiwe pola innego $wiata

wolno proszac, by Badacze badali mijane $ciany. Test
spostrzegawczosci nie pozwoli znalez¢ zadnych $ladéw.
Trzydziesci metréw przed zawalong czescig tunelu
znajduje si¢ niewidzialny i niewyczuwalny wir czasowy.
W chwili przejScia przez niego Badacze sg zdezorien-
towani i czuja mdtoéci. Kiedy dotrze do nich smréd z roz-
trzaskanego jaja, bedzie im jeszcze gorzej.
Niespodziewanie znika zwalisko kamieni, ktére za-
gradzato dalszg droge. Z dala zaczyna si¢ saczy¢ przytu-
iatto. Raven chwyta za ster i 16dZ rusza naprz6d.

mione §

Omphale mija po drodze plynaca z péinocy 16dz.
Jej kadtub jest wyraZnie przegnily, a tadunek stano-
wig mineraty i rudy. Catoscia steruje niezidentyfiko-
wana, szKieletowata posta¢. Udany test historii naturalnej
pozwoli sie domysli¢, ze sklada si¢ ona z mieszaniny r6z-
nych kosci. Jest to licz, kiéry w ogéle nie zwraca uwagi
na mijajaca go 164z Ravena.

Po chwili geste zaro§la ustgpuja miejsca polom
uprawnym. Zbierane roéliny sa szare i wygladaja tylko
troche zdrowiej od uprawiajacych je liczy. Wszyscy,
kiérzy obserwowali upioma 16dZ Thathmuora i jego pra-
cujace w polu stugi, tracg 0/1k4 PP.

Nagle Raven zaczyna wyjasnia¢ Badaczom, ze prze-
niesli si¢ w odlegly przysztosé. Oswiadcza, ze wiedziat

0 wirze czas

Inny Swiat

ym i magicznym jaju. Przeprasza swych

towarzyszy podrézy i stwierdza, ze zrobit to z desperacji
— bardzo chce uwolni¢ ukochang Aling z fap groZnego,
iej go czamoksieznika. Dodaje, ze Badacze s3

Dotarli do oéwie . b iym stori-
cem $wiata. Ziemia, na ktdrej stali, byta sucha, spekana
i pokryta miatkim pylem. — Clark Ashton Smith

WYPLYNIECIU z tunelu oczom Badaczy uka-
sig gleboki, wykuty w skale kanat, ktéry prowa-
d

na poludnie. Na nicbie $wiecg gwiazdy — o wie

le jasniejsze niz te, ktére znaja Odkrywcy. A przeciez do
tunelu wplywali, kiedy wysoko na niebie $wiecito stori-
ce... Polgezenie tych faktow koriczy sie dla Badaczy utra-
t3 0/1k4 PP.

Nawet po udanym teScie astronomii nikt nie jest

Pasazerowie na gape

Mozesz, Strazniku Tajemnic, uznaé, ze tego same-
go ranka Willcox i Coates postanowili potgczy¢ sity
i zakradli sig na pokfad, by wybadac co sie da. Ukry-
li sie w kabinie sterowej na rufie statku. Do$¢ szybko
zorientowali sig, ze popefnili straszliwy btad. Nim
Badacze dotra do wiezy Thathmuora, detektyw
i sierzant spedza w ukryciu sporo ponurych godzin.
Tylko od Ciebie zalezy, czy w ogéle ujawnig sie i co
ewentualnie przekaza swym szefom.
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i mu poméc, poniewaz bez | jaja nie be-
da w stanie powr6ci¢ do swego $wiata. Na pocieszenie
moéwi, ze ie i przebaczy, jesli zapewniwszy sobie
bezpieczny powrét do domu, Odkrywey Tajemnic posta-
nowia wyrzuci¢ go za burte.

Wieza Thathmuora
Tuz przy kanale, posréd pél pokrytych konajaca roslinno-
Scia, stoi opasta wieza. Raven pokazuje na nig i méwi, ze
w niej uwieziona jest Alina. Wrecza réwniez Badaczom
amulety, ktére maja chroni¢ przed chodzacymi trupami
(wyjmuje je ze swego pudetka). Sam zabiera z sobg inne
pudetko.

Dziwna budowle wykonano z granitu i bazaltu. Tylko
gdzieniegdzie wida¢ mate, waskie okna, tak jakby celowo

iano p ‘m pr
do wnetrza. Wieza posiada tylko jedne wejscie — popgka-
na, lekko wygieta na zewngtrz brame. Wrota s3 zamknigte
i 7adna sita czy umiejetnosé (lacznie z orwieraniem zam-
kéw) nie jest w stanie ich otworzy¢. Tajemnicza magia
chronigca drzwi zmusza Badaczy, by zapukali.

Otwiera im stuzacy — licz — i bezgtosnie wskazuje, by
podazali za nim. Na parterze budowli znajduja si¢ pomie-
szczenia, ktére zostaly przesycone wonig skarbow z tysie-
cy grobéw. Migajace ptomienie, dochodzace z wysokich,
S mis, o§wietlaja sterty p ch ztotych
monet, starozytne figurki i czary wypetnione rytualnymi,
pogrzebowymi kosztownosciami. Oprécz liczy w wiezy
znajdujg si¢ trzy postacie.

Thathmuor
Thathmuor to bogato ubrany nekromanta. Jego skéra
jest tylko troche mniej wyschnigta niz skéra mumii. Czar-
ksieznik wyglada ni je staro. P
skéra przywodzi na my$l pergamin, a trzeszczaca mowa —

Licze
Istoty te réznig sie od zwyklych zombich przynaj-
mniej z trzech powodéw:

m Licze zachowuja potowe Mocy, jaka posiadaty za
2zycia. Dzigki temu majg troche wspomnien z prze-
sztosci. Czasem moze nawet doj$¢ do buntu liczy
przeciw nieuwaznym nekromantom. W takim
przypadku ozywieficy wpierw mszczq sig na cza-
rowniku, a potem udajg sig¢ do swych grobéw na
wieczny spoczynek. Licze odczuwajg emocie,
bardzo jednak przyttumione i stabe.

m Licze nie zawsze maja gnijace ciato, ktére pokry-
wa ich kosci. Te starsze, dawno zmarte, wyglada-
ja jak mumie lub szkielety.

m Czesci ciata poszatkowanego na kawatki licza po-
zostaja ozywione. Gtowa skacze odbijajac sie od
ziemi, dfonie poruszajq si¢ na palcach niczym pa-
jaki, za$ rece i nogi wijg sie jak weze. Najlepszym
sposobem na ich zniszczenie jest ogien lub mate-
rialy wybuchowe. Strzaty z broni palnej pogarsza-
ja tylko sytuacje, powodujac powstawanie jeszcze
wigkszej ilosci magicznie ozywionych kawatkéw
ciata. Obserwowanie tego procesu powoduje
u $wiadkéw utrate 0/1k4 PP.

IEZA
% inimioea

odglos wiatru niosacego piasek migdzy grobowcami.
W z6ttych oczach czai si¢ diabelski intelekt.

Tsai

Tsai to przysadzista istota, wysoka i szeroka na jakis
metr. Na oko przypomina bezwlosa, antropoidalng matpe,
jednak z bliska wida¢ pokryta wezowymi tuskami skére.
Pewne cechy jego zachowania i poruszania si¢ przywo-
dza na my$l plaza. Tsai jest przede wszystkim kucharzem

Thathmuora.

) Al
Pojmani \\i\%
Nekromanta uwaznie obserwo- ‘\t

wal przybycie Omphale i przy-
gotowat zasadzke. Wsréd roz-
rzuconych bogactw, w cieniu,
przyczailo sie kilka liczy. Reszta
pozostaje na widoku i pozoruje
wykonywanie typowych domo-
wych czynnosci. W samym cen-
trum tej sieci jest Thathmuor —
siedzi rozparty na tronie z nefry-
tu i pozétkiej kosci stoniowej.
Przy jego boku kuca Tsai.

— Czy to sa twoi akolici? — Thathmuor zwraca si¢ do
Ravena.
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Thathmuor




— Tak - odpowiada okultysta
i dodaje: — Przybylem po Aling,
tak jak si¢ umawialiSmy.

— W takim razie powinienes ja
otrzyma¢ — stwierdza z usSmie-
J chem Thathmuor. Alina wystepuje
2z mroku. Wzrok zebranych odru-
chowo kieruje si¢ w jej strone.
‘W tym momencie licze rzucaja si¢
na zaskoczonych Badaczy.

‘Thathmuor posiada wiele liczy
oraz zna zaklgcie ,Ujarzmienia”,

Tsai nie bedzie wigc chyba miat

probleméw z pojmaniem nie

przygotowanych przeciwnikow. Z wszystkich amuletéw

Ravena dziala tylko zmumifikowana dior, ktéra ozywa
i szybko kryje si¢ w peknigciu w $cianie.

Jesli Thathmuor zostanie zabity, licze zaprzestaja walki

i ida szuka¢ grobéw na dhugo oczekiwany odpoczynek. Ba-

dacze moga bez przeszkdd zbada¢ wiezg szukajac jaja i po-

wrécié bezpiecznie do Anglii. Jesli jednak to oni zostana po-

konani i schwytani, patrz ponizej.

Piwnice

Osoby pojmane przez licze zostang poprowadzone w glab
podziemi wiezy. Znajduje si¢ tam siedem pomieszczeri.
Trzy z nich to laboratoria Thathmuora. W pierwszym ne-
kromanta prowadzi studia nad magia. Komnata wypet-
niona jest zakurzonymi ksiggami, symbolami i rozpadaja-
cymi si¢ mapami.

Drugie pomieszczenie to laboratorium alchemiczne.
Stoi tam duzy st} zastawiony retortami i butelkami pei-
nymi réznych komponent6w, ptynéw i mikstur.

Ostatnie laboratorium Thathmuor po$wigcil sztuce
nekromancji. Pomi ie pelne jest tosci po
ohydnych eksperymentach. W wielkich stojach znajduja
sig na wpét zywe mutanty: ktapigce zgbami, pozbawione
migsa szczgki; wolno wirujace czgsci rak i nog; tawice
palcéw, ktére przypominaja rojowiska larw. Okropieni-
stwa zebrane w tym pokoju powodujg utratg 0/1k4 PP.
W jednym z katéw pomieszczenia lezg galaretowate, na
wpbl roztozone szczatki liczy. Po udanym tescie spostrze-
gawczosci Badacze moga odkry¢ znajdujace si¢ w wisza-
cym koszu trzy jaja, ktére pozwalaja na przejscie wiru
czasowego. Jesli bohaterowie ich nie zauwaza, by¢ moze
uda si¢ to Ravenowi. Wykorzysta on znalezione
przedmioty do przekonania Badaczy, by pozwolili mu

i i do i wieku.

p

Pomieszczenia czwarte, pigte i szoste s3 mniejsze i pu-
ste. Ostatnia komnata przypomina ciasny, mroczny grobo-
wiec. Tam, za Zelaznymi drzwiami, zostang uwiezieni
Badacze. Zasuwajac rygiel Thathmuor szydzi z nich:
\Zdychajcie w ciemnosci glupey, podezas gdy ja pomysle
jak najlepiej wykorzysta¢ wasze ozywione zwloki prze-
ciwko memu wrogowi, Valchrekowi. By¢ moze powinie-
nem przysta¢ tu wasza panienke ze tlem, byscie mogli
ja podziwia¢”. W oddali cichnie echo jego krokéw.

W ci §ciach wigzienia ni pliwie pojawig si¢
podejrzenia o zdrade. Zatamany Marcus wyjawi Bada-
czom calg prawde. Czy na jego miejscu postapiliby ina-
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Magia w przyszto$ci

Prawdopodobnie Badacze dojdg do wniosku, ze
znajduja sie na Ziemi, w dalekiej przysztosci. Nie mu-
si to by¢ wcale prawda. Swiat czarnoksigznikéw mo-
Zze znajdowac sie réwnie dobrze w innej przestrzeni.
Straznik Tajemnic nie musi wigc trzymac si¢ w tym
$wiecie ustalonych regut, ani go racjonalizowac.

Dlatego wigc magia moze tak dziata¢ w krainie
nekromantéw, jak sobie, Strazniku Tajemnic, zazy-
czysz. Jedli cheesz, zaklgcia Mitow moga w ogéle
nie dziata¢ lub korzystanie z nich moze wymagaé
oddzielnego testu. .

W zwigzku z tym, zaklecia, z ktérych korzysta
Thathmuora, nie musza by¢ Badaczom objasniane,
2z wyjatkiem stwierdzenia, ze nigdy sie z nimi nie ze-
tkneli. Nowe zaklecia zostaly zawarte w opisie Tha-
thmuora. Jeéli zajdzie taka potrzeba, moze sig nimi
postuzy¢ takze Valchrek.

dalej twierdzi, ze miat specjalne powody i byt zmuszony
do oszustwa.

Jaki$ czas p6zniej przybywa Alina, przynoszac uwie-
zionym plonacy kaganek oraz dodatkowy olej. Porusza
sig powoli, jakby byla pozbwiona zycia i ekspresji. Kiedy
podchodzi blizej, wszyscy zamieraja. Wyglada na to, ze
Alina zostata ,a icznie powo-
fana do zycia. Jej ciato, czgsciowo juz zdeformowane,
rozpada si¢ powoli, a ubranie dziewczyny pokrywa plesii.

Widok tak potwornie zmienionej ukochanej powodu-
je u Ravena utrate 1/1k6 PP. Badacze tracg ich mni
zeli w ogéle. Juz wezeéniej widzieli licze, nic ich nie fa-
czylo z Aling i w zasadzie nie
maja specjalnych powodéw, by
wspolezué Marcusowi.

Glos Aliny jest zrozumialy, cho¢
nienaturalnie znieksztalcony. Ko-
bieta prosi o szybka Smier¢. Mimo
ze Thathmuor nie posiada nad nig
catkowitej kontroli, jest jednak
w stanie zapobiec samobdjstwu
nieszczgsnej dziewczyny. Alina
oblewa si¢ wigc olejem do kagan-
ka i bfagalnie spoglada na Ravena.
Ten raz w zyciu zachowuje odwa-
ge i przytyka do ukochanej plona-
cy kaganek. Alina moze wreszcie
odej$é w niebyt. Niestety, widok jej straszliwej, meczeriskiej
$mierci dobija butnego niegdys okultyste. Raven wrzeszczy
,Nigdy wigcej!” i pada na ziemi¢ kompletnie obtakany. Je-
§li Straznik Tajemnic nie ma co do niego dalszych planéw,
Raven nie jest juz w stanie normalnie funkcjonowat. Jezeli
Badacze majg zamiar go ratowaé, musza sami wynies¢ go
2 budynka i prowadzi¢ jak dziecko. Pomieszczenie, gdzie
wigzieni sa Badacze, rozéwietla teraz blask plonacej Aliny.
Na szczeseie drzwi do celi pozostaly szeroko otwarte.

Alina po przejéciach

Ucieczka
Badacze moga teraz zakras¢ sig¢ na gore i skonfiskowaé
z laboratorium i jaja. P

dzigki udanemu testowi podstuchiwania, uslysza docho-

czej? Wszyscy potwierdzaja, ze tak. Raven, oczy

dzace z p ia nad nimi odglosy szamotaniny.
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Nowe zaklecia

W ponizszych czarach nie podano ewentualnej utra-
ty punktéw poczytalno$ci, jako ze zna je tylko dwéch
czarnoksieznikow.

Stworzenie licza

Zaklecie to wprowadza dowolne szczatki zmartej
istoty w charakterystyczny dla ozywiericow stan pét-
zycia. Koszt: jeden Punkt Magii.

Kontrolowanie licza

Zaklecie to zmusza ozywionego licza do podporzad-
kowania sie rozkazom nekromanty. Istnieje kumula-
tywny 1% szansy na kazdy punkt M powyzej 10 (ja-
ka posiadat licz za zycia), ze czar nie zadziata.
Koszt zaklecia to jeden Punkt Magii.

Wyssanie energii licza

Za pomoca tego czaru mozliwe jest wyssanie ze
stworzonych liczy magicznej energii i zaklecie jej
w specjalnym jaju. Poddany takiemu procesowi licz
zostaje zniszczony i na zawsze martwy. W taki
sposob mozna zaklgé w jaju nie wiecej niz 999
Punktéw Magii.

Stworzenie wiru czasowego

Dziki dfugiemu i skomplikowanemu rytuatowi nekro-
manta tworzy brame czasowa, przez ktérg jest
w stanie przenie$¢ si¢ w inny okres historyczny.
W czasie tego procesu nalezy poswiecic tysigce
Punktéw Magii oraz setki punktéw Mocy.

Petryfikacja nog

Nekromanta zamienia nogi ofiary w kamieri, musi
jednak zwyciezy¢ w pojedynku Punktéw Magii (wy-
nik ustala sie korzystajac z Tabeli Porownawczej).

Na parterze wszystko rozegrato si¢ zgodnie z ustalonym
wezesniej planem Ravena. Magiczna diori podpetzta jak
pajak do wrét wiezy i przekrecita klucz w zamku. Chwile
pézniej do budynku bezglosnie wtargneta horda liczy Val-
chreka. Rozgorzata walka. Licze poczely rozrywaé sig na-
wzajem na strzgpy. Ciszg tej morderczej walki przerywaja
tylko szalerh okrzyki Th w
szala zwycigstwa przechyla si¢ na jego korzys¢ lub odwrot-
nie. Ohydna bitwa trwa dalej, nawet wtedy, gdy wszystkie
licze zostaja posiekane na kawatki. Podloga ozywa zapet-
niajac si¢ wijacymi, walczacymi szczatkami.

By wydos!ac si¢ z wiezy, Badacze muszg przebi¢ si¢

przez 23 . Na opetane za-
dza niszczenia lncze ignorujg ich. Widzac uc:eczkg swych
iezni6w, TI wydaje krzyk wsci Nekro-

manta zbyt jednak jest zajety odpieraniem ataku armii
Valchreka, by im w tym przeszkodzi¢.

Na zewnatrz cumuje nie naruszona t6dz Marcusa. Ro-
lg sternika musi jednak przeja¢ jeden z Badaczy, bowiem
Raven nie nadaje si¢ juz do niczego. Omphale musi zo-
sta¢ odwrécona, jako ze nie da si¢ sterowaé todzig ptynac
do tyhu. Ustawieni w pozadanym kierunku Badacze bez
probleméw doptyna do wiru czasowego.

Powrotna podréz

Odnoga aczaca kopalnie z kanalem pelna jest oddziatéw li-
czy, ktére plyna na ratunek swemu panu — Thathmuorowi.
Droga wiodgcg z rezydencji Valchreka nadciagaja barki
pe!ne ozywiericow przygotowanych do dalszego szturmu
wiezy. Obie strony atakuja jedynie siebie nawzajem

Pozostate czeéci ciata sq w stanie dalej
funkcjonowaé. Koszt czaru to punkty Mocy i 1k10
PM. Ofiara traci 1/1k8 PP.

Przemiana cztowieka w krzak

Zaklecie to réwniez wymaga przezwycigzenia PM
zywej ofiary. Pozytywny dla czarnoksigeznika wynik
oznacza zamiang nieszczeénika w przerazajacg hy-
bryde czlowieka i roéliny. Cho¢ oilara zachowuje
swa ¢, zaczyna dostowni

korzenie. Koszt rzucenia czaru to punkty Mocy
i 1k10 PM. Ofiara traci 1/1k8 PP.

Porozumiewanie si¢

Istoty poddane dziataniu tego zaklecia moga poro-
zumiewac sig z soba, mimo ze méwig innymi jezyka-
mi. Zaklecie kosztuje 1 PM za godzine rozmowy.

Stworzenie magicznego lustra

Zaklgcie to przeksztatca zwykte lustro w magiczny
przedmiot, w ktérym znajdujacy sie w transie nekro-
manta moze obserwowac zdarzenia odlegte w prze-
strzeni i czasie. By czar zadziatat, nalezy poswieci¢
dwa punkty Mocy i Punkt Magii za kazda minute ob-
serwagji.

Ujarzmienie

Czarnoksieznik wykonuje kulisty ruch dtonig i po-
$wigca Punkt Magii. Ofiara zaklgcia musi w tym
momencie usigé¢ i nic nie robi¢ przez 1k10 rund,
niezaleznie od tego, jakie miata wcze$niej zamiary.
W obrebie posiadtoéci nekromanty czar ten jest
zawsze skuteczny. W innym miejscu czarownik
musi zwyciezy¢ ofiare w pojedynku Punktéw Magii
(wynik ustala sie korzystajagc z Tabeli Poréw-
nawczej).

ik letnie ignoruja wy 1jacych sie Badaczy. Sluzy sa
wolne, a przejécie przez nie nie nastrecza wielu trudnosci.

Niestety, w odnodze kanah prowadzacej do siedziby
Valchreka czai si¢ 16dz z oddziatem liczy, ktére maja za
zadanie schwyta¢ Badaczy. Valchrek nie widzi prze-
szkdd, by kontynuowaé eksperymenty Thathmuora i za-
mierza pojma¢ Odkryweéw Tajemnic zywcem. Na lodzi
napastnik6w znajduje si¢ okolo tuzina ozywienicéw, Ba-
dacze sq jednak sprytnymi przeciwnikami. Pomocny mo-
ze okaza¢ si¢ dynamit schowany pod koja w Omphale,
ktéra zresztg jest szybsza od lodzi liczy.

Wyslannicy Valchreka maja za zadanie pojma¢ Bada-
czy zywych. Nekromanta chce przeprowadzi¢ na nich
swe eksperymenty. Schwytane osoby zostang przewie-
zione do rezydencji Valchreka, ktéry z rado$cia przemie-
ni ich w zywe kamienie lub inteligentne drzewka.

Tunel
To, czy Badacze przezyja powrét, zalezy od posiadania
magicznego jaja. Bez niego sa, niestety, straceni.

Przerazajaca przeprawa

Woplynigcie do tunelu bez jaja powoduje pojawienie si¢
przed Badaczami schodzacych spiralnie w d6t trzydziestu
siedmiu $luz. Sluzy 1-12 pozwola przedostaé si¢ obok li-
czy, ktére wydobywaja mineraty ze Scian tunelu. Po nich
nastgpuje spiralne przejscie w dot. W §luzach 13-24 nie
ma liczy, kigbia si¢ tam natomiast obrzydliwe bestie —
pomiot Abhotha. Po dwudziestej czwartej $luzie nastepu-
je kolejne spiralne zejs W Sluzach 25-36 jest jeszc
wigcej potworéw. W §luzie 36 mozna dodatkowo spotkaé




samego Abhotha. W takim przypadku nie ma juz kolej-
nych przejé¢ w dét, tylko Abhoth i znajdujaca si¢ za nim
37. $luza, ktéra prowadzi do podziemnej rzeki tak rwacej,
Zze nie poradzi sobie z nig nawet motor Omphale. Po pig-
ciu kilometrach rzeka konczy si¢ wysokim na kilometr
wodospadem, w ktérym Badacze korficzg zycie.

Bezpleczna przeprawa
P jajo Badacze bezpi ie powrdcg
do dwudziestego wieku. Objawy przejscia przez wir —
nudnosci i oszolomienie — sa takie same jak poprzednio.
Pojawia sig tez przykry zapach zniszczonego jaja. Ompha-
le wyptywa spod wzgérza Edge, raz jeszcze przenoszgc
si¢ z powrotem do starej, dobrej Anglii. Badacze odzysku-
ja 1k6 PP za szczgsliwy powr6t, a takze dalsze 1k3 PP, je-
§li wysadza tunel, na wieki pieczgtujac wir czasowy.
Cho¢ zagadka zostata rozwigzana, Alina pozostaje zagi-
niona. Co powiedza Badacze na ten temat policji, detekty-
wom i Haroldowi J. McCluski? Na pewno nie prawdg. Dla
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Modyfikator obrazen: +1k4
Bron brak

71%, ia 65%,
astronomla 63% korzys(ame z bibliotek 71%, tacina 70%,
Mity Cthulhu 34%, okultyzm 94%, pilotowanie todzi 73%,
senna wiedza 58%, skakanie 50%, skradanie si¢ 65%,
$nienie 67%, ukrywanie si¢ 59%, uniki 48%, wspinanie
sig 63%.
Zaklgcia: Wstrzg$nienie, Znak Voorish, Znak Starszych
Bogow.

OZYWIONA DLON
S 14 KON 17
ZR 13 WT 9
Brofi: pazury 60%, obrazenia 1k4
THATHMUOR, starozytny nekromanta

BC 11 MOC 4

0s6b bred: h o wirach czasowych, icho-
damcych trupach spoleczeistwo ma odpowiednie zaktady.

W jednym z takich zaktadéw zostanie osadzony Ra-
ven. Jego oczy pozostaly mroczne i ogromne, a jedyne
stowa, jakie wypowiada to Nigdy wigcej lub, jak wolisz
Strazniku Tajemnic, Alina. deACZC majq wigc mozli-
wos¢ oskarzenia Marcusa o mu
weze$niej czynu. Raven nie bedzie si¢ w stanie broni¢,
a zaspokoi to stugi tak zwanej sprawiedliwosci. Los zam-
knigtego u czubkéw okultysty spoczywa w rekach Straz-
nika Tajemnic. Czy Raven odzyska rozum? Czy pisana
jest mu $mier¢ w zakladzie dla obtakanych? By¢ moze
zniknie pewnej nocy, w czasie burzy, by pojawié si¢
w przysztych scenariuszach i znéw neka¢ Badaczy.

L]
Bohaterowie
o L] o
Niezalezni
DETEKTYW WILLCOX, lat 36, sierzant Scotland
Yardu
S16 KON 16 BC 14 INT 11

ZR 12  WG10 WYK 14 P55
Modyfikator obrazen: +1k4
Brofi: gumowa patka 51%, obrazenia 1k6+mo
Umiejetnosci: nastuchiwanie 47%, prawo 83%, prowa-
dzenie samochodu 49%, psychologia 70%, spostrzegaw-
©z0$¢ 56%, tropienie 62%.
RICHARD COATES, lat 26, prywatny detektyw
S 15 KON 17 BC13 INT 12 MOC 11
ZR 14 WG9 WYK 10 P55 WT 15
Modyfikator obrazen: +1k4
Brui\ uderzems pigscia 56%, obrazenia 1k3+mo

lie 40%, 38%,
nas(uch\wame 72% otwieranie zamkow 44%, prowadze-
nie samochodu 60%, skradanie sig 33%, spostrzegaw-
©z0$¢ 35%, ukrywanie si¢ 55%, wspinanie sig 61%.
MARCUS RAVEN, lat 32, badacz Cthulhu
S12 KON 14 BC13 INT 17 MOC 18
ZR16 WG 17 WYK 15 P21 WT 14

MOC 10
WT 15

Sl KON23 BCI13 INT 18  MOC 26
ZR 14  WG7 WYKS50 PO WT 18

i f: +0
Bron: brak

Umiejetnosci: alchemia 63%, nastuchiwanie 69%,
nekromancja 98%, okultyzm 99%, spostrzegawczosc 73%
K ie licza, P lie sie,
Stworzenie licza, Stworzenie magicznego lustra, Stworze-
nie wiru czasowego, Ujarzmienie, Wyssanie energii licza.
TSAI, wiek nie znany, pomoc domowa Thathmuora
S$36 KON 30 BC20 INT9 MOC 8
ZR12 WG4 WYK 0 P10 WT 25
Modyfikator obrazen: +2k6
Brof: n6z 85%, obrazenia 1k6+mo
Umiejetnosci: pieczenie roslinnego szlamu i zapiekanki
ze $limakéw 95%, widczenie sie bez celu 46%, spostrze-
gawczo$€ 26%.

ALINA MCCLUSKY, lat 21, licz

S10 KON24 BCI2 INT 17 MOC 26
ZR 15 WG8 WYK48 PO WT 18
Modyfikator obrazen: +0
Brol’l udcisk 20%, obrazenia 1k4

iz postt Astwo r 90%, wspo-
mnienia z poprzedniego zycia 40%.
VALCHREK, starozytny nekromanta
S13 KON24 BC 12 INT 17 MOC 26
ZR15 WGS8 WYK48 PO WT 18
Modyfikator obrazen: +1k4
Bron: brak

Umiejetnosci: nekromancja 99%, okultyzm 91%,
perswazla 84%, ukrywanie sie 76%.

ie licza, F i sie,

w rosling, Petryfikacja nég, Stwo-
rzenie licza, Stworzenie magicznego lustra, Ujarzmienie.
LICZE - milczgca dwunastka

1. 2. 3. 4.
S 12 1 12 12
KON 18 15 17 16
8C 14 15 13 16
MOC 6 8 7 9
ZR 10 9 1 8
wT* 16 15 15 16

reszta wspétczynnikéw na nastepnej stronie
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LICZE, ciag dalszy

5. 6. 7 8.
s 11 13 12 13
KON 16 15 14 18
BC 14 15 16 12
MoC 7 6 5 8
ZR 12 9 10 10
Wt 15 15 15 15

9. 10. 11. 12.
s 14 12 15 13
KON 16 16 14 13
BC 14 16 13 14
MOoC 7 7 5 6
ZR 11 8 10 11
WT* 15 16 14 14
*Licz z éci do zera jenia si

w ozywione czesci ciala. Patrz ponizej.
Modyfikator obrazen: +1k4

Bron: kosciana patka 70%, obrazenia 1k6+mo;
uchwyt 60%, obrazenia 1k4+mo

Umiejetnosci: sny o zyciu 1%, zycie po $mierci 50%,
postuszeristwo nekromancie 99%.

CZESCI CIALA

DEON

S 10 KON 12 BCI1 ZR 13 WT 7
Bron: pazury 35%, obrazenia 1k4

REKA

S10 KON12 BC2 ZR 10 WT 7

Bron: uscisk/duszenie 30%, obrazenia 1k4 co runde

NOGA

S12 KON 12 BC3 ZR9 WT 8
Bron: kopnigcie 35%, obrazenia 1k6

KORPUS

S4 KON 12 BC6 ZR 3 WT9

Bron: uderzenie 25%, obrazenia — test na ZR x5 lub
upadek
GLOWA

S5 KON 12 BC2 ZR 5 WT 7

Broi: ugryzienie 45%, obrazenia 1k3

Pancerne anioly

Badacze ocieraja si¢ o kolebke cywilizacji i korzystajac z najnowszych, wojskowych
wynalazkow ratujg swych kolegow po fachu.

APEWNE kazdy Badacz niejednokrotnie pragnat
Z naleic si¢ w bezpiccznym micjseu, podezas gdy

atakowaty go potwory. C6z
moze nam zapewni¢ wigksze bezpieczefistwo, jak nie
woéz pancerny? Pokryty ochronng warstwa stalowego
iezyczke cigzkim karabi-
nem maszynowym typu Vickers i potgznym silnikiem
Rolls-Royce’a? No, z takim sprzgtem mozna czué sig
pewnie w kazdej sytuacji!
Kazdy gracz skazany na ,pomyslowego” Straznika
Tajemnic zdaje sobie sprawe, ze granica dzielgca zwycie-

pancerza, z w

List
Szanowni Paristwo,
Downedziatem sig, z wiadomych mi Zrodet,
Ze jestescie Paristwo wybitnymi uczonymi w dzie-
kmu ta/emnycﬁ Mtéw ze szczegdlnym uwzgle-
Najstarszy Bogow.
Jai Sci raliz Kos¢ pilnie
Jemy Waszego doswiadczenia i pomocy przy
badaniu niezmiernie waznego odKrycia archeolo-
gicznego w Iraku.
Z wyrazami szacunku,
prof- Lawrence Powell

Pancerne anioly: Pomoc nr 1

stwo od porazki jest bardzo waska. Rozumowanie, ze kil-
ka dzialek wigcej lub lepsze opancerzenie moze ulatwic
zadanie jest w tym przypadku jak najzupelniej zrozumia-
te, chociaz mija si¢ ono z celem.

Pancerne anioly to scenariusz, ktéry z powodzeni¢m
mogze by¢ pierwsza przygoda poczatkujacych graczy. Na-
lezy jednak zwréci¢ uwagg na fakt, ze moga oni wyrobi¢
sobie bledng opini¢ na temat Zewu Cthulhu. Prawda jest,
Ze ta przygoda niesamowicie wciaga i laczacy w sobie
elementy drobiazgowego Sledztwa, pelnej niespodzianek
jazdy samochodem i strzelaniny. Slmzmk Tajemnic po-
winien odpowiednio wywazyc¢ te

Dla do$wiadczonych graczy scenariusz ten stanowi¢
bedzie realizacje najskrytszych marzeii: pedzi¢ na ztamanie
karku trzymajac w jednej rece kierownice, a drugg opiera-
jac na spuscie karabinu maszynowego. Niech ,Potwory
7 Zaswiatéw” poczuja gorzki smak dwudziesiego wicku!
Doswiadczenia wyniesione z tej konfrontacji wylecza tych,
ktérzy przezyja mimo nadmiernej zuchwatosci i brawury.

Z historycznego punktu widzenia najodpowiedniej-
szym czasem dla przeprowadzenia scenariusza jest rok
1925. Nic nie stoi na przeszkodzie, by rozegra¢ go
w okresie péZniej badz ym. Z
nikt nie muwu) kilku dokonanych zmian. Tdhclkl i za-
sady dotyczace prowadzenia i uszkodzeri samochodu
pancernego nie sa niezbednym rozszerzeniem zasad




Zewu Cthulhu i nie bedziesz musiat z nich korzysta¢
w innych scenariuszach. W Pancernych Aniotach tez nie
musisz ich uzywaé. Jesli sadzisz, ze s3 przydatne — wyko-
rzystaj je lub zmodyfikuj wedle uznania.

Mile zlego poczatki...

ZACZYNAMY od tego, ze Badacze stysza pukanie

do drzwi. Po otworzeniu ze zdumieniem patrzac na

nieoczekiwanego goscia. Jest nim oficer RAF-

u (Royal Air Force to wojskowe lotnictwo Wielkiej Bry-

tanii), ubrany w jakby dopiero co zdjety z wieszaka mun-

dur i wypaxlowane na polysk oficerki. Z nesesera przy-

i do wyjmuje jaka$

koperte. Jesl ona zaadresowana do Badaczy. W §rodku
znajduje sig list (patrz Pomoc nr 1).

Jesli akurat zdarzy sie, ze Badacze znajduja si¢ w An-
glii, to kapitan Gilbert Kimley (oficer, ktéry dorgczyl
p&esylk@) poprosi, aby za godzing byli gotowi do drogi.
Na pobliskim lotnisku bedzie bowiem czekal na nich
przerobiony na transportowiec bombowiec Vickers Vi-
my. Kingsley doda, ze rzad brytyjski hojnie ich wynagro-
dzi za okazang pomoc.

Jesli Badacze sg w Stanach Zjednoczonych — Kingsley
wreczy im bilety na Mauretanie, gdzie zarezerwowamo
dla nich kajuty w pierwszej klasie. Statek wyruszy w rejs
do Anglii zaraz po tym, jak Badacze wejda na jego pokiad
w Nowym Jorku. Jezeli za§ Odkrywcy Tajemnic znajduja
si¢ w Europie, to na najblizszym lotnisku bedzie na nich
czekat samolot transportowy. Niezaleznie od miejsca,
2 ktérego Badacze rozpoczng podr6z, Straznik Tajemnic
musi da¢ graczom do zrozumienia, ze rzadowi Wielkiej
Brytanii bardzo zalezy na dostarczeniu ich do Iraku.

l’odr(‘)i z Anglii do lraku

i j pe dostania
sig do Iraku jest lot |ransponowc,em RAF u. Uzbrojona
wersja tego dwusilnikowego dwuptatowca zostata zapro-
jektowana z mySla o dotarciu do Berlina, zrzuceniu bomb
i bezpiecznym powrocie. Vickers Vimy pozwala dotrze¢
do miejsc odlegtych o okoto 2700 kilometréw. Predkosc,
ktéra moze osiagna¢ samolot, wynosi okoto 150 km/h.
Tak wige dotarcie do odleglych celéw trwa dosy¢ diugo.

Straznicy Tajemnic musza okre$li¢ miejsca,
w ktérych samolot bedzie ladowat, aby uzupetni¢ paliwo.
Jedna z mozliwoci jest trasa Londyn-Marsylia-Malta-
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-Aleksandria-Hajfa-Kirkuk, uwzgledniajaca sytuacje
polnycznq lam(ego okresu i zachowugca odpowiednie

Inymi etapami (pamigtaj-
my o zdslegu bombowca') Podréz koriczy si¢ na lotnisku
RAF-u w Kirkuku, na terytorium Iraku.

Zamiast samolotem, Badacze moga dotrze¢ z Europy
do Orient Expres: potem ym pocia-
giem (jadacym w strong Bagdadu) do Mosulu, a stamtad
autobusem lub cigzaréwka do punktu docelowego.
W przypadku transportu wodnego, nalezy wysias¢ w Haj-
fie, skad, samolotem lub pociagiem, mozna dosta¢ si¢ do
Mosulu. Mozna takze zej$¢ z poktadu w Basrze lub w mie-
Scie Kuwejt i stamtad polecie¢ samolotem do Kirkuku.

Irak w latach dwudziestych

W listopadzie 1914 roku Anglicy zajeli potudniowo-wscho-

dnig cze$¢ Imperium Osmariskiego (tereny wokét dzisiej-

szego Kuwejtu). Z koricem [ wojny $wiatowej kontrolowa-

li juz wigkszo$¢ tego terytorium, z ktérego pézniej powstat
Irak. Mocg traktatu zawartego w San Remo

Pierwsze archeologiczne
odkrycia w Iraku, lata 20.

nazwa miejsca wspot-  okres badania

narodowo$¢ ekip

(25 kwietnia 1920 r.) Irak utworzono z trzech
prowincji: Bagdadu, Basry i Mosulu. Zostal
on przez éwezesng Lige Narodéw uznany za
terytorium mandatowe Wielkiej Brytani
Anglicy wybrali na kréla Faysala (syna

czesna y

Jemdet Nasr (Kid Nun) ~ 1925-1926, 1928 Anglicy, Amerykanie
Niffer (Nippur) 1923-1933 Anglicy, Amerykanie
Tell Obeid (Tell Obeid) ~ 1919-1924 Anglicy

Tell Maqajir (Ur) 1922-1934 Anglicy, Amerykanie
Jorgan Tepe (Nuzu) 1927-1931 Anglicy

Sharifa Husayna z Mekki), marionetke, ktéra
stangta na czele hipotetycznego, demokra-
tycznego rzadu. W praktyce przedstawiciele
Jej Krélewskiej Mosci méwili wladzom
Iraku co i jak robi¢. Tak wiec wiadza spoc:
wata w rekach brytyjskiego petnomocnika
rzadu Anglii i lokalnego dowddcy RAF-u.
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W latach 1922-1929 na réw-
ninie, w odlegtosci kilkunastu ki-
lometr6w na pétnoc od Kirkuku
znajdowaly sig: lotnisko i Baza
Zaopatrzenia K1, ktére nalezaty
do XXX Eskadry RAF-u. W jej
sklad wehodzity mysliwce SESa,
bombowce DHY i samoloty roz-
poznawcze R.E.8.

Nawet w latach dwudzies(ych
gtéwnym powodem zaintereso-
wania si¢ Irakiem byta ropa nafto-

wa, ktérej ztoza znajdowaly si¢ na A. G. Cabell
obszarze tego kraju. W 1925 roku
i ykanskie (Iracka

Kompania Naftowa) otrzymato koncesje na eksploatacje
irackich p6l naftowych.

W okresie angielskiego zwierzchnictwa na terenie Ira-
ku dokonano wielu archeologicznych odkry¢. Do Pancer-
nych aniotéw dotaczono spis miejsc, w ktérych prowa-
dzono wykopaliska.

Dzisiaj setki z tych niegdy$ waznych miejsc pozosta-
ja tylko punktami na mapie. Co najmniej jedno starozyt-
ne miasto (znajdujace si¢ na péinocy) czeka na odkrycie.
W przeciggu 5000 lat lezacy na skrzyzowaniu szlakéw
handlowych bxegnqcych przez. Az;e Mme]szq Irak wielo-
krotnie naj pla e and

Kirkuk

zadanie obserwowac ciagnaca si¢ przez okoto 150 kilome-
tréw droge oraz zatacza¢ nad obozowiskiem kota. Poprosi,
aby Badacze pozostali w Kirkuku dopdki nie powréci pa-
trol. Na pewno bedg cheieli wykapac sig, od$wiezy¢ i zjes¢
co$ dobrego. Samolot wréci przed zachodem storica.

Jesli kto§ przycisnie Cabella, wyjawi on skiad brakuja-
cej ekipy. Tworzyli ja: profesor Powell, dr Kenneth Che-
sterton, Edith Rose Alexander, sierzant Potts wraz z odzia-
tem strzelcow i dziesigciu irackich robotnik6w.

Cabell nie wyjawi, ze obawia sig, iz wszystkich zabi-
li partyzanci. Taki obr6t sprawy stalby si¢ tematem na-
gtéwkéw w prasie, a takze postawitby pod znakiem zapy-
tania skuteczno$¢ sit okupacyjnych.

Raport patrolu
Péznym popotudniem samolot laduje. P6t godziny
p6znicj Cabell wzywa Badaczy do siebie, aby sami mogli
porozmawia¢ ze zwiadowcami. Dwéch miodych lotni-
kéw wchodzi do pokoju dowédcy i przedstawia si¢ Od-
krywcom. Obaj sa wstrzasnigci tym, co im si¢ przydarzy-
to. A oto co majg do powiedzenia:

Niebo bylo a §¢ Le-
cieli zgodnic z rozkazem wzdluz ciagnacego sig na péinoc-

achéd, w strong gér, z szlaku, wypatrujac
elupy Powclla badz jakiegokolwiek $ladu, takiego jak np.:
spalone pojazdy. Utrzymywali stata wysoko$¢ — 300 me-
tréw, obnizajac si¢ czasami, w celu doktadnego zbadania te-
renu. Nic niezwyklego nie zauwazyli. Jeden z pilotéw mi-
mochodem wtraci swa opini¢ na temat pozbawionej drzew
okolicy: Caly teren widaé jak na dtoni. Zblizajac si¢ do miej-
sca wykopalisk zeszli na wysokosé 150 metréw. Wtedy zda
li sobie Sprawe, ze co§ ]es| nie tak. Ich nozdrza podr:

ku, na terytorium Iraku, po potudniu. Spogladajac
przez boczne, podobne do bulajéw okna Badacze
spostrzegaja zapiaszczony pas startowy. Naokoto niego
stoja zabezpieczone workami z piaskiem budynki w kolo-
rze khaki, baraki i namioty. Tu i 6wdzie widac sterty zapa-

vICKERS Vimy podchodzi do ladowania w Kirku-

Kis nieprzyj wilgocia i chlodem zapach.
Oprécz diwxpku dobywajacego si¢ z silnika R.E.8,
ustyszeli dziwne odglosy — co$ jak powiewajace na wie-
trze plétno. Réwnoczesnie do ich uszu dotarl brzeczacy
pomruk, ktéry poczatkowo wzigli za dzwigk daleko prze-
latujacego samolotu.

Krazac nad miejscem wykopalisk zwrécili uwage na

s6w. Caly teren otoczony jest drutem k . Samolot
dygocze, gdy jego kota dotykaja ziemi. Na pownamc przy-

jaca z ruin, kigbigca si¢ mase roslinopodobnej
substancji.

bysz6w rusza grupka ztozona z p
Nawet pustynne powietrze jest ulga po ciasnym, mio-

4
siegneli po aparat fotograficzny, lecz nie
quzyll zrobi¢ zdjecia. Pojawit si¢ jaki§ obiekt — podobny

tanym przeciggami wnctrzu bombowca. ie Bada-
cze moga rozprostowaé no;

W koficu przedstawiaja si¢ na tyle, na ile im ich zme-
czone umyst pozwalaja. Dow6dca eskadry, A. G. Cabell,
wita ich oschle i prowadzi do kantyny oficerskiej. Jesli
ktéry$ z Badaczy zapyta o profesora Powella, Cabell spo-
kojnie oznajmi: Nie ma go w tej chwili.

Wprowadzenie
Kiedy wszyscy juz siedza wygodnie przy stoliku z drin-
kami w rekach (Amerykanéw zapewne przerazi brak ko-
stek lodu!), dowédca rozpocznie pogawedke. Zapyta Ba-
daczy o wrazenia zwigzane z lotem, ich samopoczucie,
ostatnie nowinki pochodzace z ich rodzinnych stron itp.
Kiedy Odkrywcy Tajemnic po raz kolejny wspomna
o Powellu i jego liScie, Cabell nie bedzie miat wiele do
powiedzenia. Stwierdzi, ze ekipa profesora powinna
wréci¢ z miejsca wykopalisk juz kilka dni temu, ale na ra-
zie nie pojawila si¢. Cabell wystat samolot, ktéry miat za

do ,.gig: j muchy” — uderzyt w ich samolot, po
czym wolno zaczat si¢ przemieszcza¢ w przeciwnym kie-
runku. Kiedy areoplan odlecial kawalek dalej, spostrze-
gli, ze owa ,,mucha” odzyskata peing kontrolg ruchéw.
Siedzacy z tyhu lotnik wziat ja na cel i pudcit serig z kara-
binu Zy 0. Obaj zwiadowcy nie zyli jed-
nak, aby odniosto to skutek.

Zaraz po tym, jak stracili ,,obiekt” z oczu, zaobserwo-
wali przecinajace powietrze obok nich pociski smugowe,
wystrzeliwywane z rejonu wykopalisk. Czym predzej
wzbili si¢ na wysokos¢ 900 metréw. Z tej wysokosci zro-
bili cztery zdjecia i obrali kurs z powrotem na lotnisko.

Cabell wspomni, ze zdjecia s whasnie wywolywane. Po-
zwoli Badaczom na zadawanie nurtujacych ich pytan. Jesli
Odkrywcy beda prowadzi¢ rozmowe inteligentnie i trzezwo
mysle¢, Cabell natychmiast zdecyduje si¢ udzieli¢ im pomo-
cy. Jesli beda zadawaé idiotyczne i chaotyczne pytania, po-
czeka na instrukcje z Bagdadu. Poniewaz beda one nakazy-
wac Scista wspélprace, od raportu z patrolu do nastepnych
wydarzeii minie najwyzej jeden dzien.




Opinie i Sledztwo
Od chwili, gdy dowédca eskadry zacznie wspétpracowaé
z Badaczami, czas zacznie biec naprawde szybko. Cabell
moze czekac na rozkazy z Bagdadu. W takim przypadku
Odkrywey moga w migdzyczasie zdobywa¢ informacje.
Dowddca eskadry zdaje sobie sprawe ze swej pozycji,
zacznie wigc kompletowaé zbrojna grupe, ktdra bedzie
wystarczajaco silna, by pojecha¢ Kizzah i, co najwazniej-
sze, wrocié.

Informacje, ktére posiada Cabell

Powell jest genialny, cho¢ ekscentryczny. Wysoki, ener-
giczny czlowiek réwnie szybko si¢ czym§ zachwyca, jak
zniechgca. On i Cabell nie sa przyjaciéimi, lecz przyzwy-
czaili si¢ do siebie.

Powell przybyt tutaj pod koniec 1923 roku, po tym
jak odkryto starozytne ruiny lezace na pétnocny wschod
od Kirkuku. Wezesniej, od 1920 roku, pracowat w Tell
Obeid i Niffer.

Powell przekonat wptywowych ludzi, ze jego archeolo-
gigzne badania w tym rejonie ,,majq szczegdlne znaczenie,
tak dla Wielkiej Brytanii, jak i dla calej ludzkosci”. Zda-
niem profesora ,,przyczynia si¢ do tego, ze czlowiek rady-
kalnie zmieni sposéb my$lenia o pewnych rzeczach, a nau-
ka poszerzy swe horyzonty”. Archeolog miat znajomosci
w Londynie i nie tylko. Na jego wezwanie z réznych stron
$wiata przybywali do Iraku rézni dziwacy i nawiedzeni (Ca-
bell nie bedzie méwit o takich ludziach bardzo Zle, gdyz
Odkrywcy Tajemnic tez do nich nalezg). Cokolwiek Powell
odkryt, wywarlo to duze wrazenie na rzadzie lub przynaj-
mniej na pewnej, zwigzanej z profesorem, grupie ludzi.

Uczony czgsto zmienia nastroje, jest introwertykiem
i pracoholikiem. Nigdy si¢ nie zdarzyto, aby przytaczyt
si¢ do pijacych w kantynie oficeréw. Z kolei, w catej oko-
licy stycha¢ byto dochodzq&:e z Jego kwatery pijackie
okrzyki, 3 jnym jezyku.

Skiadat rozne dzane zaméwncma Za pierwszym ra-
zem zazyczy! sobie, aby mu przystali do Kizzah ziota, ka-
dzidla i zywe zwierzeta. Potem zachcialo mu si¢ p6t tuzi-
na og drzew, transpor razem z Korze-
niami (,M6wi¢ wam — to jest dopiero robota!”). Catkiem
niedawno Powell sprowadzit z British Museum starozyt-
ne relikwie (,,To byto niewiarygodne — wszyscy dziwili
si¢, ze znaleziska wedruja w przeciwna strone!”).

Cabell nie ma zielonego pojecia, dlaczego Powell za-
prosit Badaczy. Zwréci jednak uwage, ze odpowiedZ na
to pytanie moga znalezZ¢ w kwaterze naukowca.

Kwatera Powella

Jesli Odkrywcy Tajemnic skorzystaja z jego sugestii, Ca-
bell da im nieoficjalne pozwolenie na przetrzasnigcie ba-
raku profesora. Potozony jest on z dala od lotniska, po-
$r6d kwater oficerskich, na terenie Bazy Zaopatrzenia K1.
Jest to jednopokojowa, krucha konstrukcja. Drzwi sa
zamknigte, ale Cabell posiada zapasowy klucz. Przez ma-
fe okno we wschodniej $cianie nic nie wida¢, poniewaz
zastona jest szczelnie zaciggnieta.

Whetrze baraku wyglada dosy¢ niechlujnie. Powell
zabronit komukolwiek (lgcznie ze stuzba) sprzatania,
a nawet wchodzenia do Srodka. E6zko jest rozgrzebane,
a na ziemi leza stosy brudnej bielizny. Najwigcej miejsca
zajmuje zawalone réznymi rzeczami biurko. Pod t6zkiem
stoi kufer, w ktérym znajduja si¢ osobiste rzeczy profeso-
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ra, migdzy innymi: mydfo, brylantyna do waséw, pa-
szport i kilka fotografii. Z kolei na biurku leza: katamarz,
piéra do pisania, bibula, pliki kartek z obliczeniami i kil-
ka zaczytanych ksiazek.

Ksiazki

Na blacie porozrzucane sa nastgpujace tomy:

O The History of Architecture: Vol. I, Earliest Times —
2000 BC (Historia Architektury: Tom I, Najdawniejszy
okres — 2000 lat p.n.e.). Pierwszy tom serii redagowa-
nej przez dr. Hatherleya. Zawiera ogélne informacje.

O Geology (Geologia) autorstwa Archibalda Geikie.

yP .

O Stela of the Vultures, and Other Historical Documents
of Sumer (Stela z Sepdw i inne historyczne pozostato-
Sci po kulturze sumeryjskiej). Redakcja G. Ruperto.
Jest to raczej suche i nudne ttumaczenie oraz interpre-
tacja zwyklych oraz heroicznych wydarzen z okresu
starozytnej Sumerii.

O Divine Myths of (Mitol
ska), wydane pod redakcja H. Wameckie. Opisuje zycie
i czyny dokonane przez bogéw i ich kaptanéw. W ksiaz-
ce zawarte s3 informacje o Enlil, Anu, Enki, Utu — Bogu
Storica, Nannie — Bogini Ksiezyca, Innin (Istar) — Bogini
Mitosci, Ningirsu, Tammuzie — Wiadcy Swiata Zmartych,
i o innych, bardziej tajemniczych, mrocznych kultach.

O Dynasty I of Lagash, a Concise History (Krétka histo-
ria pierwszej dynastii Lagash), autorstwa Geof-
“freya Mordena. Opisuje walke o wiadze pomledzy

a i. Okres ten obej d;

Umashe, jego syna Eannatuma, wnuka — Entemena.
kréla-kaptana — Ugalanda, Urukagina Uzurpatora
i koriczy si¢ na Lugalzaggisi z Ummy. Na marginesie
znajduje si¢ napisane reka Powella zdanie: ,,zob. Be-
schluss von Verehrung Gemass Lugalzaggisi”.

Notatki profesora

‘Wertujac notatki i wyliczenia Powella, Odkrywcy powo-
li poznaja zarys prowadzonych przez uczonego badar.
W tym celu postuz si¢ fragmentem tekstu oznaczonego
jako Pomoc nr 2.

Fragment notatek Powella

Jesli jest tak, jak przypuszcza Krumme, kaplani z Kizzah
byli pochtonigci obliczaniem tego wszystkiego. Jeden

= nich wywnioskowal, ze przewodniki muszq drgaé w chwi-
li, gdy bedzie znany wynik rownania. Przy pomocy réwna-
zah mozna wyliczy¢ zageszczenie czasoprzestrzeni

we jest przeno-
(ami, istniejq wrota, kidre bedq
prowadsié wprost do celu kosmicznej podr;
.. Do polqczenia = koricem migdzygwiezdnego unelu na-
vé blizniaczego przewodnika. Ma to zapobiec p
ni lub zamrozeniu podréinikéw w eteralnej sferze eg
Gji. Do jakiego wigc miejsca dociera drugi przewodnik? Kto
lub co czeka na tamtym koricu? Diaczego potr=ebowali oni
drogi prowadzqcej na naszq Ziemig? Nie mam o tym poje-
cia. Wiem jedynie tyle, ze zaledwie garsé ich naukowej wie-
dzy stokrotnie przekracza caly nas dorobek nawkowy.
Podr nie bylo j dnego c=lowieka, po-
2woli zdoby¢ szerokq wiedze, potrzebng caej ludzkosci.

Pancerne anioly: Pomoc nr 2



chtodnica

reflektory

przednie “MIS

Karabin maszynowy
Vicker\303
namiot

P G W,

Samochoéd pancerny Rolls-Royce

silnik  kierowca

strzelec tadowniczy
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skrzynki z ekwipunkiem
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Samochéd pancerny

Rolls-Royce Typ A (1920)

Waga: 3,8 tony Diugosé: 420 cm
Predkos$¢ max.: 68 km/h  Szerokosé: 160 cm
Wysokosé: 195 cm Silnik: Rolls-Royce o mocy

50 koni mech.
Zasieg: 270 km Uzbrojenie: karabin maszy-
nowy Vickers
Amunicja: 1500 pociskéw kalibru .303 w taémach po 250

naboi kazda

Zasigg obrotu wiezyczki: 360 stopni

Samochody mogg w kazdej rundzie walki przyspiesza¢
z predkoscia 7 km/h, a hamowac z predkoscig nawet 22
km/h. Jesli sig nie dodaje gazu, ani nie naciska na hamu-
lec, pojazd sam zwalnia z szybkoscig 15 km/h. Widocz-
nos$¢ z samochodu jest beznadziejna. Kierowca i strzelec
widza droge poprzez niewielkie otwory w opancerzeniu.
Aby zauwazy¢ nawet oczywiste przeszkody Iub przedmio-
ty, nalezy wykonac test spostrzegawczoéci. W praktyce,
aby mie¢ lepsze pole widzenia, strzelec lub tadowniczy
wyglada przez klape w wiezyczce. Niestety, osoba ta jest
dos¢ tatwym celem dla strzelcow wroga.

Wadg samochodéw pancernych jest prawie catkowi-
ty brak taczno$ci pomiedzy 6lnymi wozami. Nie
ma radiostacji, flag sygnatowych badz tez innej formy
sygnalizacji. Ryk poteznego silnika Rolls-Royce'a za-
glusza wszelkie wrzaski. Badacze moga wymysli¢
pewne proste, tatwe do rozpoznania i dobrze widoczne
sygnaly, ktére znajda zastosowanie podczas wykonywa-
nia misji.

Od kazdego typu ataku, skierowanego przeciwko poja-
zdowi, odejmuje si¢ 18 punktéw uszkodzen. Pozostate
punkty przebijajg opancerzenie i sa odliczane od wytrzy-
matosci znajduj ) sie wewnatrz iotéw lub osob.
Whniosek nasuwa si¢ sam: wigkszo$¢ broni ma zbyt matgq
site przebicia, aby zaszkodzi¢ samochodowi pancernemu.

Z pojazdu nie mozna usuna¢ opancerzenia, nalezy je
wiec uwzglednia¢ przy kazdym, skierowanym przeciwko
Rolls-Royce’owi ataku. Kiedy jednak zdarzy sie, ze pan-
cerz zostanie przebity, trzeba sprawdzi¢, jaki efekt wywo-
taty pozostate punkty uszkodzen.

Rzu¢ 1k100 i sprawdz wynik w Tabeli trafiern w woz
pancerny. Odejmij od wytrzymatosci okreslonego
przedmiotu pozostate po przebiciu punkty uszkodzen
(obrazerh). Jesli wytrzymato$¢ spadnie do zera, urzadze-
nie ulega zniszczeniu. Nalezy wowczas sprawdzi¢, jaki to
ma wplyw na pojazd. Mozna si¢ o tym dowiedzie¢ z ostat-
niej kolumny Tabeli trafier w wéz pancerny.

Tabela utraty panowania

nad pojazdem

Rzut k100 Powtdrz w kazdej rundzie, az do zatrzy-
mania sie pojazdu.

01-10 Ostry skret w lewo, 50% szans na to, ze
pojazd wywréci si¢

11-25 Skret w lewo

26-75 Pojazd podaza prosto

76-90 Skret w prawo

91-00 Ostry skret w prawo, 50% szans na to,

ze pojazd wywréci sie




Karabin maszynowy Vickers 1

Jeden z najlepszych karabinéw maszynowych dwudzie-
stego wieku, chtodzony woda. Tego modelu uzywata bry-
tyjska piechota w latach 1912-1968.

Jego precyzyjne wykonanie decydowato o wysokiej
cenie. Jednak byt jej wart — odznaczat sig bowiem duza
niezawodnos$cig. Méwi sig, ze jeden Vickers, zuzywajac
kilka luf i pochtaniajac niezliczone ilosci wody, wystrzelit
ponad milion pociskoéw w bitwie pod Somma. A potem diu-
go jeszcze funkcjonowat bez zarzutu.

Jesli Odkrywca Tajemnic petniacy funkcje tadownicze-
go nie jest najlepiej obeznany z karabinami maszynowy-
mi, pojawia sie prawie niezauwazalne przerwy w strzela-
niu z Vickersa. W tym przypadku strzelec powinien zapa-
nowaé nad sytuacja, a niefortunny Badacz — wyjaé swoje-
go Lee-Enfielda i zawzigcie strzela¢!

Zderzenia

Jesli nastapi zderzenie, to uszkodzenia samochodu i in-
nych obiektéw zaleza od predkosci pojazdu i od wytrzy-
matoéci przeszkody. Ustalajac uszkodzenia, ktére nasta-
pily podczas kolizji, nie powinno sig korzystac z Tabel tra-

Straznik Tajemnic powinien decydowac o kolejnosci
uszkodzen, ktére zalezg od sytuacji. Dla przyktadu, przy
uderzeniu przodem w $ciane, na pierwszy ogieri idg kota,
potem w kolejnosci: zawieszenie, przednie reflektory,
pancerz, chtodnica, silnik, kierowca itd.

Tabela zderzen
szybkosé i
w km/h
0-8 km/h

migkkie  przeszkody
brak  brak

brak  1k4
1ka+1k6 1k 1k6+1kd
39-53 km/h 1ka+2k6 1kd 2k6+1kd

54-68 km/h 1ka+3k6  1kd 36+ 1kd
Twarde przedmioty zrobione sa z metalu lub z kamienia;
Migkkie przedmioty — na przykiad ciafo.

przedmioty: twarde
brak

9-23 km/h 1k4

24-38 km/h

fiers w wéz pancerny.

Tabela trafien w wéz pancerny

k100  Przedmiot PO wT Efekt iu tego

01-02 przednie reflektory 0 2 Konieczno$¢ jazdy po ciemku, odejmij 10% od umiejetnosci prowa-
dzenie samochodu.

03-04 zawieszenie 0 15 Predko$¢ maksymalna zredukowana o 9k8 km/h.

05-07 kaem Vickers 18 10 Samochéd nie moze strzelaé.

08-12 kierowca 18 IWO  Wykonaj rzut na Tabele utraty panowania nad pojazdem.

13-17 zbiornik paliwa 18 5 Rzu¢ k100:
00-05 kazdy pasazer 3k6 ran, pojazd ulega

zniszczeniu.

06-30 Samochéd zaczyna sig palic.
31-00 Paliwo wycieknie w ciagu 4k10+10 tur.

18-27 chiodnica 18 10 Silnik przegrzeje sie w ciagu 4k6+4 tur.

28-54 silnik 18 30 Rzu¢ k100:
01-15 Pojazd zaczyna sie pali¢.
16-00 Samochéd powoli zwalnia i zatrzymuije sig.

55-74 kota 0 40 Wykonaj test prowadzenia samochodu:
Jesli sie nie powiddt, wykonaj rzut na Tabeli utraty panowania nad
pojazdem.
Jesli sie nie powiodt, to maksymalna predko$¢ ulega zmniejszeniu
0 9k8 km/h.

75-84 ekwipunek 5 Utrata narzedzi, namiotu, wody, apteczki i zapasowych két.

85-89 tadowniczy 18 IWO  Strzelec musi sam obstugiwa¢ Vickersa. Zawodno$¢ karabinu
wzrasta do przedziatu 91-00

90-94 strzelec 18 IWO  Strzelanie jest niemozliwe, dopoki tadowniczy nie przejmie funkcji
strzelca. Zawodno$é karabinu wzrasta do przedziatu 91-00

95-96 mechanizm wiezyczki 18 10 Wiezyczka nie moze sig obracac. Kat ostrzatu zmniejsza sig do 45
stopni. Odejmij 10% od umiejetnosci karabin maszynowy.

97-98 hamulce 18 6 Brak hamulcéw. Samoch6d moze sig zatrzymac tylko dzigki samo-
czynnemu zwalnianiu.

99-00 Kierownica 18 10 Rzué k100 i odczytaj wynik z Tabeli utrata panowania nad pojazdem.

PO - punkty opancerzenia — ilo$¢ obrazen, ktéra jest pochtaniana przez pancerz pojazdu.

IWO - indywidualna wytrzymalosé osobnika.
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2400 lat p.n.e. w starozytnej Sumerii, w rejonie Kiz-
zah, narodzit si¢ mroczny kult. Jego cztonkowie wierzyli,
ze Kizzah to miejsce, ktére bogowie wybrali na swa sie-
dzibe. Wyznawcy sadzili, ze oddajac czes¢ i skladajac
ofiary zyskaja ich przychylnos¢ i zdobeda wielka moc.
Swe obrzedy odprawiali w wybudowanej w tym miejscu
Swigtyni w ksztalcie ziguratu.

Kilka lat péZzniej rozpetata sie walka o wladze pomie-
dzy wojownikami, ktérzy byli wiadcami Sumerii, a ka-
ptanami. Wigkszo§¢ mrocznych kaplanéw z Kizzah po-
parta Lugalzaggisi — czlowieka o wielkich

Opinia Cabella
Kiedy Odkrywey zakoficza przeszukiwanie rzeczy Po-
wella, Cabell zapyta ich, czego si¢ dowiedzieli. Sprébuje
ocenié, jak wiele niebezpieczefistw moze napotka¢ wysta-
ny przez niego patrol. Od jego decyzji zalezy to, czy Ba-
dacze wezma udzial w patrolu. Jedli ich odpowiedzi
brzmia uspokajajaco i logicznie, bedzie nalegal, aby
wazili udziat w wyprawic. W takim przypadku Straznik
powinien od razu przejs¢ do czgsci zatytutowanej Odprawa.
Jesli za§ Badacze b;dq zachowywaé si¢ jak obtakani,

ktéry zdawat sobie sprawe z tego, jaka moc niesie ze so-
ba religia. Wspierany przez czionkéw kultu zostat krélem
Sumerii. W zamian za udzielong mu pomoc prébowat
(nieskutecznie) wprowadzi¢ mroczne obrzedy z Kizzah
Jjako obowiazujaca, powszechna religie.

W 2350 roku p.n.e. Sargon Pierwszy Akkad podbil
Mezopotamig. Czlonkowie kultu z Kizzah zostali wycie-
ci w pien, kaptani zabici, a zgromadzone w §wigtyni skar-
by zrabowano. Nie zamieszkany zigurat zaczat z wolna
popadaé¢ w zapomnienie.

W 1923 roku lotnik RAF-u zauwazyt dziwny, niespo-
tykany ksztatt, ktéry wyrastat z powierzchni ziemi. Pilot
powr6eit w to taj icze miejsce, aby je
Powell pracowat wtedy w rejonie Niffer i to wlasnie do
jego rgk trafity zdjecia. Po uzyskaniu przychylnosci bry-
tyjskich petnomocnikéw, zebral grupe archeologéw
i skierowat si¢ do Kirkuku, chcac zbada¢ Kizzah.

‘Wsréd jego notatek znajduja sie réznorakie faktury
i papiery, zawierajace nakaz wydania eksponatéw z Bri-
tish Museum. Dokumenty te sa podpisane przez najwyz-
szego pelnomocnika rzadu Anglii w Iraku.

Prywatne akta profesora
Szuflada biurka jest zamknieta na klucz, ktéry lezy na
podiodze, posrod sterty brudnych spodni. W jej wnetrzu
znajduja si¢ starannie opisane teczki z aktami. Na kilku
z nich widoczne s3 nazwiska: dr Kenneth Chesterton, Mar-
cus Raven, prof. Hank Maxwell, dr Hugo Hertz, ojciec John
Smith i pig¢ innych (s3 to nazwiska Odkrywcéw Tajemnic).
Kazda teczka zawiera takie mfolmaqc. jak wyg]qd
ie, zawéd, miejsce i
nawyki, umiejetnosci, mozliwosci oraz oceng Powella co
do przydatno$ci w nowej wyprawie.
O Dr Kenneth Chesterton, brytyjski archeolog, przydatny.

O Marcus Raven, brytyjski okultysta i badacz, nieprzy-
datny. Powell zanotowal, ze z osobg Ravena wigze si¢
tajemnicze zniknigcie lub §mier¢ 24 0s6b.

0O Prof. Hank Maxwell, amerykaniski archeolog, nieprzy-
datny. Powell wspomina, ze Maxwella niedawno spa-
lili jego dwaj przyjaciele, ktérzy schwytali archeologa
pod postacig wilka.

O Dr Hugo Hertz, austriacki okultysta, przydatny. W je-
go aktach Powell zanotowat, ze ten tchérz odmawia
wzigcia udzialu w wyprawie.

O Ojciec John Smith, amerykanski duchowny, nieprzy-
datny. Jego adres zostal zmieniony na: Sanatorium
Matki Boskiej Nieustajacego Mitosierdzia, Providen-
ce, Rhode Island.

0O Wszyscy Badacze uznani zostali za przydatnych.

a ich wypowiedzi beda lub nieudolne, pierwszy
patrol wyruszy bez nich i zosmme zmasakrowany. Wtedy
Cabell wysle kolejng wyprawg, do ktérej Odkrywcy Ta-
Jjemnic moga si¢ zglosi¢ na ochotnika. Dowédca zgodzi
si¢ na to po tym, jak wyshucha sprawozdania ocalatych
z pierwszego patrolu.

Odprawa

Jest wezesny poranek i daleko jeszcze do wschodu stofi-
ca. W pokoju odpraw odbywa si¢ narada. Oficerowie, zi
wajac z niewyspania, zastanawiaja si¢ dlaczego zostali
wezwani w §rodku nocy. Wszyscy badawczym wzrokiem
lustruja wehodzacych wiasnie Odkrywceéw. Cabell prze-
mierza pokdj diugimi krokami, przedstawiajac znane mu
fakty. Odbywa si¢ gtéwna cz¢s$¢ narady, na ktérej dowéd-
ca XXX Eskadry przedstawia opracowany przez siebie
plan dziatania.

Co$ zlego zdarzyto si¢ w Kizzah, w okolicy wykopa-
lisk. Najwyrazniej panyzancl przejeli kontrolg nad tym

iej Sg uzb i i i. Cabell przypu-
szcza, ze uciekli, po tym jak samolot zwiadowczy odle-
ciat.

Oficer chce za wszelka ceng dowiedzie¢ sig, co do
diabta tam sig¢ stato. Pragnie przywréci¢ brytyjska kontro-
le nad Kizzah i uratowac tych, ktérzy przezyli.

W tym celu zamierza wystac trzy samochody pancer-
ne i dwie cigzaréwki (te ostatnie zabiora ocalatych).
W miedzyczasie zgromadzi wigksze sily i rozprawi si¢
z pozostajacymi na tym terenie partyzantami. Oczywiséie
sity XXX Eskadry stuzy¢ bedg lotniczym wsparciem. Ca-
bell nie zapomni przy tym wspomnie¢, ze wiasnie lotnic-
two odniosto ogromne sukcesy w walkach z irackimi par-
tyzantami, co stanowi pow6d do dumy.

Porucznik Lofting, mianowany krétko przed operacja
kapitanem, bedzie dowodzﬂ na ziemi. Najbardziej do-
$wiadczony lub dysponujacy najwieksza wiedza Badacz
zostanie wyznaczony na jego zastepce i doradcg. Cabell
zwréci uwage na to, ze Odkrywcy Tajemmc majg wneksze
dos; ie w pewnych nad;

Dowddca eskadry wymieni spnel WOjSkl)Wy. klory
zabrata do Kizzah grupa Powella: dziesie¢ karabin6w Lee
Enfield kaliber .303, dwa karabiny maszynowe Lewis ka-
liber .303, mozdzierz kaliber 50 mm, rewolwer kaliber
.32, dziesig¢ bagnet6w i kilka granatow.

— Szczerze powiedziawszy — wiraci Cabell — nie ma-
my zielonego pojecia, czy teraz znajdujg si¢ tam sity par-
tyzantéw. Tego wy musicie si¢ dowiedzie¢.

Cabell pokaze cztery zdjecia lotnicze. Na pierwszym
z nich wida¢ gérski szlak, ktéry prowadzi do miejsca
wykopalisk. Brak na nim $ladéw ludzi, zwierzat, czy
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Nadszedt moment, w ktérym mechanicy dokonuja
i oficerowie sprawdzaja podreczne

Kiedy tylko Powell wydobyt na $wiatto dzienne zasy-
pang $wiatynie, zaczat pojmowac jej mroczne prze-
znaczenie. Bogowie starozytnych kaptanéw istnieli
naprawde, a $wiatynia jest zamknigeta droga do ich
astralnych siedzib. Za$lepiony szansg zbadania in-
nych $wiatéw, igrat z sitami, ktére pézniej go zni-
szczyly.

Powell na nowo otworzyt Brame. W tym celu uzyt
wyrytych w kamieniu magicznych formut, ktére, wraz
z innymi zagrabionymi rzeczami, wywieziono z Kiz-
zah w 2350 roku p.n.e. Profesor odnalazt je w British
Museum. Dzigki inskrypcjom uczony rzucit starozyt-
ne czary i otworzyt droge na Yuggoth. Tak jak przed
eonami, szkaradny odzwierny powrécit w swej odra-
Zzajacej chwale, aby znéw nie przepusci¢ istot ludz-
kich przez Brame. Wysitek Powella zostat udare-
mniony. Niestety, uczony nie miat wiele czasu, by
ubolewa¢ nad swoja pomytka.

Mi-go szybko zauwazyly otwarta Brame i prze-
szly przez nig. Bez kiopotu pokonaty przerazonych
ludzi i zabraty si¢ do realizacji swych planéw.

¢ Jeden mi-go, Brazzuk-Khzzul, skorzystat ze spo-
sobnosci uzycia mozgéw ekipy Powella, podtaczajac je
jako serwomechanizmy do ludzkich narzedzi (gtéwnie
karabinow). Ozywiajac te przedmioty, Brazzuk-Khzzul
stworzyt eksperymentalng sie¢ obronna, z ktéra bedzie
musiat sig zmierzy¢ nadciagajacy patrol.

Samochody pancerne w akcji
Naszkicuj lub powiel plan miejsca wykopalisk. Przez
caly czas kontroluj sytuacje kazdego pojazdu. Notuj
takie rzeczy, jak jego predko$é, uszkodzenia i ilos¢
amunicji. Sugerujemy takze uzycie flamastréw Iub fi-
gurek, w celu oznaczenia aktualnej pozycji samocho-
déw. Wazne jest réwniez to, co znajduje sig wokét po-
jazdéw, szczegdlnie w przypadku, kiedy wymkna sie
spod kontroli lub eksploduja. W ten sposéb zaréwno
gracze, jak i Straznik Tajemnic beda mieli jasng sytu-
acje i uniknie sig niepotrzebnych nieporozumien.

Jjaki - state trzy przed-
stawiaja obraz samego wykopaliska i jego odstonigtych
krawedzi. Na jednej z fotografii widaé serie pociskéw
smugowych, wylatujacych z miejsca, ktére wyglada jak
umocniona workami z piaskiem pozycja obronna, znajdu-
Jjaca sie na zachéd od $wigtyni. Na wszystkich trzech zdje-
ciach wystepuja dos$¢ niezwykle drzewa, ktére sprawiaja

mapy, synchronizuja zegarki i wydaja odrecznie napisane
rozkazy pobrania amunicji i ekwipunku.

Uzbrojony znaczy groiny
Kazdy Badacz, jesli chce, moze poprosic o przydzielenie
mu nastgpujacego ekwipunku: hetmu, karabinu Lee-En-
field kaliber .303, bagnetu, rewolweru Webley kaliber
.32, rakietnicy, amunicji, torby, plecaka itp. Jezeli ktérys
zechce taszczy¢ ze soba dodatkowo Vickersa, nikt mu te-
g0 nie zabroni. Nawet wtedy, gdy jego umiejetnos¢ kara-
bin maszynowy wynosi 15%. Trzeba jednak pamieta, ze
Vickers wraz z ptynem do chlodzenia i tréjnogiem wazy
22,5 kilograma. Do tego dochodzi cigzar taSmy z amuni-
cja (250 sztuk naboi) — dodatkowe 6 kilograméw.
Karabin, ktéry wezma Badacze,
bedzie jedynym zdolnym ze-
strzeli¢ latajacego w gérze mi-go
(jest to jedyna dostgpna bron,
ktéra ma dostateczng site ognia
i ktéra mozna skierowaé prawie
pionowo ku gérze).

Podréz

Chtodna noc ma si¢ juz ku kori-
cowi, gdy kolumna warczgcych
pojazdéw opuszcza  Kirkuk.
Swiatla reflektoréw wyrabuja so-
bie jasna $ciezke posréd mroku.
Podazajac stabo wi ym szlakiem, patrol poczaf
sunie po réwninie, potem za$ przemierza posgpne, wylu-
dnione géry. Panujaca wokét cisze zaktéca jedynie od-
glos silnikéw, pracujacych na wysokich obrotach.

Podczas podrézy Badacze mogg sprébowaé nauczy¢
si¢ obstugiwac nabyta przez nich bronia. Wielu z nich na
pewno tez nie przepusci okazji, aby blizej pozna¢ zamon-
towane w samochodach pancernych Vickersy. Po uda-
nym Tescie Pomyslowosci kaidy gracz moze o 5%
zwigkszy¢ swa umiejetno$¢ karabiny maszynowe, podno-
szac ja do minimum 20%. Badacze nauczg si¢ réwniez,
jak obraca¢ wiezyczke, jak tadowaé karabin maszynowy,
odblokowywac go po zacigciu itp.

Od czasu do czasu wida¢ przelatujacy pomiedzy
szczytami gér klucz mysliweéw SES. Co jakies p6t go-
dziny samolot rozpoznawczy R.E.8 zniza si¢ nad jadaca
kolumne i zrzuca wiadomos$¢ dla Loftinga. Jest ona za-

William Lofting

wrazenie §wiezo posadzonych na §wigtynnym in
— To s3 te cholerne drzewa, ktére musieli$my z takim
lem tam przewiez¢ — je Cabell.
Jesli ktéremus z Badaczy uda si¢ wykona test spo-
strzegawczosci, to zauwazy, ze drzew jest siedem, a nie
sze$¢. Doktadnie na $rodku dziedzifica rosnie cos przypo-
minajacego pozbawiony lisci baobab.

W sklad patrolu wchodzg specjalnie wyznaczeni kie-
rowcy i strzelcy. Badacze mogg stuzy¢ jako tadowniczy
Vickerséw, jecha¢ z tylu samochodéw pancernych badz
w cigzaréwkach.

Cabell chee, aby patrol wyruszyl tak szybko, jak to
bedzie mozliwe, nie pézniej jednak niz o wschodzie stori-
ca. Wyprawa powinna dotrze do Kizzah w ciagu trzech,
czterech godzin.

wsze i i brzmi Nie zauwazono zad-
nych sit nieprzyjaciela. Powodzenia, chiopaki.

Lofting jedzie w pancemym wozie na czele patrolu.
Wygladajac przez wiezyczke, bacznie lustruje najblizsza
okolicg, raz za razem unoszac do oczu lometke. Swiezo
mianowany kapitan jest mtodym, przystojnym i ambitnym
oficerem. Podczas narady otwarcie sprzeciwial sie, aby
cywilne z6ltodzioby (mowa tu o Badaczach) braly udziat
w misji. Na szczescie tylko jeden lub dwéch Odkryweéw
bedzie musiato z nim jechac i wystuchiwac szyderstw.

Cziowiek, ktory przezyt

W miare jak szlak prowadzi pod gére, droga staje si¢
coraz bardziej stroma i waska, a predko$é poruszania sie
patrolu maleje. Kiedy konwéj znajduje si¢ w odlegtosci
mniejszej niz 8 kilometréw od Kizzah, Lofting zauwaza
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w oddali poruszajacego si¢ chwiejnym krokiem czio-
wieka.

Jest to brytyjski Zotnierz — zwykly szeregowiec, ngka-
ny przez gi6d i pragnienie. Upada dokladnie na drodze
pierwszego pojazdu. Jest wychudzony i ma zapadniete
oczy. Patrzy pustym wzrokiem na swych wybawcéw,
szepcze zalamujacym si¢ glosem: dzigki Bogu... i mdleje
ze zmeczenia.

Lofting sprobuje uzy¢ umiejgtnosci pierwsza pomoc,
lecz nie przynosi to rezultatu. Jesli ktéremu$ Badaczowi
uda si¢ test pierwszej pomocy lub medycyny, zoinierz ock-
nie sig, zdazy szepnaC: Zbyt wielu... wcigz tam... Potem
znéw straci przytomnosé.

Lofting bedzie lepiej traktowal Badaczy, jesli ocuca
ocalatego szeregowca. Rozkaze potozy¢ go na cigzarow-
ce. Kolumna rusza dalej, zachowujac okreslone odstepy
i wypatrujac zasadzki.

Wszystkie samoloty wycofujg sie, bowiem dowédca
nie chce powiadomi¢ wrogéw o przybyciu patrolu. Zosta-
je tylko jeden — rozpoznawczy — ktéry czeka na sygnat od
Loftinga (oficer nada go za pomocg heligrafu). Przycza-
jone mySliwce i bombowce de Haviland zostang wezwa-
ne tylko wtedy, gdy dowé6dca da sygnat do ataku.

Bitwa

’ZOSTAWIAJAC cigzar6wki w tyle, samochody
Pganceme musza dotrze¢ do miejsca wykopalisk od
ony zachodniej. Wszyscy jednak czekaja by
slorice stanglo wysoko na niebie. Pozwsl, by

za nich Lofting. Pamigtaj, by zmiany na posterunkach nie
zmniejszyly tempa akcji. Badacze powinni bra¢ udziat
w walce od samego jej poczatku. Akcje moga przyspie-
szyé wysylane przez Loftinga sygnaly lub jego okrzyki.

Odgtos silnikéw zaalarmuje obcych. Szesciu mi-go
wzbije si¢ w powietrze, chcac sprawdzié, co jest zrédlem
hatasu (widok tej straszliwej eskadry powoduje utrate 6
Punktéw Poczytalnosci). Warkot pobudzi do dziatania
takze mrocznego miodego: jego czame macki wystrzelg
z ruin ziguratu. Stwér sprawdza w ten spos6b, czy w po-
wietrzu nad §wiatynig nic si¢ nie unosi (osoby, ktére zo-
rientuja si¢, Ze te falujace konary sa zywe, tracg 1/1k6
Punktéw Poczytalnosci).

Lecac w kierunku samochodéw pancemych mi-go
szybko zorientuja sig, ze przeciwnik posiada znaczna
przewage ogniowa. W ciagu pierwszy rund walki kilka
grzybow z Yuggolh zostanie zabitych, chyba ze krazyly
one nad i, gdzie nie i ich ogiefi
z wiezyczek. Jesli Badacze wzigli ze sobg Vickersy, to za-
bicie mi-go péjdzie im jak z ptatka. W kazdym przypad-
ku wstrzasniety Lofting zawsze moze wyslaé sygnat do
R.E.8, ktéry wciaz krazy nad doling. Kiedy tylko rozle-
gnie si¢ szum silnikow mysliwcéw i jazgot ich karabinéw
maszynowych, pozostale przy zyciu mi-go uciekng przez
Bramg. Powrdca jednak po godzinie wraz z positkami,
chyba Ze przejscie zostanie zamknigte.

Mroczny miody wciaz macha w powietrzu swymi mac-
Kkami, nie wyrzadzajac nikomu zadnej krzywdy. Jesli jed-
nak stwér zostanie zraniony, zacznie wy¢ i wycofa macki
z powrotem do $wiatyni, z dala od ranigcych go istot.

L iony punkt ogniowy ( )

Badacze p hody (oczy

z wyjatkiem pojazdu Loftinga) i strzelali z dzialek. Moze
kierowcy zostali pierwszymi ofiarami? Idea przygody jest
prosta — zolnierze powinni wyszkoli¢ Badaczy, po czym
zniknaé, pozostawiajac po sobie sprzet.

Jeden z Odkrywc6éw moze strzela¢ z Vickersa z cigza-
réwki. Jesli Badacze nie zabrali tego karabinu, zrobit to

iScie

Za lini utozona z workéw z piaskiem ustawiono karabin
maszynowy Lewis. Nie wida¢ obstugujacych go ludzi.
Gdy samochody panceme zaczng sle zbliza¢, Lewis za-
iscie sa W jest

cznie strzelac, ocz;
ogniem karabinu Lee-] Enﬁeld

Obie bronie sg p i bawiony
cial mézgami szeregowca nr 1 i mbotmka ar 1. Oba umysly

Nowy czar: Panowanie nad mézgiem

Zaklgcie pozwala zawtadng¢ material-
nym przedmiotem. Korzysta sie¢ przy
tym z zyciowej energii lub duszy jakiejé
istoty. Mi-go sg ekspertami w trzymaniu
Jzywych” moézgéw. Dla ich chirurgéw
wykrojenie niepozadanych czesci i po-
zostawienie pokornego mézgu-niewol-
nika jest zwyktg formalnoécia. ,Pano-
wanie nad mézgiem” ujarzmia i mani-
puluje energig zyciowg ,mdzgu-niewol-
nika" - podporzadkowujgc go rozka-
zom wydanym przez rzucajgcego czar.

Wypowiedzenie stéw zaklecia zaj-
muje pigé rund, a samo jego rzucenie
kosztuje 3 Punkty Magii i powoduje
utrate 1k4 Punktow Poczytalnosci za
kazdy mozg. Kazdy umyst moze
spetniac tylko jedno zadanie.

Mozg, ktéry znalazt sie pod wpty-

wem zaklecia, zachowuje potowiczng
$wiadomo$¢é, ma pewna zdolno$é
myslenia, ale nie jest zdolny do wyko-
nywania dziatari nie objetych rozka-
zami. Taki umyst moze interpretowa¢
instrukcje, ktére otrzymat od swego
pana, i wykonywa¢ je troche inaczej,
niz nalezatoby si¢ spodziewa¢ —
wszystko zalezy od sytuacji

Rozkazy moga zosta¢ wydane
mbzgom tylko w czasie rzucania cza-
ru. Po zakoriczeniu obrzedu nie moga
by¢é wyznaczane dalsze instrukcje,
chyba ze zaklecie zostanie powtérzo-
ne. Umyst jest zwigzany z przedmio-
tem, nawet jesli osoba, ktéra rzucita
czar, nie zyje. Mozg bedzie wtedy wy-
petniat powierzone mu zadanie.

Zyciowa energia mbzgu moze zo-
staé przeksztatcona w fizyczng site

(warto$¢ tej sity wynosi tyle, ile Moc
mobzgu), ktéra objawia si¢ w postaci
pchnigé. Nie mozna za jej pomoca
chwytaé, obejmowaé lub trzymac
przedmiotéw. Jej dziatanie mozna
poréwnaé¢ do popychania réznych
przedmiotéw raczka miotty.

Mozgi nie slysza, nie odczuwaja
zapachu i smaku, a nawet nie widza
w zwyczajny sposéb. Moga za to wy-
syta¢ swojq energie na odlegtos¢ pot-
tora kilometra. Ponadto widza i czujq
w ten sam sposdb, co ich stworcy, czy-
li mi-go. Polega to na skupianiu wszy-
stkich zrodet energii, ktore znajduija sie
w promieniu 15 metréw, i tworzeniu
Lobrazu” sytuacji. Tak wiec mézgi mo-
g3 ,widzie¢” poprzez mgte, w ciemno-
$ci, przez $ciany itp. Niestety, rezutla-
ty takiego patrzenia nie s najlepsze.
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Miejsce wykopalisk w Kizzah

punkt ogniowy karabinu

maszynowego, umocniony
workami z piaskiem ~
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punkt ogniowy mozdzierza
maszynowego, umocniony
workami z piaskiem

l

znajduja si¢ w $wiatyni, w Komnacie M6zgow. Maja za
zadanie strzela¢ do wszystkich ludzi, niezaleznie od tego,
czy znajduja si¢ oni w pojazdach czy nie. Ci, ktérzy zo-
rientuja si¢, Ze nikt nie obstuguje tych karabinéw, traca
0/1k3 Punkty Poczytalnoci. Bro mozna zniszczy¢ trafia-
jac ja pociskiem z mozdzierza lub granatem, badz tez tara-
nujac ja pancernym. O. ie zwyklymi
pociskami nie przyniesie zadnego efektu. Oczywiscie, kie-
dy karabiny, w ktérych skoriczg si¢ magazynki, zamilkng,
bowiem nijak nie moga si¢ same zatadowac.

L punkt ogniowy (poludniowy)
Znajduja si¢ tutaj: karabin maszynowy Lewis (polaczony
2 mézgiem szeregowca nr 2) oraz Lee-Enfied (potaczony
z mézgiem robotnika nr 2). Sposob dziatania i unieszko-
dliwienia tego posterunku jest identyczny, jak w przypad-
ku pot punktu ob; Utrata Poczytalno$ci
zwigzana z faktem, ze nikt nie obstuguje tych krabinéw,
jest taka sama, jak poprzednio i wynosi 0/1k3 Punkty.

Umocniony punkt ogniowy

Mozdzierz kalibru 5 cm zostal potaczony z mézgiem
kaprala. Wspomagajg go ponadto umysty robotnikéw nr 3,
4 5. Znajduje si¢ tu proste urzadzenie, ktére pozwala wy-
strzeli¢ z mozdzierza 12 pociskéw jeden po drugim. Kapral
bedzie prowadzit ostrzal rampy, ktéra znajduje si¢ koto
$wiatyni. Dwa karabiny Lee-Enfield kaliber .303 stuza za
wsparcie. Spos6b dziatania i unieszkodliwienia tego poste-
runku jest identyczny, jak w przypadku péinocnego punk-
tu obronnego. Takze i w tym przypadku zaobserwowanie,
z iny i zdzierz strzelajg samoczynnie, kosztuje
utrate 0/1k3 Punktéw Poczytalnosci.

Na linii ognia

Aby zamkna¢ Brame i pokona¢ obcych, ktérzy z niej
korzystaja, Badacze musza w pewnym momencie wy-
sia$¢ z samochodéw pancemych. Zacheci to Brazzuka do
zaatakowania Odkrywcéw. Czarownik mi-go ma juz 6
gotowych mézgéw, pr ych do p ia z no-
wymi urzadzeniami.

Khzzul potrzebuje pigciu rund na rzucenie swego cza-
ru, ktéry bedzie go kosztowal 18 Punktéw Magii. Naj-
pierw je si¢ na hodzie z najmniej
liczba 0s6b. Rozkaze trzem mézgom przejaé kontrole nad
pojazdem. Umysty bedq staraly zajac si¢ kierownica, pe-
dalem gazu i karabinem maszynowym.

Niech jedno zadanie przypada na jeden mézg. Aby
przeja¢ kontrole nad poszczeg6lnymi czgsciami samo-
chodu, umysty musza zwyciezy¢ w pojedynku Moc kon-
tra Sila czlowieka, ktéry obstuguje dane urzadzenie
(wynik ustal korzystajac z Tabeli Poréwnawczej). Jesli
mézg wygra, to przez jedna runde moze robi¢ z mechani-
zmem, co zechce. Dla przykladu: jezeli udato mu si¢
przejaé ice, bedzie pré zrzucié samochéd
do dotu, w ktérym znajduja si¢ wykopaliska, badz tez usi-
fuje przejecha¢ bezbronnego i zaskoczonego Badacza.
Przedmiot, w ktéry nagle wstapilo Zycie, jest dos¢ przera-
z2ajacy — $wiadkowie tego przebudzenia tracq 1/1k6 Punk-
téw Poczytalnosci. Zaloga, kiérej nie powiedzie sie test
Poczytalnosci, opusci pojazd, cho¢ moga zdarzy¢ si¢ sy-
tuacje, kiedy nie bedzie to mozliwe. W nastgpnej rundzie
Badacze lub zolnierze moga sprobowaé odzyskac kontro-
le nad pojazdem — poréwnaj ich Site z Moca mézgu (sko-
rzystaj oczywiscie z Tabeli Por6wnawczej).




88 Przerazajace podréze

Mbzgi, ktére przejma kontrole nad przer6znymi urzg-
dzeniami, beda sig staraty przede wszystkim zabi¢ znajdu-
Jjacych si¢ poza samochodami Badaczy i zolnierzy. Kiedy

zycia ystkich pr ikéw, zaczna ni-
szczyc samochody pancerne. Pamigtaj Strazniku o tym, ze
dziatania 6lnych m6zgoéw nie s

ze sobg: kierownica moze skrgcac pojazdem w jedna stro-
ne, natomiast cekaem moze strzela¢ w zupetnie inna.

Niespodziewana pomoc
Czg$¢ ptatéw czotowych Powella niepoprawnie zidenty-
fikowano i nie zostaly one odcigte. W ten sposéb jego
mézg moze w pewnym stopniu kwestionowa¢ rozkazy
mi-go i nie do korica wypetnia¢ ich intencje.

ang profesora ma za udamc przeja¢ kontrole nad
kil 4 pierwszego h Podczas
kazdej mndy, w ktérej Powell panuje nad uktadem kierow-
niczym wozu, rzu¢ k100. Jesli wynik jest mniejszy niz
podwojona Moc umystu, u profesora pojawiaja si¢ prze-
biyski $wiadomosci. Wtedy w mézgu rodzi sig nastepujaca
mys$l: Mysle, wigc jestem profesorem Lawrence’ em Gilber-
tem PDweIIem i musze zaptacic ludz) ka:cx za mojq g!upotg

Zrezygnuje on wtedy z ki y, na-
tomiast zacznie mruga¢ przednimi §wiattami, nadajac trzy
kroétkie serie, trzy dlugie serie i péZniej znéw trzy krétkie
— jest to oczywiscie sygnat SOS. Na koricu nada Morsem
litery LP, czyli skrét od ,Lawrence Powell”. Potem znéw
bedzie postuszny rozkazom mi-go

Wykopaliska

Wykopaliska to tak naprawde dét o $rednicy 30 metréw
i glebokosci 6 m. Jest to okragty obszar, ktéry znajduje si¢
na mapie. W samym $rodku kregu stoja ruiny ziguratu,
ktére nie sg wyzsze niz 6 metrow. Zewnetrzna $ciana $wig-
tyni sklada si¢ z dwu warstw. Caty budynek zostat pokryty
dachem. Wyjatkiem jest otwarty, znajdujacy si¢ na Srodku
dziedziniec. Badacz moze skoczy¢ w dét, na teren wykopa-
lisk, nie odnoszac zadnych obrazen. Jednak wydostanie si¢
2z powrotem nie bedzie juz takie tatwe. Usunieta przy odko-
pywaniu ziemia sktadowana jest w postaci pryzm, lezacych
kilkaset metréw dalej, na pétnocnym wschodzie.

Mroczny miody moze wychyli¢ swe ,,galezie” z dzie-
dzifica i zaatakowa¢ osoby, ktére poruszaja si¢ posréd
wykopalisk. Nie moze jednak wyssa¢ sit swoim ofiarom.
Oczywiscie wysunigte macki sa narazone na pociski,
a mroczny miody nie zamierza ich straci¢. Dlatego tez

zauwazy¢ (wymagany jest udany test spostrzegawczosci),
a jeszcze trudniej zidentyfikowaé te ,,prowizorke™. Kiedy
jeden z wozéw pancernych (najlepiej, by byt to samochéd,
w ktérym jedzie Lofting) bedzie przejezdzat po rampie, ta
z glo$nym hukiem zatamie si¢ i pojazd ugrzeznie w ziemi.
W wyniku tego Lofting straci przytomno$¢, a mroczny
miody przystapi do ataku. Od tej chwili wszystko bedzie
zalezato od Badaczy.

Obozowisko Anglikéw
Po calym pomieszczeniu walaja si¢ zlozone t6zka polo-
we, koce, naczynia kuchenne i rzeczy osobiste. Lezaca na
podiodze latarka wiacza i wylacza si¢ sama, na pét osle-
piajac wchodzacych Badaczy. Widok tego opanowanego
przez nieznang sile przedmiotu powoduje utrate 0/1
Punktéw Poczytalnosci. W rzeczywistosci jest to rezultat
pierwszego eksperymentu Brazzuk-Khzzula — latarka jest
potaczona z mézgiem szdstego robotnika.

Test umiejetnosci archeologia pozwoli ustali¢, ze eks-
pedycja zalozyla obéz wiasnie w tym miejscu, a nie na

Ostatnia strona pamietnika Powella
i dzigki temu skoriczytem recytowac starozytnq
formute. Nagty wiatr, kidry pojawit sig jakby zni-
kad, preynidst ze sobq kakofonie dwiekdw, podob-
nych do tych, jakie wydajq matpy. Péiniej, z tych
strasznych drzwi spltynqt strumieri ciszy, popedzajq-
cy przed sobq diwigk i duszqcy wszystkie jego pozo-
statosci. Poczutem moc chaosu — nieposkromionq,
rozprzestrzeniajqcq si, preepeiniong nienawisciq.

Wejscie nad ottarzem wypelnito sig Isnigcq fosfo-
rescencjq. Brama do odlegtego Yuggoth, zamknigta
przez ponad 4000 lat, stata przede mnq otworem.
Wiszystkie moje zmysty ogarneto podniecenie — ach,
czekajq na mnie nie zbadane $wiaty, obce formy zy-
cia, ich kultura i technologia. Juz miatem zrobi¢
krok naprzéd, gdy ogarneto mnie przerazenie.

Skad to przyszto — nawet nie mam odwagi sie
zastanawiaé. Czym to jest — boje sig zgadywac. Jak
to wyglqdato — tego wole sobie nie przypominac.
Miato postaé pokrytego ropiejgcymi strupami, tra-

'xonzga przez choroby, gigantycznego pa/qka wy-
wiasnie z podzi
w kidr ym przebywal przez wieki. Tauw':ys:yl mu
smréd tysigea otwartych grobow, ktory sprawit, ze
zeto wymiotowad. Wredy wiasnie

wielu z nas zacz

wycofa sig, gdy straci polowe swej wytr i, co nie
jest trudne przy zmasowanym ogniu. (Mroczny mtody ma
réwniez w zanadrzu kilka czaréw. Parg proponowanych
zakle¢ znajduje sig¢ przy opisie jego cech).

Dalsza cze$¢ przygody jest po§wigcona opisowi Swiatyni.

Pochylnia

Pierwotny dostep do miejsca wykopalisk gwarantowata
wkopana lekko w ziemig rownia pochyla. Niestety, kiedy
Powell prébowat po raz pierwszy otworzy¢ Brame,
wstrzas spowodowal, ze troche si¢ obsuneta. Nad wyto-
mem zostaly polozone deski. Wigkszos¢ ziemi, ktdra si¢
obsuneta, zostala ubita, tworzac prowizoryczny pomost.
Jadac samochodem pancernym bardzo trudno jest to

pozbytem sig ztudzer
tq kreaturq przybyta horda demondw, la-

Tu
tajgca na bioniastych skrzydtach. Wida¢ byto, ze
dziatajq inteligentnie, biorgc jericéw sposrdd tych,
ktorzy przeiyli. Sqdze, ze Haleyowi udato sig uciec
w gdry. Niestety, kiedy sprowadzi pomoc, dla nas be-
dzie juz za pézno. Trzymajq nas w dos¢ diugiej,
dujqcej sig na wschodzie komnacie. Moi tow
niedoli sq wyprowadzani jeden po drugim przez de-
mony. Czasem stysze agonalny krzyk kidregos z nich.

Nagle latarka zaczeta sie sama poruszac. Stysze
wokdt siebie szepty umartych. Czeka mnie piekto
i koszmar. Whrétce przyjdq i po mnie...

Pancerne anioty: Pomoc nr 3



Notatka Powella
Skrécony opis obstugi Bramy
ABY OTWORZYC':

a) zapal kadzidto, umiese

ola itd.

b) zaintonuj rytualne zaklecie (strona 229, paragrafy 4 i 6)

c) 16z zwierzeta w ofierze
d) zaintonuj rytualne zaklecie (strona 235, paragraf 7)

e) w modelu $wigtyni, nacisnij stopnie frontowych schodéw|
w nastepujgcej kolejnosci: 1,9,2,6,3,5,7,9,9,1, 6. Naj-

nizszy stopien to 0, a najwyzszy — 9.

ABY ZAMKNAC:

If) zaintonuj rytualne zaklecie (strona 251, paragrafy 2-9)
g) zaintonuj rytualne zaklgcie (strona 304, paragrafy 3-6)
1) wylqcz Brame, wiywajqc sekwenci: 9,0, 1,9,4,2,0, 1
i) zaintonuj rytualne zaklecie (strona 238, paragraf 2)

Pancerne anioly: Pomoc nr 4

zewnatrz §wiatyni. Takie postgpowanie dowodzi zupel-
nego zlekcewazenia archeologlcznej wartosci ziguratu
i potwi , ze F llem ie kierowata che¢
poznania prz;eszlosci Swigtyni.

Szybkie przeszukanie ujawni ciezki, pokryty skéra tom —
jest to prawie w catosci zapisany pamigtnik Powella. Obej-
muje wydarzenia z ostatnich dwéch lat zycia profesora.
W tej chwili najbardziej interesujaca jest ostatma strona. Za-
piski p d: byly w coraz wig i apod
koniec sg prawie nieczytelne. Skorzystaj z Pomocy nr 3.

Magazyn Zywnosci dla mi-go
W tej komnacie znajduja sig sterty I$nigcych kul z czyste-
go srebra. Srednica kazdej z nich wynos) 15 cemymc-
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Jaki ie ciat sp lje wzbicie si¢
JL\ brzeczacych much. Pod nadenq skorg trupéw wija sig
robaki. Pr w takich

poszczegblnych cial przyprawia o mdiosci (utrata 0/1k3
Punktéw Poczytalnosci), ale przynosi korzy$¢. Wraz ze
znajdujacym si¢ w kieszeni dowodem tozsamosci Powel-
la, Badacze odnajduja ztozong kartke papieru. Postuz si¢
Pomocq numer 4.

Instrukce profesora oraz udany test umiejetnosci Mity
Cthulhu pozwoli wysuna¢ teza ze aby otworzy¢ Brame,
trzeba kogo§ wykorzystac, ale nie jest to konieczne. Przy-
pomina to troche sktadanie ofiar ze zwierzat — czlonko-
wie mrocznego kultu przyzwyczaili si¢ do tego, chociaz
nie jest to niezbedne.

Oboéz Irakijczykéw
W tej komnacie znajduja si¢ stomiane sienniki, koce
i osobiste rzeczy kilkunastu os6b.

Magazyn z narzedziami

W tym uporzadkowanym miejscu zebrane sa: sita, kilofy,
topaty, dwie taczki, lampy naftowe, szes¢ zatadowanych
karabinéw Lee-Enfield, tandetne kanistry z woda, troche
konserw i inny ekwipunek. Kilofy i topaty sa doskonatg
bronia do walki wrecz.

Dziedziniec

Mimo 7e jest w calosci odstonity i widac nad nim jasne,
poranne niebo, to znaczna jego cz¢$¢ skrywa cien. Przy-
czyna tego stanu jest sze$¢ do§¢ wysokich drzew, ktérych
korzenie wciaz znajdujg si¢ w uzytych do ich transportu
workach. Nie nalezy zapominaé, ze stoi tu réwniez
mroczny miody — potworny, pelen perwersji stwor. Stapa
po dziedzificu na swych nogach zakoriczonych czamymi

tréw. Sg to wykonane z si
mniki. Kazdy z nich zawiera obrzydhwe, pozaziemskie
jedzenie, ktére spozywaja grzyby z Yuggoth.

Komnata strazy

Jeden mi-go przyczait si¢ tutaj, czekajac, az napastnicy
wejda do $wiatyni. Korzystajac z ograniczonej przestrze-
ni, bedzie atakowat z bliska. W takich warunkach strzal
2z broni palnej ma takg sama szanse trafi¢ w przyjaciela,
jak i w grzyb. Nagly atak nie powoduje utraty Punktéw
Poczytalnosci, chyba ze bedzie to pierwszy mi-go widzia-
ny przez Badaczy.

Kostnica

‘Wchodzacy tutaj czujq unoszacy si¢ w powietrzu zapach
$mierci. W tym p znajduje si¢ osi
pokrwawionych ludzkich cial. Pigtnascie z nich zostato
chirurgicznie ,,skréconych™ — pozbawione s3 wierzchu
czaszKi i maja usunigty mézg wraz z czescia rdzenia.

Sa tez oznaki innych obrazen — pozostate trzy glowy,
nalezace do umundurowanych mezczyzn, zostaly starte
na proch. Mimo tego mozna zidentyfikowaé niektére cia-
fa. Jedno z nich zapewne nalezato do jakiego$ archeologa
(na nogach krétkie spodenki typu safari), sze$¢ do angiel-
skich zotnierzy, dziesig¢ do Irakijezykéw. Na podstawie
noszonych znakéw szczegélnych, Odkrywey zidentyfiku-
ja ciato w spodenkach jako nalezace do Powella. Badanie
cial powoduje utratg 1/1k6 Punktow Poczytalnosci.

dobs poje- i. Z jego p otworu
gebowego scieka zxclony §luz. Kazdemu jego ruchowi to-
arzyszy pr , Przyprawiajacy o wymioty

smréd zgnilizny. Widok potwora powoduje utrate
1k3/1k20 Punktéw Poczytalnosci (od wyrzuconej liczby
odejmij tyle punktow, ile Badacze juz utracili w wyniku
spotkania z mrocznym miodym).

W péinocnej Scianie dziedzifica znajduje si¢ bogato
ozdobione wejscie. Wypelnia je wijaca si¢ zastona stabe-
go $wiatla. To oslawiona Brama na Yuggoth, do ktérej,
z dwéch stron, prowadzg schody. Przed wrotami znajdu-
je si¢ potezny, kamienny oftarz. Stoi na nim groteskowa
zlota figura przedstawiajaca nadete kigbowisko macek,
perwersyjnie siedzace okrakiem na ziguracie.

Nie opodal oftarza lezy jedna z ksigzek Powella. Od
czasu otwarcia Bramy nikt jej nie tknat. Pokryty cuchng-
cym szlamem tom da si¢ jeszcze przeczytaé. Jest to Be-
schluss von Verehrung Gemass Lugalzaggisi — wykonane
przez Wilhelma Krummma tlumaczenie starozytnego te-
kstu, napisanego w roku 2360 p.n.e. przez kréla Lugalzag-
gisi. Ksiazka opisuje teologiczne wyobrazenia i myli
wladcey. Przestudiowanie jej zwigkszy umiejetnos¢ Mity
Cthulhu o 4%. Ksigga posiada wskaznik czaréw x3 i 0 2k4
zmniejsza PP kazdego, kto ja przeczyta. Lugalzaggisi opi-
sal mroczne rytuaty, w ktére wiaczone sa nastgpujace cza-
ry: ,,Otworzenie Bramy (na Yuggoth)”, ,Przywotanie
mrocznego miodego”, ,Spetanie mrocznego miodego™
i ,Nawiazanie kontaktu z grzybami z Yuggoth”.
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W wojnie ze stworami rodem z Mitow



Zamknigcie bramy

Badacze moga osiagna¢ cel réznymi dmgaml

O Zabijajac mtodego i w
dla nich czasie Brame. W tym celu beda muslell wyko-
rzysta¢ notatki Powella i ksiggi Beschluss von Verehrung
Gemass Lugalzaggisi. Jednak zabicie mrocznego miode-
20 nie jest fatwym zadaniem, szczegdlnie wtedy, gdy
stwor wie, ze kto§ chee go zniszczy¢. Seria uporczywych
atakéw moze zmusic¢ go do wycofania si¢ przez Bramg.

O Zamykajac Brame na zawsze, uzywajac notatek Powel-
la i ksiegi Lugalzaggisi, podczas gdy inni Badacze beda
odwracaé uwagg straznika lub z nim walczy¢. Nie pole-
camy tego sposobu Odkrywcom o stabych nerwach, bo-
wiem trzeba stang¢ twarza w twarz z potworem.

O Strzelaé, zniszczy¢ lub inaczej rozprawic sig z inskryp-
cjami, dzigki ktérym Brama stoi otworem.

O Zabezpieczy¢ Brame za pomocy ,,.Znaku Starszych
Bogéw”, powodujac, ze przestanie ona dziataé.

Aby przej$¢ do dalszych pomieszczeii, w ktérych ukrywa

si¢ Brazzuk-Khzzul, Badacze musza zamkna¢ Brame.

Siedziba Br. k
Do tych komnat mozna wej$¢ dopiero po pokonaniu mrocz-
nego miodego i zniszczeniu kosmicznego portalu. Kiedy
tylko opadnie pyt, oczom Badaczy ukaze si¢ ciemny, waski
korytarz. Bierze on sw6j poczatek u przerazajacych drzwi,
znajdujacych si¢ nad oftarzem, i prowadzi w dét.

Udany test archeologii pozwoli ustali¢, ze ta czg$¢ ru-
in jest starsza od wybudowanego nad nig ziguratu.
K w ktorej si¢ moézgi

W tym okragltym pomieszczeniu znajduje si¢ platani-
na okrytego drobna, delikatna siateczka drucikéw i prze-
wodéw sprzetu obeych. Posrodku tej sieci stoi pigtnascie
metalowych cylindréw. Kazdy zawiera moézg cztonka
grupy Powella. Ujrzenie umyst6w, ktére zostaty w ten spo-
s6b zachowane, powoduje utrate 0/1 Punktu Poczytalnosci.
Zniszczenie mézgéw lub podtrzymujacego ich dziatanie
systemu uwalnia przejete samochody i inne narzedzia
spod dziatania czaru Brazzuka.

K 1
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Sala operacyjna dr. Brazzuka
W tej malej, okraglej komnacie
przesiaduje Brazzuk-Khzzul. Ci
Badacze, kt6rzy jeszcze nie spo-
tkali mi-go, traca na jego widok
0/1k6 Punktéw Poczytalnosci.
Niedoceniony przez nikogo,
miody talent chirurgiczny unosi
si¢ na swych bloniastych skrzy-
dtach, przygotowujac droge
powrotng na Yuggoth. Na
podlodze leza dwa ludzkie ciata
i kilka ,walizek” zrobionych
z grubej, sieciopodobnej sub-
stancji. Pojemniki zawieraja na-
rzedzia chirurgiczne obcego,
metalowe cylindry, druciki oraz przewody.

Ciata naleza do doktora Kennetha Chestertona i pani
Edith Rose Alexander. Na szczg$cie oboje jeszcze zyja. Che-
sterton znajduje si¢ w stanie chemicznie wywotanej $piacz-
ki. Alexander zyje, pomimo ze zdjgto z niej skalp. Jest przy-
gotowana do usunigcia gomej czgéci czaszki i wyjecia
mézgu. Ujrzenie Edith w takim stanie powoduje utrate 0/1k2
Punktéw Poczytalnosci. Jesli Straznik Tajemnic zechee, ko-
bieta moze by¢ przytomna i drze¢ si¢ w nieboglosy.

Jej skalp lezat juz do$¢ dtugo i komérki obumarty. Je-
§li Alexander nie umrze, bedzie oszpecona do korica swe-
go zycia. Kenneth i Edith moga sta¢ si¢ zaktadnikami
w rekach mi-go: czy piloci krazacy nad miejscem wyko-
palisk, beda wspaniatomyni — fo zalezy od Straznika Ta-
jemnic. Zamiast tego Brazzuk moze po prostu sam stwo-
rzy¢ sobie Brame, przejs¢ przez nia i zniknaé.

Brazzuk-K hzzul

Zakoriczenie
W tym xcenanuszu pOn’led w147e si¢ ze $miercig lub
6z W przeciwiefistwie do innych Odkry-

wanych Tajemnic, tutaj nie sprawdza si¢ przenikliwe
i chytre planowanie. Badacze stajg twarzg w twarz ze
Stworzeniami $wiata Mitéw i jesli chca przezy¢, musza

Dostepna bron

— Tq bronig mozna dokona¢ przebicia.
** — Magazynek taki sam jak w strzelbach.

wartos¢ pojem-
y liczba no$¢  wytrzy-
(poczatkowa liczba ~ zadawane zasigg atakéw maga- maftos¢
brori (umiejetnosé) punktéw umiejetnosci) przy ataku ataku na runde zynka broni zaw.
Lee-Enfield kal. 0.303 (karabin) 25 2k6+4 110m 12 10 12 98
Bagnet do Lee-Enfielda® (bagnet) 15 1k6+1+mo dotyk 1 - 15 -
Vickers kal. .303" (karabin maszynowy) 15 2k6+3 150 m seria 250 12 99
Lewis kal. 0.303" (karabin maszynowy) 15 2k6+3 150 m  1/2lub seria 47 12 96
Rewolwer Webley kal. 0.38" (pistolet) 20 1k10 15m 6 8 00
Pistolet sygnatowy** (Strzelba) 25 4k6+2/1k8 1,53m 12 1 1 00
Granat Mills (granat) Rzucanie 3k6/3 m rzucanie 12 tylko 1 5 99
Mozdzierz kal. 5 cm*** (mozdzierz) 00 4k6/3 m 60/300 m 1/2 oddzielne 15 00
Kilof* (kilof) 25 1k6+1+mo dotyk 1 . 15 o
topata (topata) 25 1k6+mo dotyk 1 - 12 -

** — Przebicie nastepuje w wyniku bezposredniego trafienia w cel. Wystrzeliwane z tej broni pociski poruszaja sie po
tuku. Minimalny zasieg wynosi 60 metréw, za$ maksymalny — 300

Karabiny maszynowe — strzelaja seriami po 1k8+2 p

. Karabin y Vickers tylko przez

strzelca zawodzi na 91-00.
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zapomnie¢ o swych osobistych urazach. Najlepszym dla
Odkrywc6w  sposobem obmny Jesl rozpmwneme si¢
z kazdym nap
czym nie skrgpowana bezwzglednoscia.

Jedli Badacze zamkng Brame, kazdy z nich otrzyma
1k10 Punktéw Poczytalnoici. Przyznaj takze dodatkowe
1k4 punkty za zabicie Brazzuk-Khzzula. Zniszczenie
mézgéw jest dosé nieprzyjemng rzecza, ale niesie ze soba
zdobycie jednego PP. W przypadku uratowania Cheslenona
i Alexander przyznaj dodatk 1k4 Punkty Poc

Kiedy Badacze wréca do Kirkuku, brytyjscy wo_lsko-
wi zaprosza ich na ,mata pogawedke”. Beda si¢ starali
utrzymaé cale to zamieszanie w tajemnicy i nie zawahaja
sig uzy¢ grézb lub tez przekupstwa, aby zapewni¢ sobie
milczenie Odkrywcéw Tajemnic. Najwyzsze wladze
w Iraku dyskretnie napisza listy polecajace, a RAF wysle
je tam, gdzie tylko nasi Odkrywcy beda cheieli.

Bohaterowie
Niezalezni
A. G. CABELL, wiek: 40 lat, dowédca eskadry
S 10 KON 9 BC 14 INT 15 MOC 17
ZR 13 WG 14 WYK 14 P65 WT 12
Modyfikator obrazen: +0.
Bronie: rewolwer Webley 65%, obrazenia 1k10
Umle;etnascl antropologia 12%, francuski 38%, ksiego-
wo$¢ 40%, nawigacja 30%, niemiecki 24%, perswazja 66%,
pilotowanie samolotu 92%, psychologia 43%, spostrzegaw-
©20$6 60%, wiarygodno$é 55%.
POR. WILLIAM LOFTING, wiek: 28 lat, dow. patrolu
S13 KON 14 BC 16 INT 12 MOC 13
ZR8  WG7 WYK 12 P45 WT 15
Modyfikator obrazen: +1k4
Bronie: rewolwer Webley 60%, obrazenia 1k10
karabm maszynowy V\ckers 45%, obrazenia 2k6+3
44%, iwanie 46%, nawi-
gac}a 32%, prowadzenie samochodu 54%, rzucanie 47%,
spostrzegawczo$é 65%, targowanie sig 21%, ukrycie cze-
gosé 45%, wspinanie sig 63%, wykonywanie rozkazéw 61%.
ZOENIERZE WCHODZACY W SKEAD PATROLU
Modyfikator obrazen: +1k4
Bronie: rewolwer Webley 45%, obrazenia 1k10
kavabm maszynowy Vlckers 35%, obrazenia 2k6+3
pancernego 80%,

ym pr z 3, ni-

spostrzegawczosc 65%.

McMillan  Paltock Reid Rosten
S 13 15 13 14
KON 13 13 1 1
BC 13 12 13 12
ZR 13 15 17 11
MOC 10 10 1 13
P 50 50 55 65
WT 13 13 12 12
Sullivan White Wilkins  Yarnock
12 15 3
KON 14 13 11 13
BC 16 15 13 13
ZR 12 14 13 15
MOC 11 12 11 15
P 55 60 55 75
WT 15 14 12 13

MROCZNY MLODY SHUB-NIGGURATH
S41 KON20 BCS50 INT 4
ZR20 WT35 Szybkos¢ 8
Bronie: macki (4 at/rundg) 80%, obrazenia 4ké + wysysanie S
tratowanie 80%, obrazenia 6k6
Czary: i ie kontaktu z Shub- , Odbicie cio-
s6w — lub inne, dowolnie wybrane przez Straznika Tajemnic
Pancerz: Zaden, ale poniewaz stwér zbudowany jest z substancji
pochodzacej nie z tego $wiata, dlatego wszystkie bronie palne za-
daja mu tylko jeden punkt obrazen. Jesli jest to brof przebijajaca,
odniesie on 2 obrazenia. Wyjatek stanowig strzelby (bron $ruto-
wa), ktére zadaja minimalne obrazenia w zaleznosci od rodzaju.
Bron taka jak patki, szpadel lub ogier wywotuje normalne rany.
Utrata Poczytalnosci: 1k3/1k20 Punktéw Poczytalnosci
BRAZZUK-KHZZUL, chirurg mi-go
S12 KON 14 BC 17 INT 15
ZR17  WTI16 Szybkos¢ 7/9 w locie
Modyfikator obrazen: +0.
Bronie: szczypce 30%, obrazenia 1k6 + chwyt.
Pancerz: Zaden, ale bronie przebijajace zadajg minimalne
obraienia
L $ci: angielski 55%, ia 99%, biologia 99%,
chemia 99%, chirurgia 99%, farmacja 99%, fizyka 99%, Mity
Cthulhu 50%, pozaziemska nauka 99%.
Czary: i ie kontaktu z Otwarcie
bramy, Panowanie nad mézgiem, Przywotanie/Spetanie
mrocznego miodego
Utrata y 0/1k6 Punktow F
SIEDEM GRZYBOW Z YUGGOTH
Modyfikator obrazen: +0.
Szybkos¢: 7/9 w locie
Bronie: szczypce 30%, obrazenia 1k6 + chwyt.
Pancerz: Zaden, ale bronie przebijajace zadaja minimalne
obrazenia.

. 2 3 4 5 6 7.
S 13 1 14 14 12 7 13
KON 11 13 18 16 13 9 18

MOC 19

MOC 23

MOZGI - niewolnicy Brazzuka-Khzzula

prof. Powell: MOC 15, Mity Cthulhu 33%, prowadzenie sa-
mochodu 55%.

kapral Potts: MOC 13, mozdzlerz kaliber 5 cm 20%

Szesciu MOC 11

du 25%, karabm maszynowy 25%
MOC 11, 10%,
karabin 25%

DR KENNETH CHESTERTON, wiek: 44 lata, archeolog

O$miu

S12 KON 16 BC 14 INT 16 MOC 15
ZR 13 WGl WYK 16 P56 WT 15
Modyfikator obrazen: +1k4
Bron brak

alfabet i 65%,

15%, arabski 40%, archeologia 77%, fo(ogralowame 40%,

geologia 55%, historia 68%, historia naturalna 24%, Mity

Cthulhu 19%, odczytywame hleroghléw 56%, okultyzm 33%,
41%.

54%, wiaryg

EDITH ROSE ALEXANDER, wiek: 26 lat, asystentka

S 10 KON 12 BC10 INT15 MOC 10
ZR 8 WG 12 WYK 14 P4l WT(11)2
Modyfikator obrazen: +0
Bronle brak

i: alfabet

greka 25%, historia 37%, korzystanie 2 bxbllo(ekx 48%, IGlego
wos¢ 23%, perswazja 21%, pierwsza pomoc 56%, wioski 30%.
L]
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Z biegiem Indusu

Tu i 6wdzie Badacze spotykaja niezwykte istoly i doswiadczaja na wilasnej skorze, ze
Potwysep Indyjski az roi sie od roznorakich religii.

TASTO Bahktapur lezy w Indiach — kolebce sta-
Mmiy!ne_] wiedzy. W przesziosci armie najezdz-

céw wielokrotnie pladrowaly ten kraj. Za kaz-
dym razem zwycigzc: 3 tradycje
powodujgc, Ze osiggano co§ nowego i réwnoczesnie tra-
cono czes¢ starych obyczajow.

Stonie byly chwytane i wykorzystywane przez ludzi
od wiekéw. Te potezne zwierzeta nie maja sobie réwnych
pod wzgledem sity, wytrzymatosci i niezawodnosci. Dla
tych, kt6rzy wréd nich nie dorastali, stonie sa przejawem
egzotyki i uosabiajg catg dziko$¢ przyrody.

Nie ma pewnie na §wiecie dziecka, ktére nie kochato-
by stoni. Niniejsza przygoda pozwoli pozna¢ te wspania-
fe zwierzeta dosé blisko, a niektérzy Badacze poznaja je
nawet bardzo blisko.

i dotych

Kilka sléw o stoniach

Juz okoto 2000 lat p.n.e., w Indiach, udomowiono sto-
nie. Przez caly ten czas zwierzgta te kiepsko rozmnaza-
1y sie w niewoli. Tak wiec, jak Azja dluga i szeroka,
miode stonie porywato si¢ i porywa ze stada i trenuje si¢
do réznych prac. Najczgciej sa uzywane w przemysle
drzewnym, gdzie ich zdolno$ci operowania balami
drewna po stokro¢ przerastaja mozliwosci wspéleze-
snych maszyn.

Nie tylko trgba jest organem chwytnym. Stor azjaty-
cki posiada mate, tréjkatne zakoniczenie traby, ktére stu-
7y do chwytania niewielkich przedmiotéw, podobnie jak
ludzki kciuk (ich afrykariscy kuzyni majg dwie takie wy-
pustki i to decyduje, ze sg bardziej zreczni).

Uzywajacy glowy jako tarana i wspomagany przez
swa mase, dorosty stori potrafi przewréci¢ drzewo o wy-
sokosci ponad 15 metréw i Srednicy 1 metra.

Pomimo grubosci, skéra stonia jest wrazliwa na uka-
szenia owad6éw i czgsto peka, gdy wystawiona jest na
dluzsze dziatanie promieni stonecznych. Zwierzeta chro-
nig si¢ przed tym zazywajac regularnych kapieli. Nieste-
ty, nie zawsze jest to mozliwe w niewoli. W tym przypad-
ku poganiacze nattuszczajg im skorg.

Stonie maja do$¢ dobrg pamig¢, ale potrzeba prawie
dwudziestu lat, aby w petni wytrenowaé je do wykony-
wania skomplikowanego zadania. Poganiacz stonia to
mahout, czesto pracujacy z jednym zwierzeciem przez
Zwykle jest tak, ze wyznacz:
miodych chiopcéw, kidrzy spedzaja wigkszo$¢ czasu ze

stonikami, kapiac je, bawigc si¢ z nimi i zaznajamiajac je
z ludZmi.

Siodto, ktére zakladane jest na stonia, nazywane jest
charjama. Natomiast drewniana balustradka, kt6rg zakta-
da si¢ na wierzch, to howda.

Stonie maja duzy mézg, ale nieproporcjonalny do wa-
gi swego ogromnego ciata. Okazuje sig, ze doswiadczaja
one bardziej ztozonych emocji niz inne zwierzgta. Prawie
kazdy stof posiada wyrazng osobowos¢ i bardzo specy-
ficzne, indywidualne cechy zachowania. Pomimo swych

6w, sa lag mi zwierzetami,
ktére reaguja bardzo dobrze na kontakty z ludZmi.

Maja niezbyt dobry wzrok, ale za to bardzo czuly wech.

Dorosty stori indyjski wazy przecietnic szes¢ ton, zas
jego wysokos¢ wynosi od péttora do trzech metréw. Co-
dziennie zjada okolo 250 kilograméw trawy i wypija od
90 do 180 litréw wody. Objuczony lub pracujacy stof
porusza si¢ z predkoscia okoto 6 kilometréw na godzi-
ne. Na wolnosci, stado moze przemieszczaé sig z szyb-
koscia 15 kilometréw na godzing. Dos¢ czgsto zdarza
sig, ze stado wedruje nawet 150 kilometréw w ciagu
dnia. Kiedy slofi jest przerazony badZ zdenerwowany,
potrafi osiagnac¢ szybko§¢ dochodzgca do 40 kilometréw
na godzing.

Stonie lubig wodg — zwlaszcza indyjskie sa doskona-
tymi ptywakami. Pomimo ogromnej masy nie tong, gdyz
pobieraja w pluca ogromng ilo$¢ powietrza.

Indyjski czy tez azjatycki stoft rézni si¢ od swego, le-
piej znanego w Stanach Zjednoczonych, afrykaniskiego
kuzyna. Stori indyjski Elephas maximus jest trochg nizszy
i ma mniejsze uszy, ktére pokrywaja doktadnie oba boki
glowy, lecz nie zachodzg na ramiona. Poza tym samce tej
odmiany maja kly, tak jak ich afrykanskie odpowiedniki,
natomiast samice ich nie maja.

Stori indyjski moze by¢ rozpoznany takze po tym, ze
jego kregostup ma ksztalt wznoszace;j sig, poczynajac od
glowy, linii. Dla poréwnania — stori afrykariski ma lekko
obnizony zad. Indyjski ma cztery palce z paznokciami na
przednich nogach. ie¢ palcéw, rowniez z paznokcia-
mi — na tylnych.

dnymi i wrazli

Mimo ze ich naturalne $rodowisko nie bylo jeszcze
zagrozone w latach dwudziestych naszego wieku, to by¢
moze ta przygoda nauczy gr:
o

cunku dla stoni. Gra-

, ktérzy zyja w okresie, kiedy
wiska naturalnego przez czlowieka zagraza przysztosci
tych wspaniatych zwierzat.
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Tlo wydarzen

DLA POTRZEB scenariusza wymagane jest, aby

Badacze wystgpowali Indiach w roli gosci lub ja-
ko mieszkaricy gesto zaludnionego rejonu. Pomy-
stowy Straznik Tajemnic moze wymysli¢ mnéstwo spo-
sobéw, dzigki ktérym Odkrywey dotrg do Indii. Najpro-
Sciej bedzie, jesli zatozymy, ze sa tu tylko pr
Formalna prosba lokalnych wiadz spowodue, e Ba-
dacze przeniosa si¢ do odlegtej czesci Indii, gdzie
podrézujac na stoniach beda podaza¢ tropem tajemnicze-
g0 CzAmego Czlowneka Nagle pojawienia s:e tej istoty
il 3 ludnos¢ i wyps ja z réwno-
wagi chtopéw, robmmkow i wladze prowincji. Nie poda-
my zadnego wytlumaczenia ukazywania si¢ intruza — ma
to pozwoli¢ graczom na badanie zagadki, ktéra nie moze
zosta¢ rozwiazana. Tak jak w przypadku religii, dedCZ
moze wybraé takie wy ie, ktére mu naj
odpowiada. Identycznie moze postapic Straznik Tajemnic.

Gdy Badacze popijaja popofudniowa herba(; w swoim ho-

telu, przychodzi do nich wiad cczycielem jest
czternastoletni chtopak, stuzacy Jed.ncgo z brytyjskich
ur ikéw. Nosi zle dop: 3

czapke marynarska, wycofana
z uzycia jakie§ dwadziescia lat te-
mu. Po potwierdzeniu tozsamosci
Badaczy, miodzieniec wreczy im
Koperte. Znajduje sie w niej krotki
list, ktéry znajdziesz ponizej
(patrz Pomoc nr I).

Telegram nadany do Bahkta-
puru potwierdza wszystko, co
zawiera list. Chiopak, Bahmoud,
ozmajmia, ze jest dla niego za-
szezytem bycie przewodnikiem
Badaczy. Mimo Ze nie zna tresci
listu, daje glowe, ze chodzi o nie-
zmiernie wazna sprawg. Ponagla Badaczy, aby spakowa-

li swoje rzeczy i nazajutrz, o széstej

Bahmoud

List
Komendant

Bahktapur, Sind

Szanowni Panstwo,

sujg ich.

nam. Oczekuje na Waszg odpowiedz.

Z powazaniem,
Major David Singeon, Komendant

polecenie.

Krolewskich Strzelcéw Indyjskich

W imieniu mieszkancéw i swoim pragne powitaé
Was w Indiach. Wierze, ze Wasz pobyt jest udany.
Prosze zatem o wybaczenie, ze Panstwa niepokoje.
Gdyby potrzeba nie byta naglaca, nie pisatbym.

MO6j przyjaciel, Thomas Wilcox z Biura Imigracyjne-
go powiadomit mnie o Panistwa przybyciu. Z niecier-
pliwoscia, cheiatbym zasiegnaé Waszej opinii. Sytuacja
przerasta mnie i potrzebuje niekonwencjonalnej pomo-
cy. Powinienem byt odwiedzi¢ Panistwa, osobiscie, nie-
stety, zatrzymaly mnie pewne stuzbowe sprawy.

Fakt (nie moge o nim nic napisaé) jest jednym
z tych, ktére, sadzac po Panistwa reputacji, zaintere-

Czy przybedziecie do Bahktapuru? Bedziecie mogli
zobaczy¢ na wtasne oczy potezny Indus i skorzystacé
z oferowanej przez nasz posterunek goscinnosci. Kil-
ku lokalnych wta$cicieli ziemskich zgodzito sig¢ na
pokrycie Waszych wydatkéw i zaptacenie za wszyst-
ko, co bedzie Panstwu potrzebne. Proszg, pomoézcie

PS. Ten krétki fragment pozwoli przedstawi¢ Pan-
stwu mojego zaufanego i pomystowego, mtodego
stuzacego, Bahmouda. Wystatem go w przeswiadcze-
niu, ze odnajdzie Was i poprowadzi do Bahktapuru.
Badzcie pewni, ze postusznie wypeini kazde Wasze

rano, spotkali si¢ z nim na stacji kole-
jowej. Z teczki, w ktérej trzymat list,
wyciaga i wrecza im bilety w pierw-
szej Klasie. Jesli list nie przekonat Od-
krywe6w, Bahmoud btaga ich, zadre-
cza, przymila sig, niepokoi i w ogéle
jest strasznie upierdliwy, dopdki sie
nie zgodza. Opusci ich dopiero wie-
czorem, kiedy w konicu poddadza si¢
Jjego naleganiom.

Bahmoud wydaje si¢ by¢ kompe-
tentny, a jego intencje i mozliwosci
tatwo mozna wyczyta¢ po wykonaniu
udanego testu psychologii. Tymcza-
sem niektérzy Badacze beda zazeno-
wani jego ostentacyjng poboznoscig
i skrupulatnym odmawianiem trady-
cyjnych muzutmarskich modlitw bez
wzgledu na okolicznosci.

Bahktapur
Nawet bardzo wczesnym rankiem
miejsce, w ktérym czeka sig, by wejs¢
do wagonéw trzeciej klasy, jest zatto-
czone. Ludzie przemieszczaja si¢ we
wszystkich kierunkach, przepychaja
si¢ i tracaja tokciami. Kazdy za wszel-
ka cene usituje dosta¢ si¢ do wago-
néw — cale rodziny, dobytek i plody
rolne rozktadane s3 na dachach. Gdy
tylko pracownicy kolei oczyszcza da-
chy, znowu si¢ zapetniaja.

Bilety nalezace do Badaczy sa bile-
tami pierwszej klasy. Wagony te sa
przewaznie puste i nie potrzeba sie tak
spieszy¢, jak to ma miejsce w przy-
padku trzeciej klasy.

Bahmoud czeka przy bramie prowa-
dzacej do wagonéw pierwszej Klasy

2Z biegiem Indusu: Pomoc nr 1



niecierpliwie wypatrujac swych podopiecznych. Jesli do-
tychczas nikt nie zajat si¢ bagazem Badaczy, sam tego
dopilnuje. Pakunki bez przeszkéd znajda si¢ w pociagu.
Bahmoud przeprosi, ze nie moze zosta¢ i dotrzymac¢ to-
warzystwa wielkim Odkrywcom. Dotaczy do nich w Hy-
derabadzie, gdzie przesiada si¢ do pociggu zmierzajacego
do Bahktapuru. Chiopak jedzie w trzeciej klasie. Aby je-
cha¢ wraz z Badaczami, potrzebowalby biletu pierwszej
klasy i ubrania.

Podr6z ekspresem trwa prawie caty dzief. Pomimo
panujgcego na zewngtrz gorgca, w wagonie jest dosy¢
przyjemnie. W Hyderabadzie Bahmoud bedzie przez caty
czas pilnowa¢ bagazu, dopdki nie nadjedzie pociag do
Bahktapuru.

Pociag przybedzie do Bahktapuru péZznym popotu-
dniem. Gdy Badacze wysiadaja z wagonu, ustuzny Bah-
moud nadzoruje wynoszenie ich bagazu. Zauwaza takze
dwa hody i zotnierzy-ki oW,
powitanie Odkrywcéw. Po chwili Badacze siedzg juz wy-
godnie w pojazdach, ktére wioza ich do odlegtego o kil-
kaset metréw garnizonu. Bahmoud biegnie przez caly
droge za samochodami.

Tak jak wszystkie miasta w tym rejonie, Bahktapur
Jjest otoczony murem. Wigkszo$¢ budynkéw zbudowana
Jjest z gliny i ma nie wigcej niz trzy pietra. Uliczki sa kre-
te, podziurawione i wyzlobione przez koleiny. Czasem
przejdzie stado wychudzonego bydla, rozganiajac grupy
ludzi i roztracajac stragany. Dziwny, ostry zapach unosi
si¢ w powietrzu. Bahmoud opowiada o kazdej rzeczy
godnej uwagi: nowym meczecie, sklepie piekarza Sen-
tera, §wiatyni bogini Kali, ziemianki, w ktérej mieszka

ystanych na
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jego wujek, itp. Wprost kipi ener-
gia i entuzjazmem wracajac do
miejsca, ktére dla Badaczy przed-
stawia zatosny widok.

Garnizon znajduje si¢ zaraz
za murami. Wida¢ przygotowa-
ne pozycje obronne, z ktérych
nigdy jeszcze nie korzystano.
Obéz 1$ni czystoscia. Budynki
i plac apelowy sa wigksze niz
potrzeby podrzgdnego garnizo-
nu. Biuro komendanta miesci si¢
w biatym, zwyczajnym pokoju.
Na jednej Scianie wisi duza stara
litografia krélowej Wiktorii, na
przeciwnej — obraz kréla Jerzego. Pomigdzy nimi znaj-
duje si¢ duze, drewniane biurko, a na $cianie za nim —
trzecia litografia, przedstawiajaca obecnego wicekréla.
Wigksza cze$¢ podlogi zajmuje niewiarygodnie stary
dywan z Baktrii.

Major Singeon jest czterdziestoparoletnim mezczyzna.
Ma rude, siwiejace juz wlosy i piegowata, ogorzatg twarz.
Zdejmuje okulary i pocqukowo zagadkowo, a za chwilg
juz z zachwy sie Prosi przyby-
tych, aby usledll odswnez i¢ i rozpoczyna rozmowe,
w trakcie ktérej zaspokaja ich ciekawosé.

Major David Singeon

Najwiecej doniesien o spotkaniu Czamego Czlowieka po-
chodzi z rejonu z na péinoc od
w sasiedztwie Peerut — wioski odleglej o 70 kllomclrow

Tylko jeden Anglik utrzymuje, ze widziat t¢ istotg. Jest
nim porucznik Bixby, tymczasowy dowédca kompanii ar-
tylerii, dotaczonej do batalionu Singeona. Bixby wiasnie
wraca do zdrowia po powaznych obrazeniach nogi.

Singeon doda, ze nikt nie zglosil, aby tajemnicza po-
sta¢ wyrzadzala jakie§ szkody, ale wszyscy uwazaja, ze
zakl6ca ona porzadek. Udany test psychologii pozwoli
zauwazy¢, ze komendant réwniez obawia si¢ Czarmnego
Czlowieka. Jest to fakt, ktéry Singeon pragnie zatai¢.
Prawda jest bowiem, ze on sam nie wie, dlaczego boi si¢
tej mrocznej istoty.

Drogi s3 w oplakanym stanie i niemozliwe jest dojecha-
nie do Peerut samochodem. Major zaproponuje zatem
podréz wierzchem na trzech stoniach, ktére moga zabra¢
szesciu Badaczy. Zwierzetami opickowa sig beda trzej po-
gdma&,ze Towarzyszy¢ im bedzie takze kilku stuzacych

lja , namioty i przyg 1ja positki.

Jesh bedzie to odpowiadato Badaczom, Singeon za-
proponuje, aby wyruszyli pojutrze. Do tego czasu zdaza
odpoczaé po meczacej podrézy koleja.

Kwatery nie wyr6zniaja si¢ niczym szczeg6lnym, za to
stuzacy sa szybey i gorliwi. Bahmoud w szczegdlnosci chee
zablysnaé przed Badaczami i zwykle znajduje si¢ w pobli-
2u, czekajac za drzwiami ich pokoju, badZ chodzac za
Odkryweami, gotéw spelni€ ich najmniejsza zachcianke.

Porucznik Bixby

Porucznik Bixby przyjmuje Badaczy lezac w t6zku. Je-
g0 lewa noge skrywaja bandaze. W pokoju unosi si¢ nie-
przyjemny zapach i petno w nim much. Na matym sto-
liku, stojacym przy 6zku, znajduje si¢ butelka Pimms.
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Alkohol pozwala u$mierzy¢ bél. Udany test medycyny
pozwoli zauwazy¢ obecno$¢ niezwyklej infekcji, trawia-
cej noge Bixby’ego. Drugi test na t¢ samg umiejgtnos¢
wykaze, ze jesli infekcja nie bedzie si¢ szybko przemie-
szczaé, porucznik ma jeszcze szansg na amputacje cho-
rej koriczyny. Jesli ktéry§ z Badaczy zapyta Bixby’ego
0 noge, ten odswinie opatrunki i opowie, co mu sie przy-
darzyto.

Podr6zowat na stoniu na péinoc, do Dadu, wiozac ze
sobg pociski artyleryjskie. Na potudnie od Peerut zauwa-
zyt co§ dziwnego, stojacego w.rzece, w miejscu,
w ktérym zwykle kapig si¢ stonie. Kazat poganiaczowi
zatrzyma¢ sig i siegnat po lometke.

Zobaczyl, ze stoi tam Czarny Czlowiek. Opisuje go
jako czlowieka o czamej, blyszczacej skérze, zrobionej
jakby z gumy lub kamienia, i dtugich, prostych, réwniez
czamnych wiosach. Porucznik nakazat poganiaczowi pod-
jechaé blizej, ale gdy tylko mahout zobaczyt do kogo si¢
zblizaja ,zaczal krzycze¢, trza$¢ ze strachu gaciami
i wéciekle ttuc stonia miotkiem”. Zwierze wpadlo w pa-
nike i Bixby spadt na ziemig. Upadt tak nieszczgSliwie, ze

drzewa. Przy okazji skrecit kola-
no, a jego piszczel pekt jak zapal-
ka. Musial czolga¢ si¢ wzdiuz
Sciezki, dopdki poganiacz nie za-
wrdcit i nie pomégt mu.

Udany test psychologii po-
zwoli zauwazy¢, ze Bixby nie
mowi catej prawdy. Jesli Bada-
cze sprébuja zaprzyjazni¢ sie
z porucznikiem, usia$¢ przy nim
i wspélnie dokoriczy¢ butelke
Pimmsa, popros ich o wykonanie
testu wmawiania. Gdy si¢ powie-
dzie, Bixby opowie im, co na-
prawde mu si¢ przydarzylo.

Porucznik
Roger Bixby

Prawdziwa opowies$¢

Kiedy zobaczyt Czamego Czlowieka na brzegu rzeki, po-
sta¢ data mu znak, aby sig zblizyl. Mimo protestéw poga-
niacza, Bixby nakazal mu, aby podjechat blizej. Nagle
Czarmny Czlowiek podni6st reke. Porucznik zdecydowat,
Zze whasnie teraz trafia si¢ wySmienita okazja, aby uwolnié
$wiat od tego ciemnoskérego zagrozenia. Uniést zatem

jego noga zostala przebita przez ostra gataz pobliskiego

Wypowiedz majora Singeona

Sprawa, z ktérq musimy sie zmierzy¢, jest dosy¢ tajemnicza. W cig-
gu ostatnich szeSciu tygodni przynajmniej dziewie¢ razy widziano te
niezwyktq postaé. O tej porze roku storice mocno $wieci i wszyscy, wli-
czajqc w to mnie, sq opaleni. Jednak TEN cztowiek, jak wynika z opo-
wiadan, jest czarny jak wegiel, blyszczqcy jak obsydian, a jego oczy
polyskujq jak diamenty lub reflektory (zalezy kto opowiada). Ksztattem
przypomina czlowieka, ale jest co§ nieludzkiego w jego wygladzie.
Chodzi kompletnie nagi.

Jego clqgle pojawianie si¢ odbierane jest z
noéw, jak i k Jako zapowied? nadchodz
Dzieje sig tak, gdy: kiedy Czarny Czlowiek sig pojawia, kto$ zostaje
okaleczony lub zabity. Ludzie sq przerazeni i w catym regionie pr:
rwano prace. Wszyscy ol’mwqu sie, ze bgdq musieli opuscic¢ swe do-
my. Jednak wolg racz ing¢ z glodu, niz zmierzy¢ sie z demonem.

Jesli ten facet jest szarlatanem lub kims takim, musimy go zdema-
skowac. Jezeli za$ jest demonem, to — nie oktamujmy sie, prosze
Paristwa - ktoz lepiej sobie z nim poradzi niz Wy?

Wtasciciele ziemscy i sklepikarze majq szczegélny powdd do zmar-
twieni, poniewaz zbliza sie czas ptacenia podatkéw, a ich mozliwosci
finansowe ograniczone sq przez to, co kl yje sig pod pojeciem strajku
generall . Jest mato pr de za tym wszystkim stojq
hinduscy nacjonalisci.

Nasze wtasne poszukiwania okazaly si¢ bezowocne. Podejrzewam
raczej, e wigkszo$¢ naszych ludzi nie jest zachwycona poszukiwaniem
tego faceta, kimkolwiek lub czymkolwiek on jest

Ski do Was wiad. §¢ zawierata informacje, ze wplywowi
ludzie wspomogq Paristwa finansowo. Prosze mi wier:
tyle zdesperowani, iz wynagrodzq Was po krélewsku.

Nasz garnizon pomoze w odnalezieniu przewodnikéw, tlumaczy
i zatatwi Paristwu Srodki transportu, za$ podatnicy zaplacq za Wasze
poszukiwania. Czy zgadzacie sig?

Muzutma-

wnopl

Ze sq oni na

Z biegiem Indusu: Pomoc nr 2

swoj karabin i wycelowat go w Czar-
nego Czlowieka. Nacisnat spust i by-
fa to ostatnia rzecz, ktérg pamieta.

Od tego czasu Bixby jest co noc
dreczony przez koszmary. Gdy ktére-
mu$ z Badaczy powiedzie si¢ test
psychologii lub kiedy wzbudzi zaufa-
nie porucznika, Bixby zdradzi szcze-
g6ty swego snu.

Sen Bixby’ego
W swoim $nie Bixby bierze udziat
w obfitej, hinduskiej biesiadzie.
Spoczywa na poduszkach w pozycji
pétlezacej i zajada wspaniaty positek
serwowany przez gospodarza, ktérym
jest Czamy Czlowiek. Uczta jest wy-
$mienita i gdy ma si¢ juz ku koficowi,
Czamy Czlowiek daje Bixby’emu
prezent. Jest to male, blyszczace, zto-
te lusterko, mistrzowsko wykonane
dawno temu. Ma dziwny ksztalt,
a zdobig je trzy szlachetne kamienie.
Bixby siada na poduszkach i ogla-
da plasajace dziewczeta. Przepigkna
tancerka taczy Taniec Stoni, lubiez-
nie krecac biodrami. Porucznik od-
stania takze bardziej intymne przezy-
cia! Oto bowiem tancerka zbliza si¢
do niego i sktada swe jedwabiste usta
do pocatunku... Ale spomigdzy jej
warg wyskakuje przerazliwy, krwa-
wy jezyk. Ochlapuje on Bixby’ego
ciepla krwia i kaleczy jego twarz
swym ostrym koricem. Porucznik
prébuje uciec, ale czuje, jak nogi
wrastaja mu w ziemie. Budzi si¢
wtedy krzyczac przerazliwie i ma



przedziwne uczucie, ze znajduje si¢ wewnatrz lustra i po-
zostanie tam na zawsze. Zaden test nie potrafi wyjasnié
jego snu.

Jezeli Bixby nie wyjawi swego sekretu, co noc bedzie
tracit 1k3 Punkty Poczytalnosci. Zatem bedzie catkiem
prawdopodobne, ze kiedy Badacze powréca do Bahkta-
puru, Bixby bedzie obigkany. Ponadto, bedzie to ostatnia
chwila na dokonanie amputacji.

Poszukiwania

Major Singeon wymieni nazwiska dwéch powazanych
w miescie osobistosci ze §wiata nauki. Sg to dr Divinda
i Muomar Madry. By¢ moze oni potrafia powiedzie¢ wig-
cej na temat Czamego Czlowieka niz komendant. Bah-
moud zaprowadzi do nich Badaczy i, jesli zajdzie taka po-
trzeba, bedzie jakkolwiek obaj pi i
obywatele méwia ptynnie knlkoma Jjezykami. Jesli Od-
krywcy zapylajq 0 ¢S j Jeszcu, Smgeon wspomni o ,,Wxa»

ym
ktéry jest jedyng gazeta wydawana po tej stronie Hydera-
badu. Na koniec major zaproponuje Badaczom przejrze-
nie swych akt.

Dr Divinda

Nie posiada wyksztalcenia medycznego, ani nie jest
czfonkiem akademii. Jego tytut wzial si¢ z tego, ze za-
wsze chodzi zadumany i w komiczny sposéb spoglada
zza okularéw w zlotej oprawce. Nawet jesli Badacze po-
wolaja si¢ na majora Singeona, nie zrobi to na nim zadne-
go wrazenia. Aby dowiedzie¢ si¢ czego$ od doktora, trze-
ba wykona¢ udany test wiarygodnosci lub perswazji.

— Tak, tak... Czarny Cztowiek! Osobiscie go nie spo-
tkatem, ale ci, ktérzy mieli takq przyjemnos¢, twierdza, ze
nie jest on cztowiekiem — tu u$miecha si¢ do siebie. —Je-
steSmy zawsze tacy pewni siebie. Kt6z to naprawde mo-
ze wiedzie¢? Miejscowi ludzie méwig tez, ze bynajmniej
nie jest czlowiekiem. Jesli rzeczywiscie jest ktos taki, jak
Czarny Czlowiek i jesli robi takie rzeczy jak powiadaja,
to sadzg, ze maja racje. Lecz ludzie wprost uwielbiaja my-
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Muomar Madry

Ma sokoli wzrok, jasne oczy, z ktérych mozna wyczytaé je-

go plomienna wiarg. Nosi dtuga, wspaniala brode — symbol

swej poboznosci — kt6ra pokrywa jego piers niczym zbroja.
Gdy Badacze beda chcieli go wypytaé, okaze sig, ze to

on jest bardziej zainteresowany w wypytywaniu ich.

Chcialby si¢ dowiedziei:, jakimi s3 ludZmi: zwyczzjnymi

mi, a moze uczonymi z uprzedzeniami, czy tez ludZmi
o bardziej subtelnych zainteresowaniach. Jesli ktérys z Ba-
daczy jest muzutmaninem, badz zarliwie wyznaje jakas in-
ng religi¢, bedzie bardziej sklonny otworzy¢ si¢ przed nimi.
Aby Muomar zaakceptowat Badaczy, musza wykona¢ uda-
ny test wiarygodnosé. Jesli medrzec przekona sig, ze sq war-
tosciowymi ludZmi, powie im wszystko, co chcg wiedzie¢.
Siedza w ogrodzie i popijaja kawe, patrzac jak owady kra-
73 nad skapang w promieniach stonecznych sadzawka.

— Tak, wiem o tym demonie. Szanowani powszechnie
przez mieszkaficéw Peerut ludzie trzy razy mi o nim opo-
wiadali, a i na bazarze, i w kawiamiach czesto si¢ rozma-
wia na temat Czamego Czlowieka.

— Wierzg, ze ten demon pojawit si¢ wieki temu, gdy
Wielki Chan zwycigzyt i ocalit ten wspaniaty kraj od plu-
gawych obrzedéw, ktére go ostabily. Stwér walczyt
z wiemnymi, lecz zostal pokonany, nie wiem, w jaki spo-
s6b, ale faktem jest, ze nie mogt zostaé zabity.

Tak jak dr Divinda, Muomar Madry péjdzie do swej
biblioteczki i wréci stamtad niosac przepigknie napisang
arabskg ksiege. Jest to Sahih autorstwa al-Hajjaja — ksiaz-
ka opisujaca islamskie tradycje, sprzed okolo tysigca lat.
Nie sg wazne oryginalne, natchnione stowa, lecz napisane
p6zniej na marginesie zdanie. Muomar znajduje je po kil-
ku minutach wertowania ksiggi. Rozpromienia sig¢ i czyta:

WalczyliSmy ze zlym Dzinem z Peerut
za pomocq naszej jasnej wiary,
nie prosiliSmy nikogo o pomoc,

mimo ze ponieslismy duze straty.

- Ten fragmenl Jesl tylko przyktadem. Komentator

§le¢ jak jeden maz, wigc zawsze sg zgodni. Nie trzeba si¢
tak bardzo ba¢. M6éwia: rzeczy muszg sie dzia¢ w ten i tyl-
ko ten sposob. By¢ moze historie opowiadane przez chto-
p6w naleza do tej kategorii. Po prostu zwykle opowiesci.
Dr Divinda wydaje si¢ by¢ zdeklarowanym scepty-
kiem, mimo iz zyje w tak tajemniczym i pelnym rozmai-
tych wierzefi kraju. Przypomniat mu sig¢ trafnie dobrany
cytat napisany w sanskrycie i pobiegl, aby go przynies¢.
Znajduje si¢ on w starozytnym, pozbawionym tytutu ma-
nuskrypcie znanym jako Sen Wisznu. Dr Divinda wyrecy-
towal zdanie w sanskrycie, a poZniej je przettumaczyt:

W wieku ztotym, przybyta tu postaé z ciemnosci,
Jjednakowoz mniej lub wigcej, byta jak klejnot nicosci.

Skoriczywszy, doktor rozkada ramiona, a pézniej ta-
czy razem dlonie ponizej brody i lekko si¢ ktania. Nic wig-

k ia innego autora. Ten ostatni upie-
ra sig, ze od czasu przebywania Prorokana Ziemi, Allach
przykazat swym wiernym, ze czlowiek najezystszego su-
mienia moze wstapi¢ w zwigzek matzeniski tylko z tymi,
ktérzy réwniez podazaja droga Proroka.

Tu Muomar Madry zaczyna opowiadaé, jak to wyo-
brazenie przeczy obowiazkowi kazdego wiernego — mia-
nowicie rozgtaszaniu Stowa Bozego. Szybko jednak sig
opamigta i powraca do przerwanego tematu.

— Widzicie wigc, ze wiesniacy maja prawo obawia¢
si¢ tego demona. Zabijat on juz wczesniej, odkad ludzie
zaczeli liczy¢ czas, a pewnie i weze$niej. Cheiatbym stu-
zy¢ wam magiczng tarcza lub magicznym mieczem, ale
takie rzeczy mozna tylko znalez¢ w kobiecych bujdach
i umystach tchérzy. Niech wiara bedzie wasza bronia,
walczcie jak mezczyZni i zadowélcie sig tym, ze jesli zgi-
niecie, wasz Bog wynagrodzi wasza prawos¢ i mestwo.

cej juz nie powie. Wcigz u§mi jac si¢ i trwozliwie spo-
gladajac zza okularéw, odprowadzi swych gosci do drzwi.

— Cheialem zaspokoi¢ wasza, panowie, cickawos¢, ale
nie wiem, czy to mi si¢ udato. Niestety, tylko wy moze-
cie to wiedzie¢.

Wi
Redakcja miesci si¢ w dwéch pokojach: dziennikar-
skim i pomieszczeniu sktadu, w ktérym stoi rz¢zqca caty
czas, stara prasa drukarska. Pomimo ze ,Wiadomosci
o 53 po ielsku, linotyp jest nie-
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miecki i czasem w lekscne ijanajﬂ sig litery i umlauly,

wazyli, opowiadaja o tym swemu majstrowi, wiesniacy

ktére dziwig 6w i nadaja ni
ty wyglad poszczegélnym kolumnom.

Redaktor Madnipravit wita przybylych. Z radoscia
opowie o Czamym Czlowieku, ktérego widok mrozi
krew w zytach nawet najodwazniejszym.

Pomijajac chronologie pojawiania si¢ (zaczeto si¢ to
jakies trzy tygodnie temu) i poszczegélne daty, ktére na
pierwszy rzut oka nie majg ze soba nic wspdlnego, akta
dziennika nie zawieraja duzo informacji. Wszyscy sa prze-
konani, ze widzieli Czamego Czlow1eka i powigzali go

swemu i, kt6ry z kolei posyta sw6j raport do bia-
tych urzgdnik6w.

Godne uwagi i denerwujace jest to, ze wszedzie
w Bahktapurze znajduja sie tylko strzepki dowodéw i in-
formacji. Jesli Badacze chca naprawde uzyskac jakies
konkretne dane o Czarnym Czlowieku, musza pojecha¢
gdzie indziej. Kontynuowanie zbierania informacji w tym
miescie nie wniesie nic nowego, ale niech sami Odkryw-
cy postanowia, ze cheg pojechaé na péinoc.

z dziwny zdarzemaml, Yp: i na pe iach, ta-
i ieciami. Jednak nikt $rednio nie
w1dznal go w czasie, gdy coS takiego si¢ wydarzylo i nikt
nie wie, czy co$ jeszcze wiaze si¢ z Czamym Czlowiekiem
oprécz jego pojawiania sig, dziwnych obrazeri i zgonéw.

Z wyjatkiem przypadku porucznika Bixby’ego, nie
istnieja zadne dane os6b, ktére widziaty Czamnego Czio-
wieka. By¢ moze zostaly zlekcewazone, badZ tez niczego
sie o nich nie dowiedziano lub po prostu nie istnieja.

— O, nie, nie, nie, panowie! — upomina Badaczy Ma-
dnipravit. — Wasze wielkie dzienniki, gazeta rzadowa
,,New Delhi”, londyniski ,,Times” — dlaczego one nie wy-
§la swych reporteréw, aby rozejrzeli si¢ po okolicy i za-
dawali pytania? Tutaj jestem tylko ja jeden. Jesli pojade
w teren — kto bedzie pisat artykuly i zajmie si¢ korekta?

Madnipravit musi réwniez dba¢ o swoje zdrowie. Kie-
dy jest chory, drukarz po prostu drukuje przychodzaca do
gazety korespondencje, z kt6rej zazwyczaj nie mozna si¢
dowiedzie¢ nic nowego.

Dobry redaktor i wydawca zdobywa wiadomosci za
posrednictwem wysylanych przez swych koregponden—

Do Peerut

TOREGOS ranka Bahmoud zbudzi Badaczy
Kprzcd wschodem storica, proponujac im herbate

i obfite $niadanie. Na placu miejskim czekajg na
nich trzy stonie wraz z poganiaczami. Namioty i zapasy
zywnosci zostaty juz zatadowane na jucznego stonia.
Bahmoud dumnie wymienia imiona stoni: Noghta, Pa-
dam i Howra, a péZniej przedstawia mahoutéw (pogania-
czy): Kimba (ten od Noghty), Karikal (od Padama) i Rit-
sar (poganiacz Howry, stonia jucznego). Symbolicznym
dowédca grupy jest Al'heesk — cichy mezczyzna w Sre-
dnim wieku. Pracu_]e lak sprawme, Zze nikt nie zauwamje»
go Sci. W p fistwie do Al'heeska, Bah
weciaz dowcipkuje, probujac dac ujscle swej energii. Od-
kad miodzieniec stal si¢ inni stuza-
cy daja mu pewna swobode, pod warunkiem, ze Anglicy
lub Badacze znajdujg si¢ w poblizu.
wspina si¢ po uchu Howry i staje na umo-

tow listéw, czesto takze od ych.
mfon-naiorow, Z domeneﬁ lokalnych wladz, w czasie
y hadzek po ulicach puru. Mimo

ze moze méwi¢ godzinami o lokalnych plotkach i wyda-
rzeniach, w rzeczywistosci nie wie nic na temat Czarnego
Czlowieka.

— By¢ moze, kiedy tu wrécicie, spotkamy si¢, abym
moégt opisa¢ waszg wyprawe?

Zapewne Badacze nie beda zbytnio o to zabiega¢, nie-
zaleznie od tego czy powiedzie si¢ ich misja, czy tez nie.

Akta majora

Major Singeon prowadzi dziennik, w ktérym zapisuje
swe dzialania i spotkania. Uprzejmie pozwoli Badaczom
skorzystaé z tego zrédta informacji. Udostepni takze swe
akta z listami, lecz do$¢ wybiérezo, poniewaz niektére
korespondencje maja charakter osobisty lub sa tajne, badz
moga prowadzi¢ do zdobycia przewagi na rynku.

Tym niemniej Odkrywcy nie zobacza nawet pofowy
tego, co komendant zaoferowat im, gdyz juz po kilku mi-
nutach zrozumieja, dlaczego Singeon pmsn icho pomoc.
Listy i tel y od Hemkwr P , ki

h piwo, mag ieréw, pra-
cownikéw hyberhddzklej kolei i politykéw zawieraja tyl-
ko jedno: strach i plotki paralizuja ludzi i zycie gospodar-
cze na tym terenie.

Mimo ze raporty jasno méwia o ubytkach i stratach
mienia, zaden z nich zostal napisany przez osobg, ktéra
widziata Czarnego Czlowieka. Robotnicy, ktérzy go zau-

cowanym na stoniu siodle. Ritsar kladzie wszystkie baga-
ze przed sloniem i wykrzykuje do niego kilka stéw po
hindusku. Za pomocg traby Howra podnosi wszystkie
rzeczy i podaje Bahmoudowi, ktéry przymocowuje je do
siodta.

Badacze moga wej$¢ na stonia w sposéb dystyngowa-
ny, a mianowicie za pomocg drabiny lub tez komicznie —
zosta¢ podniesionym trgbg az do samego siodia. W tym
drugim przypadku kazdy Odkrywca musi wykonac test
Poczytalnosci — inaczej straci zimng krew i bedzie prébo-
wal wyrwac si¢ z uscisku traby. Zachecajace okrzyki wy-
dawane przez gawiedZ nie pomagaja Badaczom w zacho-
waniu spokoju. Ci, ktérzy juz znajdowali si¢ w objeciach
macek, beda mieli pewne opory i zapewne postanowig
wsia$¢ na slonia z najblizszego balkonu. Towarzyszy¢ te-
mu bedzie ogélna wesoto$¢ tlumu. Taki Badacz bedzie
mial na czas pobytu w Bahktapurze o potowe zmniejszo-
ny poziom umiejetnos$ci wiarygodnos¢.

Stonie maja ostry, charakterystyczny zapach. Najbar-
dziej jest on odczuwalny podczas jazdy. Badacze, ktrzy
przyzwyczaili si¢ do jazdy na koniu lub wielbladzie, na-
tychmiast zauwaza ogromng réznice. ,Siodlem” nazywa-
na jest drewniana, diuga na péltora metra i szeroka na
prawie metr platforma pokryta cienka skérg i kilkoma
uzywanymi derkami. Wzdtuz krawedzi platformy biegnie
wysoka na trzydziesci centymetréw balustradka, chronia-
ca pasazeréw przed wypadnieciem. Platforma znajduje
sig na wysokosci 2,5-3 metréw. Mimo Zze nie jest to duzo.



patrzac w d6t ma si¢ wrazenie, iz do ziemi jest daleko.
Tak wigc nawet odwazny cztowiek pomysli dwa razy za-
nim z niej zeskoczy. Straznik Tajemnic powinien pamie-
taé, ze gdy ktéry$ z Badaczy jest zestresowany i zamierza
wykonaé jaka$ skomplikowang czynno$¢, musi wykona¢
test na ZR x5. Niepowodzenie bgdzie oznaczalo wypa-
dnigcie z platformy i znalezienie si¢ na ziemi, tuz przed
nogami ogarnigtego panika zwierzecia.

Mahout jezdzi na szyi stonia, obejmujac ja nogami.
Porozumiewa si¢ ze zwierzeciem na dwa sposoby: za po-
moca miotka lub glosu. Jedni poganiacze gtosno wykrzy-
kuja komendy, za$ inni wola pochyla¢ si¢ i méwi¢ prosto
do ucha stonia.

Aby zabezpieczy¢ si¢ na wypadek, gdyby ustne roz-
kazy nie zostaly wykonane, kazdy mahout nosi przymo-
cowany do nadgarstka duzy mtotek. Uzywa go do uderza-
nia stonia w glowe, wydajac mu w ten sposob polecenia.
Walniecie takim miotkiem w ludzka glowe skoriczy sig
prawdopodobnie §miercig lub tez ogtuszeniem, ale cza-
szka stonia jest na tyle mocna, ze amortyzuje ciosy.

Uwazny Badacz szybko zrozumie system komuniko-
wania si¢. Uderzenie miotkiem w prawa strong glowy
nakazuje skreci¢ w prawo. Analogicznie jest przy skrecie
w lewa strone. Dwa szybkie uderzenia w $rodek glowy
sygnalizujg zatrzymanie sig, za$ trzy szybkie ciosy i ko-
menda sfowna to rozkaz ruszenia w droge.

Kimba i Noghta

Kimba jest juz do$wiadczonym
mahoutem, kiéry bardzo delikat-
nie obchodzi si¢ z Noghta. Do§¢
sporadycznie uzywa miotka. Wy-
dajac polecenia lapie si¢ ucha
Noghty, pochyla si¢ i méwi pro-
sto do ucha zwierzecia. JeSli
ktéremu$ z Badaczy powiedzie
sig test nastuchiwania, zda sobie
sprawg, ze Kimba prawie bez
przerwy méwi sam do siebie.
Wykoname udanego testu jez; yAa
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Badacze nakaza Bahmoudowi zatrzymac stonie, aby mo-
gli udaé si¢ na strong lub co$ sprawdzi¢, Karikal przeszy-
je ich petnym wscieklosci wzrokiem.

Padam jest niewiarygodnie silnym samcem. Kiedy
Kankal Jjest w dobrym humorze czasem chelpi si¢ zdu-
sita swego p

Ritsar i Howra
Ritsar czgsto zachowuje si¢ tak,
=\ jakby byt nieprzytomny. Udany
test antropologii pozwoli zau-
wazy¢, ze jest bardzo religijnym
Hindusem i swe my§li, zamiast
na pracy, koncentruje na odma-
wianiu modlitwy i medytowa-
niu. Od czasu do czasu Bahmoud
wydziera si¢ na niego, aby pa-
trzyl, co robi. Chiopak mégiby
4 przysige, ze Ritsar jest najbar-
Ritsar dziej zacofanym czlowiekiem na
$wiecie.

Aby odeprze¢ ten argument, Ritsar oznajmia lamang
angielszczyzna, Ze nie jest zacofany, lecz po prostu wie-
1zy, ze stare sposoby sa najlepsze. Bahmoud lekcewazy
to, lecz nie podwaza argumentu poganiacza.

Stoniem nalezacym do Ritsara jest Howra. Jest dwu-
dziestoletnia, zwawa, cho¢ bojazliwa, postuszng samica.
Spelnia role jucznego stonia i podaza na koricu. Howra
bez pomocy mahouta wedruje za Noghta, dzigki czemu
Ritsar ma duzo czasu na swe rozmyslania i medytacje.

Na szlaku
Na poczatku Badacze mogq nie méc pﬂws(rzymac sie
przed kur Jed-

nak chéd stoni jest rytmiczny, wiec pasazerowie dosé
szybko naucza si¢ przewidywaé ich ruchy i nie zwracaé
uwagi na ciagte kolysanie si¢ z lewa na prawo. W odréz-
nieniu od jazdy na koniu badZ na wielbladzie, prawie nie
wystepuje ruch po osi géra-dé. Badacz, ktéremu nie udat
sie test na KON x5, do§wiadcza nudnosci i choroby loko-

pozwoli .
7e poganiacz zadaje dziecinne zagadki swemu stoniowi!
Kimba przerywa swéj szczebiot, gdy inni Hindusi znajda
si¢ w zasiggu stuchu.

Noghta jest najstarszy i najwigkszy sposréd tych
trzech stoni. Niestety, jest tak posunigty w latach, ze ma
staby wzrok. Mimo to Noghta posiada najlepsze z calej
tréjki maniery.

Karikal i Padam

Karikal jest zrzedliwy. Naduzy-
wa miotka, a kiedy stori nie robi
dokladnie tego, czego od niego
oczekuje, kinie jak szewe, wyzy-
wajgc  biedne xtworzcme od
ostatnich. Udany test ka hin-
duskiego pozwala zauwazy¢, ze
prawie stale uzywa wulgary-
zméw. Czgsto ma zly humor
i zgrzyta ze zloSci zgbami, gdy
mu si¢ przeszkadza. Nawet gdy

Karikal

mocyjnej, trwajacej przez 2k6 godzin jazdy. Bahmoud
wykrzykuje z grzbietu Howry stowa odwagi i otuchy —
catkowicie nieskuteczne w takim przypadku.

Grupa kieruje si¢ z Bahktapuru do Jodphuru. Droga
jest na tyle szeroka, aby napotkane wozy swobodnie wy-
mijaty idace stonie. Po obu stronach szlaku znajduja si¢
malutkie poletka. Po uptywie godziny, mahouci kieruja
zwierzeta na nieco bardziej stromg droge, prowadzaca na
péinoc przez pokryte lasami wzgérza. Bahmoud wyja-
$nia, ze droga wznosi si¢, a po wielu kilometrach obniza
i wychodzi nad brzeg Indusu, by péZniej caly czas az do
Peerut podaza¢ wzdiuz rzeki.

Z poczatku szlak przecina réwniny pokryte trawa,
pozniej roslinnosc staje sig coraz obfitsza, by w koricu za-
mieni¢ si¢ w le$na gestwine, w ktéra wehodzi kamwana Ge-
ste, tropikalne lasy ja si¢ duza roz ds 3 flo-
ry. Bahmoud opowiada Badaczom o tym, ze w tej okoln;y
syja drapieine zwierzgta, takie jak tygrysy lub dhole.
(Jesli Odkrywcy zapytajg o te ostatnie, wyjasni, ze dhole to
dzikie psy polujace w stadzie). Jeszcze jedng zaleta stoni,
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zauwazy z u$miechem Bahmoud, jest to, Ze ani tygrysy, ani
dhole nie zwracajg na nie i na ich pasazeréw uwagi.

W miarg jak karawana przemieszcza si¢ przez zalesio-
ne wzgobrza, Bahmoud wykorzystuje kazda chwilg, aby
zadawa¢ mnéstwo pytaii na temat ojczyzny Badaczy.
Szczegdlnie interesuje go wszystko, co ma zwiagzek z An-
glia, cho¢ nie wie doktadnie, gdzie ona si¢ znajduje. Ca-
1y czas ma nadzieje, ze kiedy$ tam pojedzie. Jego nieusta-
Jjace pytania sa zaréwno irytujace, jak i urocze.

‘W ciagu dnia podréznicy pokonaja kilka wzgérz i doj-
da do szczytu, za ktérym znajduje si¢ dolinka. Daleko
stad potezny Indus przecina t¢ ziemig.

Obéz

Zapada juz zmierzch, gdy karawana dociera do dos¢ du-
Zzej dolinki. Miejsce to od dawna uzywane jest jako obo-
zowisko przez wszystkich przejezdzajacych. Stuzacy roz-
kiadajg ob6z zadziwiajaco szybko, a mahouci prowadza
stonie do pobliskiego strumienia. Po powrocie pg:a_]q gru-

wielka pow6dz. Ostatnia wielka zmiana miata miejsce pod
Koniec osiemnastego wieku, gdy rzeka zmienita swe kory-
to przenoszac si¢ wiele kilometréw na zachéd od Sukkur.

Bahmoud poprosi wszystkich o zejscie ze stoni, za$
mahouci zaczng zdejmowaé bagaze i siodla. Zwierzeta
wydaja si¢ by¢ podniecone czekajaca je kapiela. Gdy tyl-
ko ktérys stori zostaje rozsiodtany, natychmiast podaza
do rzeki. Wkrétce wszystkie kapia sie w Indusie, polewa-
jac sie nawzajem woda.

Bahmoud tez wskakuje do rzeki, ptywajac i chlapigc
si¢ wesp6t ze stoniami. Zacheca Badaczy do péjscia w je-
go §lady. Tymczasem poganiacze siedza na brzegu i ob-
serwuja wodne igraszki. Z tego miejsca jest juz niedaleko
do Peerut.

Peerut

bym taficuchem przednie nogi swych podop
‘W ten spos6b stonie mogg drepta, aby znaleié sobie naj-
smaczniejsza trawe, lecz nie odejda zbyt daleko.

Specjalnie dla Badaczy zostal rozstawiony ogromny
namiot. Stuzba potozy si¢, gdzie bedzie cheiata. Na wie-
czomy posilek skiada si¢ curry z ryzu, kurczaka i ostrej
papryki, do tego aromatyczne indyjskie piwo. Na deser
podawane sa §wieze, soczyste owoce. Wszyscy kiada si¢
spa¢ zadowoleni i najedzeni.

W nocy odlegte wycie zbudzi kazdego, kto wykona
udany test iwania. Ktérys$ ze stuza szepnie:
».Dhole”. Skowyt dochodzi z daleka, ale tak dziwnego
szczekania Badacze nie styszeli u zadnych pséw.

Zbliza si¢ koniec nocy, gdy $widrujacy w uszach ryk
wyrywa wszystkich ze snu. Otgpiaty wzrok, zaréwno Od-
krywcéw, jak i stuzacych kieruje si¢ na Al’heeska. Ten
wymawia parg stéw po hindusku, ktére Bahmoud ttuma-
czy na angielski:

— Tygrys! Jest daleko. Niewazne, ktadZmy si¢.

Oczywiscie, nikt si¢ nie zdziwi, je§li Badacze zdecy-
duja, ze nie beda dluzej spac.

Rzeka
Ranek nastepnego dnia jest dosy¢ chtodny, lecz z czasem

ociepla sig. Po czterech godzinach przedzierania si¢ przez
gestg dzungle szlak wychodzi na doling, ktérg ptynie rze-

pianek, zbudowanych wéréd rozlozystych drzew.

Peerut lezy w niewielkiej odlegtosci od rzeki. Mie-
szkancy wioski zaczng sie gromadzié, gdy tylko zobaczg
nadchodzaca karawane. Zycie tu, w Peerut, jest proste:
rozmowa, narodziny, praca, matzefistwo i $mier¢. Cza-
sem cala wioska udaje si¢ na obchodzone w okolicy §wie-
to, ale i tak rozrywek jest mato. Dziwni nieznajomi jada-
cy na stoniach — to wprost lawina powodéw, dla ktérych
mozna na chwile zapomnie¢ o pracy w polu. Wszyscy
uwaznie obserwujg przybyszy, wymieniajac z sasiadami
poglady na ich temat. Bahmoud zarozumiale wystepuje
naprzdd i oznajmia przybycie bardzo waznych osobisto-
$ci. Tymczasem Al'heesk odnalazt juz przywédce wie-
$niak6éw i wiasnie go prowadzi. Jest to starszy mezczy-
zna. Bahmoud wystepuje w roli tlumacza.

Stary Patil z radoscia odpowie na wszystkie pytania za-
dawane przez Badaczy. Rzeczywiscie, jego czwarty syn,
miodzieniec o imieniu réwniez Patil, widziat Czamego
Cztowieka. Tak, wielu jeszcze go widziato, lecz tamci mie-
szkaja w innych wioskach, badz byli tu tylko przejazdem.

SAMA wioska to czterdziesci, moze pig¢dziesiat le-

Mozliwe odpowiedzi
Miody Paul nie$miato slm z boku, nie wazgc sie podejsc do

ka. Indus ptynie kilkaset metréw na zachéd od podazaja
cej szlakiem karawany. Bahmoud informuje Badaczy, ze
zrobig krétki postéj w miejscu, gdzie rzeka poszerza swe
koryto. Tam wtasnie stonie moga si¢ wykapac i napi¢.
Po jakim§ kwadransie podrozni docieraja nad brzeg.
‘W tym miejscu Indus ma szeroko$¢ okoto péttora kilome-
tra. Woda plynie wolno i wida¢ zamulone dno. Kamienie
i piasek pokrywajace dno stanowia dobre oparcie dla stoni.
Jesli ktéremu$ z Badaczy powiedzie sig test umiejetnosci
geologia, prawie pod§wiadomie zauwazy charakterystycz-
na lini¢ brzegowa i towarzyszaca temu piycizng w miejscu,
w ktérym rzeka jest szersza. Indus, tak jak wszystkie wod-
ne drogi, zmienial swéj bieg wielokrotnie. Osady, ktére
niesie, zostaja na brzegu podwyzszajac go i w ten sposéb
powoduja, ze ptynie nad otaczajacym go terenem. Kiedy
Indus wylewa, co nastepuje do§¢ czgsto, towarzyszy temu

tak i Gdy ojciec przywotuje go ski-

nieniem reki, pod i ie. Jego opowie$¢ przed-

stawiona jest dalej. Jesli w mledzyczasle Badacze zaczng si¢
o inne il zace Czamego Czlowie-
ka slary Patil odpowie na trzy podstawowe pytania.

OF ie wiadomo, ze poj; ie si¢ Czamego Czlo-
wieka symbolizuje wielkie zmiany. Z cata pewnoscig jest
on kolejnym objawieniem boga Wisznu. Jego ukazywa-
nie si¢ udowadnia medrcom, ze wybranie drogi prowa-
dzacej do uzyskania szczescia na ziemi jest bez znaczenia
dla Krggu Egzystencji. Teraz sadzimy, ze Czamy Czlo-
wiek pojawia si¢ u schytku wieku podporzadkowania.
Tak wige wkrétce Anglicy odejda. To bardzo proste.

O Pojawianie si¢ Czamego Czlowieka wzbudza w lu-
dziach panike, poniewaz potwierdza nadejScie okresu
$mierci i nienawisci. Z tego wiasnie powodu i z powo-
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du jego niezwyklego wygladu, ci ktérzy go widza,
trzgsq si¢ ze strachu. Czasem w panice biegng przed
siebie, przewracajac si¢ i okaleczajac. W tym wlasnie
lezy przyczyna opowiesci o krzywdach wyrzadzanych
przez Czamego Czlowieka. Ludzie sa ghupi, ci kt6rzy
widzg Czarng Posta¢ mierza si¢ z czastkg czego§ nieu-
niknionego. Kazdemu z nas zdarza si¢ napotykac tego
rodzaju rzeczy codziennie.

Czarny Czlowiek pojawia si¢ nie opodal Peerut, po-
niewaz to wia$nie ta wioska jest srodkiem Swiata. Ci,
ktérzy tu mieszkaja, powiadaja, ze to miejsce zosta-
fo stworzone jako pierwsze. Oczywiscie, kazdy
o tym wie.

a

O tym, co si¢ przydarzyto mtodemu Patilowi

Miody Patil jest nie$miaty i wstydliwy. Badacze,
podobnic jak i Czamy Czlowiek, wzbudzaja w nim Igk.
Zawsze pozostaje w cieniu ojca. Nieudany test psycholo-
gii oznacza, ze Odkrywcom nie powiodio si¢ o$mieli¢
miodego Patila i powtérzy jedynie to, co juz powiedziat
jego ojciec. Mimo to, udany Test Pomystowosci pozwoli
przypuszezaé, ze mtodzieniec byiby sklonny powiedzie¢
wigcej na osobnosci lub kiedy indziej, gdy spotkaja si¢
z nim powtérmnie.

Gdy test psychologii powiedzie si¢, miody Patil,
nawet w obecnosci ojca, opowie catkiem inna historig.
Wiasnie szed} fowié ryby w jakims cichym zakolu Indu-
su, gdy zobaczyt co§ srebrnego, poblyskujacego

w wodzie tuz przy brzegu. Jest taka przypowies¢, czgsto
powtarzana w tych okolicach, ze Krishna zgubit néz lub
amulet. Poszukiwat go bezowocnie i kiedy skoriczyt zato-
wac swej zguby odkryl, ze w gruncie rzeczy nic nie stra-
cit. Na wpé pamigtajac o skarbie, miody Patil zblizyt sie,
aby zobaczyé, co tak blyszczy.

Juz pochylat si¢ nad woda, gdy nagle wyczut chiodna
ciemnosé, znajdujaca si¢ za jego plecami. Zanim zdolal
si¢ odwroci¢, zdat sobie sprawe, ze bezglosnie wszedt do
rzeki i patrzyt w gére, w strong Czamego Czlowieka —
blyszczacego i nieruchomego jak statua.

Mitodzieniec prébowat wydostaé si¢ z wody, lecz je-
go koriczyny odmawiaty postuszeristwa i nie mégt wyjs¢
na brzeg. Przestraszony, z trudem lapigc powietrze,
sprébowat odplyna¢ w innym kierunku, lecz czul, ze nie
moze si¢ oprze¢ i musi pozosta¢ w miejscu. Nagle Czar-
ny Cztowiek wrzucit do wody ohydnego, bialego weza,
kiéry zaczal plyna¢ w kierunku miodego Patila. Mio-
dzieniec probowal krzycze¢ i catkiem niespodziewanie
znalazl si¢ znéw na brzegu rzeki, suchy i caty. Czamy
Czlowiek odchodzil, przedzierajac si¢ przez wysoka tra-
we i chwile péZniej juz go nie bylo.

— Caly drzatem i bylem przerazony. Czarny Czlowiek
pré p 2ié mnic do s ! Nie dziwie
sig weale, 7e tak wielu ludzi zostalo za jego sprawg pora-
nionych lub 7
i, najszybciej jak moglem, pobieglem w strong wioski.

iknelo! Czym predzej wiec odwrécilem si
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Czarny Czlowiek

zadawanie dalszych pytan. Powinni wiedzie¢ tylko

tyle, ze Czamy Czlowiek najczgsciej pojawia sig
nad brzegiem Indusu. Musisz takze zwraca¢ uwage na to,
aby Odkrywey nie zapomnieli o wykonaniu zlecenia.

Tak wiec predzej czy pézniej podroznicy skieruja
swe kroki nad brzeg rzeki. Filozofowie poréwnuja dzia-
ty wéd i brzegi rzek do zycia i taki poglad jest tu jak naj-
bardziej na miejscu. Brzegi rzek sa tez miejscem ulubio-
nym przez stonie, ktére s3 uwazane przez Hinduséw za
archetyp madrosci.

Miody Patil okresli w przyblizeniu miejsce, w ktérym
przezyt straszliwa przygode, ale nigdy juz tam nie wréci. Je-
go obronne gesty méwia chyba same za siebie. Badacze po
wykonaniu udanego testu umiejetnosci tropienie moga zna-
lez¢ na piasku $lady, nalezace zapewne do miodego Patila.
Poczatkowo kieruja si¢ one w strong rzeki, lecz zaraz zawra-
cajg i prowadza w przeciwna strong. Tak jak méwit mlodzie-
niec — nie ma §ladéw, ktére pozostawityby inne stopy.

Lecz jest tam co§ jeszcze. Wzdluz przeciwleglego
brzegu rzeki podaza ciemna posta¢, blyszczaca i migo-
czaca jak klejnot w storicu. Jesli ktéry§ z Badaczy siggnie
po lomnetke lub lunetg, zauwazy, ze wyglad tej postaci pa-
suje do opisu Czamego Cztowieka.

JAKO Straznik Tajemnic nie pozw6l Badaczom na

Spotkanie

Przypuszczalnie, Badacze zaczna polowa¢ na Czamego
Czlowieka. Stonie moga bezpiecznie przeptyna¢ rzeke, na-
wet z pasazerami na grzbietach, o ile si¢ ich zbytnio nie ob-
ciazy. Pozostal tez ekwipunek i zapsay. Tak wigc cala stuz-
ba, oczywiscie z wyjatkiem poganiaczy, zostanie w obozo-
wisku po tej stronie rzeki, nie uczestniczac w poscigu i be-
dac z tego powodu bardzo szczesliwa.

w Peerut. Tymczasem Odkrywcy moga catkowicie po-
$wigci€ si¢ poscigowi.

Niezaleznie od tego, czy Badacze zgodz3 si¢ na odej-
Scie stoni czy tez nie, zapewne beda chcieli powtémie
przekroczy¢ rzeke, aby zjes¢ $niadanie. Kiedy grupa znaj-
dzie si¢ tuz nad brzegiem rzeki, niech kazdy wykona test
spostrzegawczosci. Udany pozwala zauwazyé jakis
przedmiot btyszczacy w wodzie.

Niedtugo po tym, jak zaczgto prowadzi¢ pierwsze za-
piski historyczne, Aleksander Wielki przybyt nad Indus.
Podobno towarzyszyt mu, jak powiadaja, bardziej hindu-
ski niz grecki filozof — Heraklit. Mijaly tysiace lat, a In-
dus nieprzerwanie wpadat do morza — wciaz ta sama rze-
ka wraz z innymi, mniejszymi z nig powiazanymi — z mi-
lionami istnieri ludzkich, ktére rodzily si¢ i umieraty.
W sumie stanowi to ogromny, pojedynczy strumieni zy-
cia: rzeki i ludzi, wzajemnie ze sobg powiazanych. Dzi§
ten strumieri na chwile zmienia Kierunek.

Zmiana

Zapewne Badacze zbliza si¢ nad brzeg rzeki, zamierzajac
zanurkowa¢, aby zobaczy¢, co tak blyszczy w wodzie.
Jednoczes$nie czg$¢ z nich, pomna przygody miodego Pa-
tila, bedzie obserwowaé nadbrzeze, wypatrujac Czarnego
Cztowieka. Migoczacy przedmiot trudny jest do odnale-
zienia w wodzie, za$ tatwo go zobaczy¢ stojac na brzegu.
Nagle blask znika, poniewaz za Badaczami pojawia si¢
Czarmny Cztowiek.

Jest to czarna jak wegiel posta¢ o ludzkim ksztaicie,
potyskujaca w storicu jak obsydian. Porusza si¢ plynnie,
lecz jej spojrzenie jest martwe. Przypomina zombie. Wy-
kluczone, aby to byt cztowiek.

Badacze nie maja szans na doktadne przyjrzenie sig.
Czarny Czlowiek wykonuje nieznaczny ruch reka i wszy-
stko zmienia proporcje i ksztalty.

Kazdy Odkrywca przechodzi inng zmiang §wiadomo-
Sci. Jeden staje si¢ sepem, krazacym wysoko na niebie
padliny. Drugi (podobnie jak roztrzgsio-

Co do reszty dnia, to moze by¢ ona przez
Straznika Tajemnic w krétkich, Zotnierskich stowach lub tez
rozegrana. Ztapanie Czamego Czlowieka okaze si¢ niemoz-
liwe. Jest gorgco i sucho. Co jakis czas trzeba napoi€ stonie.
Po drodze napotyka si¢ zaroSla, parowy i gaiki, przez ktére
zwierzgta z trudem przedzieraja si¢ lub tez weale nie moga
przejs¢. Czamy Czlowiek pozostaje caly czas na widoku,
Jjakkolwiek wydaje sig, ze nigdy Badacze 2 nie dogonig.
Jest jak ztudzenie. Odkrywey \ja p at, ze rze-

ny miody Patil, w strong ktérego Czarny Czlowiek rzucit
weza) zamieni si¢ w rybe, poszukujaca cichej zatoczki,
gdzie bedzie mogta sobie drzema¢. Trzeci Badacz stanie
si¢ motylem, lecacym wzdluz brzegu, prébujacym zna-
lez¢ odpowiedni iS¢ do ztozenia jaj. Inny zamieni si¢
w maty jaszczurke, marzacg o samiczce, z Ktérg rozpocz-
nie cykl godowy. Piaty zostanie mréwka, nieprzerwanie
zapasy, itd. Lecz jeden z Badaczy, ten z naj-

)
ywiscie jest to co$ nadprzy tak nieuchwytnego,
ze nigdy nie zostanie doscignigte. Naturalnie, wszystkie
okrzyki kierowane w jego strong nie przynosza efektu.
W pewnym momencie mahouci spostrzegaja, ze storice juz
znika za horyzontem i nie jest juz wystarczajaco widno, aby
wrocié na przeciwlegly brzeg, do obozowiska. Wszyscy spe-
dza niemity wm,zor ndrzekch na gt6d, chtéd i moskity.
Wraz z dnia, iacze ustal
migdzy soba, ze beda btaga¢ Badaczy, aby nie musieli
uczestniczy¢ w ich pogoni za Czamym Czlowiekiem. Sa
bowiem przerazeni i uwazaja, ze ten nieludzki stwér
moze zabi¢ ich najblizszych. A tego na pewno by nie
chciat Wielki Angielski Zotnierz — major Singeon. Sa tyl-
ko prostymi mahoutami. Poczekaja na Wielkich Badaczy

mniejsza Poczytalnoscia lub ten, ktéry najlepiej bedzie
umial wezué si¢ w nowa postaé, poczuje, ze spoglada
wielkimi oczami, majac po$rodku wielgachny nos. Jed-
nym stowem, stanie si¢ on stoniem — Padamem!

W krétkich stowach przedstaw kazdemu z graczy sy-
tuacje, podajac stosowna do tego ilo§¢ szczeg6ibw.
Umozliwi im to ustalenie ogélnego zachowania i intencji
ich nowego wcielenia. Nowa §wiadomos¢ jest jasna, wy-
raznais 6 ( réwniez dos ymi
fizycznymi odczuciami) i ma za zadanie wyposazy¢ Ba-
daczy w catkowite zaufanie do swego obecnego ksztattu.

W tym samym czasie zostajg zatrzymane przebiyski
ludzkiej §wiadomosci. Ich imiona wciaz maja dla nich
znaczenie, a kiedy patrzg w gére lub w dét (zaleznie od




nowej postaci) na swe zwiotczale i trzgsace si¢ ciata —
ktére jedno po drugim obdarzane s3 zupetnie inng mental-
ryby, mréwki czy tez sepa — czuja lekki zal i za-
Jednak ré $nie s zachwyceni tym,
co ma_m za chwilg zrobié.

Jako Straznik Tajemnic mozesz uznaé, ze mahouci
z wyjatkiem Ritsara, a wigczajac w to Bahmouda takze
zostaja przemienieni.

W czasie, gdy plywaja lub lataja czuja, jak gasng ich
ludzkie uczucia, zupetnie jak nucona coraz ciszej melodia.

Decyzja Strainika Tajemnic

Teraz, Strazniku, musisz zdecydowa¢ i wybra¢ albo fa-
godne zakoriczenie przygody, albo peine przemocy i za-
béjcze. Mozesz uzna¢, ze Badacze wrécili w swe ciala,
badz zazada¢ od nich wykonania testu Poczytalnosci. Je-
§li komu$ si¢ nie uda — c6z taki Odkrywca pozostanie
w ciele zwierzgcia pr jjmniej do czasu, gdy i
Ritsara odniesie skutek. Jednakze Badacz moze w nowej
postaci popa$¢ w obled i juz nigdy nie powréci¢ do ludz-
kich ksztaltow.

Jesli Badacz Padam popadme w obled, pozwo] oszala-
tem ludzkie
ma!a Kazdemu Odkrywey szybko wréci §wiadomo$¢ na ty-
le, aby wykonat test umiejetnosci uniki i oczywiscie obronit
sie przed straszliwg szarza. Wszyscy powinni odczuwaé, ze
zostali zaatakowani przez co$, co kiedy$ bylo jednym
z nich. U§wiadomienie sobie tego pociaga za soba, przew:-
dziana w takich j utratg Punktéw y .

Powrét do normalnosci

Kiedy stoni przestanie juz a(akowac i wiadomo, co z kaz-
dym sig stato, P ol zobaczy
czama, naga posta¢. Zacznie ona sztywno i niezrozumiale
gestykulowag, tak jakby chciala powiedzie¢: ,,Dosy¢™. I tak
nagle, jak si¢ pojawita, zniknie w wysokiej trawie rosngcej
nie opodal rzeki. W miejscu, gdzie stat Czamy Cziowiek
zostaty $lady na piasku. Prowadzg w zaro§la i coraz trudniej
je zauwazy¢. Test tropienia pozwoli podaza¢ po $ladach —
wiodg one przez zaro§la i nagle znéw prowadza nad rzekg.
W tym miejscu, na brzegu, zalega poddany erozji osad,
ktéry opuszcza si¢ na dlugos¢ szesciu metréw i zsuwa si¢
prosto do rzeki. Slad zbliza si¢ do brzegu i tu si¢ zatrzymu-
je. W plytkiej, przybrzeznej wodzie wida¢ znajomy blask,
kt6ry blednie i znika. Czamy Czlowiek odszed!.

Mahouci i Bahmoud wstaja na nogi. Kazdy jest je-
szcze oszolomiony i pelen niepokoju. Wyjatek stanowi
Ritsar, ktérego oczy wyrazaja rado$¢ z powodu powrotu
swych towarzyszy do normalnosci.

— OszaleliScie — wyjasnia. — Przestraszyliscie stonie!
Dtugo si¢ za was modlitem!

Za kazdym razem, gdy Badacze bedg mysle¢ o tym,
co im si¢ przytrafito, uznaja, ze wiasnie Ritsarowi za-
wazieczaja powrét do swej normalnej postaci. Byé moze
niektérym nie powiodlo si¢ catkowicie, bowiem wpadli
w obled. Ale wszyscy powinni powréci¢ do ludzkiej po-
staci, gdy Czamy Cziowiek powiedziat: ,,Dosy¢”.

Niestety, nie moga sobie przypomnie¢, co méwili me-
drey z Bahktapuru. Prawda i fikcja, zwigzane z tym zaj-
Sciem, zlaty si¢ w jedng calos¢. Przynajmniej sg szczesli-
wi, ze udato im si¢ odzyska¢ swe prawdziwe ksztalty.
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Zawtadnigty Padam
Kiedy Badacz usituje pozna¢ jak funkcjonuje to wa-
z3ce tone cielsko, Padam staje deba i ryczy.

W tym czasie przestraszony Noghta cofnie sig i be-
dzie usitowat biec, zrzucajac na ziemie zamienionego
w mréwke Kimbe. Howra odwrdci sig i skuli ze strachu
w wysokiej trawie. Ritsar krzyknie, aby ostrzec wszyst-
kich, ale jego stéw nikt nie zrozumie. Padam wciaz be-
dzie siat poptoch. Byé moze nagle skreci do rzeki i za-
cznie biec pod prad, zaraz jednak przestraszy si¢ wo-
dy i znéw ruszy w klerunku ludzi. W charakterystykach
Bohateréw Niezal in-
formacje dotyczace Padama Pamietaj jednak, ze po-
zostajgcy przy zdrowych zmystach Badacz-Padam za-
chowuije sig zgota inaczej niz ten obtgkany, ktérego
umyst powoduie, ze mysli on tylko o sobie.

Atak Padama, jesli w ogdle nastapi, powinien
w miare szybko sie skofczy¢.

W czasie trwania ataku powiniene$ da¢ Bada-
czom troche czasu, aby mogli wymysli¢ jaki$ plan.
By¢ moze majg ze sobg strzelby, jakkolwiek nie te
na stonie? A jesli zdecydujg sie skoczy¢ do rzeki?
A moze Padam boi sig ognia lub Badacz-Padam po-
wréci do zmystow?

Zakoriczenie

Badacze wypelnili swa misje: spotkali Czamego Czlo-
wieka, ktéry po tym zajéciu nie pojawi si¢ juz nigdy wie-
cej. To zjedna im szacunek okolicznych wiascicieli ziem-
skich, kupcéw, brytyjskich i hinduskich urzednikéw, lecz
nie wie$niakéw. Ci ostatni wiedzg bowiem, Ze przeraze-
nie mija, niezaleznie od tego, co kto$ uczynil.

Styszac opowies¢ Badaczy, Muomar Madry odszuka
Ritsara i zaprzyjazni si¢ z tym dzielnym, wierzacym czio-
wiekiem. Wiara jest bowiem dobra droga do lepszej przy-
szlosci Indii. Jednak tolerancja tez jest wazna — niestety
kraj ten zapomni o niej na diugo.

Biorac na swe barki odpowiedzialnos$¢ za pozbycie si¢
Czarnego Czlowieka, kazdy Badacz powigkszy swa Wia-
rygodno$¢ o 1k10 punktéw.

Jezeli Odkrywcy musieli zabi¢ ktérego$ ze swoich to-
warzyszy, aby samemu si¢ uratowat, to kazdy z nich tra-
ci 1k6 Punktéw Poczytalnosci.

Jesli Bahmoud przezyt, to Badacze zyskuja wdzigcz-
nego az po gréb przyjaciela. Nie warto tego lekcewazy¢,
gdyz pézniej bedzie piat si¢ po szczeblach kariery poli-
tycznej w Hinduskim Kongresie Narodowym.

Niestety, duchy maja takze swoje wiasne zamiary. Sta-
ry Patil, ktéry dorastat w§réd legend i opowiesci wierzy, ze
Czamy Czlowiek jest czym§ nieznanym. Gracze wiedza, ze
po drugiej wojnie $wiatowej Brytyjczycy w pokojowy spo-
s6b wycofali si¢ z Indii. Byt to czas, gdy imperium wy$mia-
fo zyczliwe postrzeganie przez Hinduséw idei cywilizacji.

Przezycie, ktérego doznali Badacze nad brzegiem
Indusu, podato w watpliwos¢ ich wiadomos$¢. Odkrywey
moga zrozumie¢, ze w ten sposéb oSwiecili ich ostatni
prawdziwi wiladcy tego p6iwyspu. Ci Badacze, kiérym
teraz udato si¢ wykona¢ ostatni juz w tej przygodzie test
Poczytalnosci, mogg uzyska¢ 1k6+1 PP. Oznacza to, ze
w koricu osiagneli spok6j duszy, niezaleznie od tego, jak
przygoda si¢ zakoriczyla.

A Czamy Czlowiek nie pojawi si¢ w poblizu Peerut,
dopéki pamigé ludzka o tym zdarzeniu nie zaniknie.
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Kim byt Czarny Cztowiek?
Dla celow tego scenariusza, ktéry gtéwnie eksponu-
je elementy egzotyki, nie ma znaczenia, kim on byt.
By¢ moze zagadka Czarnego Cztowieka poczeka na
rozwigzanie jeszcze jaki$ czas, a moze nigdy nie zo-
stanie wyjasniona

Jesli jego wyglad ma nawigzywaé do mitéw, to
bez dwoch zdan jest on awatarem Nyarlathotepa —
wystannikiem, ktéry musi wykonaé jakie$ zadanie,
na przyktad otworzy¢ Brame i strzec jej. Oczywiscie
Czarny Cztowiek jest zwigzany z blyszczacym w wo-
dzie przedmiotem. Przeprowadzone badania moga
dowies$é, ze kazdy musiat najpierw zobaczy¢ migo-
czgcy przedmiot, a dopiero chwilg potem — Czarne-
go Cztowieka. By¢ moze ta rzecz to jakby Brama lub
co$ jeszcze bardziej interesujgcego.

Zresztg, na tym $wiecie nie wszystko musi mie¢
jakikolwiek zwigzek z Mitami Cthulhu. Jak na Straz-
nika Tajemnic przystato — wybor nalezy do Ciebie.

Bohaterowie Niezalezni

Padam, silny samiec stonia

S 62 KON 34 BC359

ZR 11  WT47 Szybkos¢ 11
Modyfikator obrazen: +6k6
Bronie: trgba 50%, pochwycenie
naskok tytem 25%, obrazenia 8k6+mo

tratowanie 25%, obrazenia 4k6+mo

uderzenie kiem 25%, obrazenia 6k6+mo

rzucanie duzymi przedmiotami 40%, obrazenia 1k10+6k3
Moze atakowac tylko raz w rundzie walki. Ofiara moze zosta¢
pochwycona traba. Jesli chee sig uwolnié, musi pokonac polowe
S sfonia swoja S (skorzystaj z Tabeli Porownawczej). Pochwy-
cenie traba nie powoduje obrazer, ale w kazdej nastepnej run-
dzie sfors moze zaatakowac taka osobe w inny sposob, odno-
szac automatyczny sukces.

Pancerz: Skora, 8 punktow.

Umiejetnosci: instynktowne wyczuwanie (np. zagroze-
nia) 90%, nastuchiwanie 75%.

Kimba, wiek 38 lat, mity i uprzejmy mahout

S 14 KON 10 BCI13 INT 14 MOC 7
ZR 8 WG 11 WYK 5 P35 WT 10
Modyfikator obrazen: +1k4

Bronie: mtotek 31%, obrazenia 1k6+2+mo

L j iz kierowanie stoniem 79%, zadawanie

MOC 17

Bahmoud, wiek 14 lat, przyjaciel i przewodnik

S8 KON 11 BC9Y9 INT 11 MOC 11
ZR17 WG 10 WYK 5 P55 WT 10
Modyfikator obrazen: 0

Bronie: brak

Umiej i: angielski 45%, lie

w zamian za drobniaki 73%, hinduski 76%, opowiadanie
dowcipéw 26%, parzenie wysmienitej herbaty 69%,
uniki 64%, urdu 55%.

Major David Singeon, wiek 44 lata,

garnizonu w (Sind)
S12 KON 13 BC9 INT 12 MOC 7
ZR 6 WG 13 WYK 11 P35 WT 11

Modyfikator obrazen: 0
Bronie: rewolwer Webley kal. .38 41%, obrazenia 1k10
Umiejetnosci: dowodzenie wojskiem 54%, perswazja 62%.

Poruczmk Roger Bixby, wiek 36 lat, dowédca
gieg: skiej Artylerii

S9 KON 14 BC11 INT 8 MOC 12
ZR7 WG 12 WYK 8 P21 WT (13)7
Modyfikator obrazen: 0

Bronie: rewolwer Webley kal. .38 49%, obrazenia 1k10
karabin Lee-Enfield kal. .303 33%, obrazenia 2k6+3
Umiejetnosci: picie Pimms 89%, Mity Cthulhu 3%, ob-
stuga artylerii polowej 68%.

Karikal, wiek 22 lata,

nieznos$ny i peten przemocy mahout
S11 KON13 BC 16 INT 12
ZR11  WG14 WYKS8 P50
Modyfikator obrazen: +1k4

Bronie: miotek 57%, obrazenia 1k6+2+mo
uderzenie pigécig 73%, obrazenia 1k3 +mo
Umiejetnosci: kierowanie stoniem 67%, przyrzadzanie po-
sitkéw podczas postojow w podrozy 73%, wmawianie 64%,
znecanie sig nad niewinnymi zwierzgtami 50%.

MOC 10
WT 13

$miesznych zagadek 8%, zadawanie zagadek 93%.

Noghta, stary samiec stonia o stabym wzroku
S48 KON 30 BC62 MOC 12
ZR 10 WT46 Szybkos¢ 9
Modyfikator obrazen: +6k6
Bronie: trgba 40%, pochwycenie
tratowanie 40%, obrazenia 4k6+mo
Pancerz: Skora, 8 punktéw.
Umiejetnos: astuchiwanie 80%, instynktowne wyczu-
wanie (np. zagrozenia) 95%.
Ritsar, wiek 43 lata, rozsadny i bardzo religijny
mahout
S13 KON9  BC7 INT 15
ZR17 WG 16 WYK 2 P58
Modyfikator obrazen: 0.
Brome miotek 10%, obrazenia 1k6+2

iz gorliwe modils sie 93%,
slomem 57%, rozbl]anle namiotu 71%.

MOC 12
WT 9

Howra, mioda i uparta samica stonia

§$50 KON 26 BCS5s8 MOC 14

ZR 6 WT 42 Szybkos¢ 10

Modyfikator obrazen: +6k6.

Bronie: trgba 50%, pochwycenie

tratowanie 50%, obrazenia 4k6+mo

Pancerz: Skora, 8 punktow.

Umiejetnosci: nastuchiwanie 65%, instynktowne wyczu-
wanie (np. zagrozenia) 80%.
CZARNY CZIOWIEK

S11 KON 13 BCI12
ZR22 WTI13
Modyfikator obrazen: 0.
Bronie: brak

Pancerz: brak, ale jest odporny na magie i ataki fizyczne
Czary: zadne

Utrata Poczytalnosci: ujrzenie Czarnego Cztowieka po-
woduje utrate 0/1k3 Punktéw Poczytalnosci.

INT 22 MOC 22
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Saneczkowy rajd

Podczas diugiej podréZy Badacze przemierza Syberie w poszukiwaniu zaginionej rasy
i spotkaja ludzi o sercach bardziej zlodowacialych niZli mroZne przestrzenie.

WIEKSZOSCI miejsc na §wiecie konie zostaly
Wzas!qpione przez nowoczesne, l$nigce samo-

chody. Istnieja jednak tereny, w ktérych nazwy
Ford czy Peugeot s tylko plotkami. Jednym z takich ob-
szaréw jest Syberia. Przez stulecia jedynym $rodkiem
transportu przez te bezkresne, zasniezone przestrzenie by-
ty sanie ciagniete przez konie. W latach 20. pozostaja
nadal najbardziej praktycznym sposobem podrézowania
po nieprzyjaznych, mroznych obszarach Syberii.

Na Syberi¢ przywiedzie Badaczy starozytna, antropo-
logiczna zagadka. By ja rozwiazaé, odbgda podréz frach-
towcem, koleja, saniami i zaprzgglem renifer6w. Niebez-

fistwa zimy i § sownecklej la)nej po-
licji czynig wyprawe chyba najl aza-
razem najbardziej godna uwagi z calej tej ksiazki. Jezeli
Badacze przezyja, moga zechcie¢ dluzej odpoczaé
w swych cieptych i przytulnych domostwach. Scenariusz
osadzony jest w potowie roku 1926. Bez problemu moz-
na rozegra¢ go takze w innym okresie, na przykiad po
opuszczeniu Syberii przez wojska interwencyjne. Moze
to by¢ takze czas, gdy trwa inna okupacja. Wtedy be-
dziesz mégt ustalié, Strazniku Tajemnic, kto kogo okupo-
wat i dlaczego.

Ponizszy scenariusz nalezy do najdluzszych w tej
ksiazce. Jesli wigc wykorzystasz wszystkie zawarte epi-
zody, do ukoriczenia go potrzebne beda co najmniej dwie
sesje gry.

Sytuacja

Plemi¢ zamieszkujace dzikie tereny centralnej Syberii
opowiada o béstwie zimy, kt6re wiada os$niezonymi knie-
jami. Béstwo to pomaga miejscowym w czasie najgor-
szych zamieci i burz, wymaga jednak w zamian specjal-
nej daniny.

Pod ziemia, w wielkich jaskiniach rozlozonych na
pradawnej Tarczy Angary, mieszka plemi¢ poteznych,
owlosionych humanoidéw. Przeczekuja oni zime, zywiac
si¢ jadtem dostarczanym przez ludzi. Ci za§ mysla, ze
splacaja daning bogu i zapewniaja sobie w ten sposéb po-
my§Inosé. Prawda jest jednak bardziej ztowi
ce w jaskiniach wielkie istoty musza w zamian ,pum
trybut mrocznemu i m$ciwemu béstwu z podziemi. Zado-
walajg go za$ tylko regulame ofiary z ludzi, cztonkéw ja-
kuckich plemion.

W nadchodzacych miesigcach Badacze i doktor Chan-
ce dotrg na te niebezpieczne tereny i zmierzg si¢ z groza
nekajaca humanoidéw od tysiacleci.

Tlo wydarzen

szu rolg katalizatora wypadkéw. Jeden lub dwéch

Badaczy powinno go zna z dziecifistwa, szkoty
badz z czaséw studenckich. Natkna si¢ naf ponownie
podczas spotkania dawnych uczniéw szkoly $redniej, na-
ukowego wykladu, czy konferencji po§wigconej okulty-
zmowi. Cho¢ minely dlugie lata od ostatniego spotkania,
Chance wita si¢ z Badaczami tak jakby widzieli si¢ przed-
wczoraj. Stary znajomy niewiele si¢ zmienil. Nadal
z oczu bije mu energia, pozostal cigzki chéd. Chance
przypomina maty reaktor atomowy.

Minione lata dr Chance wspomina jako diugie polo-
wanie majace zakoriczy¢ si¢ rychtym sukcesem.

— A wy? Co zeicie zdzialali przez ten czas? — pyta.
Stuchajac wyjasniei sprawia wrazenie jakby Badaczy
oceniat. Nagle doktor przerywa rozmowe i szybko zegna
sig, méwiac: — Musze juz lecie¢! Niedlugo si¢ do was
odezwe. Jest co§, co moze was zainteresowac!

DR BROEPHYLE E. CHANCE petni w scenariu-
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Malcom Burr. In Bolshevik Siberia: The Land of Ice
and Exile (Po$réd bolszewickiej Syberii: Kraina Lodu
i Zestaricow). Londyn: H.F. & G. Witherby, 1931.
Glenn. C. Conroy. Primate Evolution (Ewolucja na-
czelnych). Nowy Jork: W.W. Norton and Company,
1990.

John G. Fleagle. Primate Adaptation and Evolution
(Ewolucja i adaptacja naczelnych). San Diego: Wy-
dawnictwo akademickie, 1988.

Lionel F. Gowing. Five Thousand Miles in a Sledge:
A Mid-Winter Joruney Across Siberia (Pig¢ tysigcy
mil saniami: Zimowa podréz przez Syberig). Nowy
Jork: D. Appleton and Company, 1890.

Allan Monkhouse. Moscow 1911-1933) (Moskwa
1911-1933). Boston: Little, Brown and Company,
1934.

A. Rado. Guide-Book to the Soviet Union. (Przewo-
dnik po Zwigzku Radzieckim). Stosunki kulturalne
Zwiazku Radzieckiego z obcymi krajami. Nowy Jork:
International Publishers Company, 1928.

Jonas Stadling. Through Siberia (Poprzez Syberig).
wyd. F. H. H. Guillemarrd. Westminister: Archibald
Constable and Company, Ltd, 1901.




106 Przerazajgce podroze

Dr Broephyle E. Chance
Chance nigdy nie uzywa swego pierwszego imienia, zna-
ja je tylko nieliczni przyjaciele. Jest gwaltowny i niezwy-
kle energiczny. Ma 186 centyme-
tréw wzrostu, potezne bary,
muskularne ramiona i gesta,
zmierzwiona, czarmng brode.
Chance jest w takim samym
stopniu profesorem, jak i dyle-
tantem. Rzadko kiedy wyklada,
polegajac bardzi
snych, dos¢ duzych zasobach fi-
nansowych. Nieznosny entu-
zjazm i sklonno$¢ do logicznego
wyjasniania podejrzeii (a nie do-
wodéw) sprawity, ze odkad

P R doktor Broephyle
zaczal publikowaé stal si¢ wy- E. Chance

rzutkiem posréd spolecznosci
akademickiej. Od dluzszego juz czasu powazne przewo-

dniki naukowe nie nawet jego
Chance wydaje je wigc sam w niewielkim nakladzie.
Nie lubiany przez kolegéw-profesoréw jest jednak
kim§ wiecej niz tylko entuzjasta. Chance opgtany jest
idea, zaprzatajaca wxzyukle jego my§li. Jego zyciowa mi-
sja polega na istnienia D ith gi-
ganteus, nazywanego przez innych yeti. Oczywiscie dok-
tor marzy tez o tym, by dokonujac niezwyklego odkrycia
ujawni¢ glupote swych ograniczonych umystowo, akade-
mickich kolegow. Poszukiwania czlowieka $niegu sa
wigc dla niego takze kwestig honoru.

Paszporty i wizy

Jesli Badacze maja zamiar udac sie poza granice oj-
czystego kraju, potrzebuja oczywiscie paszportow.
Otrzymanie wizy uprawniajgcej do podrozowania na
terenach ZSRR jest niemozliwe, takie zezwolenie
mozna zatatwi¢ sobie dopiero na samej granicy.
Wigze sie to zwykle z kilkudniowym postojem, zwig-
zanym z rozpatrywaniem wniosku. Podanie o wize
musi zawiera¢ dokfadny cel i powody podrézy.
Wszyscy obcokrajowcy znajdujacy sie na terenie
ZSRR s3a bacznie pilnowani i obserwowani.

Badacze posiadajacy kontakty z przemytnikami
lub kontrrewolucjonistami dowiedzg sig, ze mozna
odwiedzi¢ Kraj Rad podajac sig za pracownika za-
granicznych kompanii dziatajacych na Syberii.
W tym celu niezbedny jest tez kontakt z fatszerzem,
ktéry zaopatrzy Badaczy w odpowiednie kanadyj-
skie, brytyjskie czy amerykarskie paszporty i lewe
dokumenty potwierdzajace zatrudnienie w Standard
Oil czy General Electric.

Badacze moga tez dowiedzie¢ sig, ze trudno jest
wréci¢ do Stanéw, majac wbita w paszporcie sowiec-
ka piecze¢ graniczna. Istnieje szansa, ze dokument
ten zostanie uniewazniony. Czujny Departament
Stanu wcigz obawia sie nadejscia Czerwonej Wécie-
klizny, tj. komunizmu. W USA wyznaje si¢ w zasa-
dzie teorie wolnego podrézowania, jednak od cza-
séw pierwszej wojny $wiatowej narasta w Stanach
tendencja do ograniczania tej mozliwoéci dla obywa-
teli obcych panstw i trwa do dzisiaj. Stanowi to nie-
watpliwie wyjatek posrod paristw nalezacych do
Paktu Pétnocnoatlantyckiego (NATO).

Spotkanie z Chance’em
Kilka tygodni po tym puelomym bpolkamu Badacze
od Chance’a wi Pr je on

pewna wyprawe i szuka zaufanych wspohowalzyszv
Czy mogliby si¢ z nim spotka¢ i porozmawia¢ o tym?
Miatoby sig to odbyé w kawiami odwiedzanej przez arty-
styczng cyganerig.

Dr Chance bardzo serdecznie i wylewnie wita sig
z wszystkimi przybytymi. Od razu przechodzi do tematu.
Stwierdza, ze dokonal niezwykle waznego odkrycia i cel
jego poszukiwan jest juz prawiehw zasiegu reki. Trzeba
tylko dziataé szybko, by nie uprzedzit go kto§ inny.

— Zostalismy zmyleni i jak glupcy zajmowali$my sie¢
tylko Himalajami. Tam rzetelne poszukiwania sg juz nie-
mozliwe, a obecno$¢ wszelkiej masci oszoloméw, bla-
znéw i poszukiwaczy skarbéw z pewnoscig przeploszyla
nasza ofiare.

— Oczywiscie, ze méwig o yeti, przerazajacym Sniez-
nym czlowieku, wielkiej stopie — nazwach nadanych mu
przez tych, kt6rzy znaja go najlepiej. Mam na to duzo do-
wodéw. Prawdziwych i niepodwazalnych!

Chance siegnat za pazuche i wyciagnat jaki$ przed-
miot. Trzyma go z tak nabozng czcia, jakby to byla co
najmnicj relikwia $w. Antoniego. Wyjety przedmiot wy-
glada jak ludzki trzonowy zab, ale ze jest dziewieciokrot-
nie ngk‘ly

— D, hecus gi, - Chance. —
ZnalezliSmy zab i ko$¢ udowg sprzed szesciu milionéw
lat. Ta pradawna rasa obserwowata nas od samych naro-
dzin. Teraz my dokonamy odkrycia, bowiem ona wciaz
istnieje! Moge to w kazdej chwili udowodni¢! Juz nieba-
wem wyprowadzimy ludzko$¢ z zaulka, a ona nigdy nam
tego nie zapomni!

Chance odnalazt zab u pewnego chifiskiego apteka-
rza. SzczgScie mu sprzyjalo — gdyby przybyl dzief
p6Zniej, cenny dowéd zostatby zmielony i dodany do ja-
knegos arrodyzjaku Doklor doktadnie zbadat znalezisko.

i i ly testy potwier-
dzity teorig: zab jest autentyczny i wyglada zadziwiajaco
$wiezo. Jest to dla doktora dowdd, ze monstra przedsta-
wiane na skamielinach nie wymarty. Zamiast tego ewolu-
owaty, by¢ moze za sprawg wiasnych, brutalnych wasni,
czy tez naglego naporu ludzkich plemion. Chance jest pe-
wien, ze pewna liczba tych istot przetrwata do dzi$ posréd
bezkresnych przestrzeni Syberii.

— Ubijemy jednego i przywieziemy go z powrotem!

Doktor wymaga catkowitej dyskrecji: — Przysiegnij-
cie, ze nie powiecie o tym nikomu! — Zdenerwowanych
Badaczy zap ia za$, ze jest tak zapl 3
ze nie bedzie probleméw z dostaniem si¢ do ZSRR. —
Mam w Rosji wplywowych przyjaciél, kiérzy wszystko
doktadnie opracowali.

Chance ma nadzieje, ze wyprawa bedzie mogla dojs¢
do skutku juz za kilka miesigcy.

— Musimy wykorzysta¢ zime, bo tylko wtedy giganteu-
Sy zmuszone s3 zej$¢ z gor w poszukiwaniu pozywienia.

(Doktor nie wspomina o trudno$ciach zwigzanych
z powrotnym przekroczeniem granicy Stanéw, cho¢ by¢
moze nie zdaje sobie z tego sprawy. Wiecej informacji na
ten temat znajdziesz w podsumowaniu).




Chance pragnie, by Badacze towarzyszyli mu w wy-
prawie.

— Nasze spotkanie, panowie, nie bylo dzielem przypad-
ku. Kieruje mng prz,eznaczeme i pisane jest nam wspolme
odnalez¢ gi; ! Po ie, Ze si¢

Jesli Badacze przyjma propozycje, Chance caly pro-
mienieje i goraco Sciska dtonie zebranym. Wychodzac,
rozlewa kawe i zaklada przez pomytke czyjas czapke.
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,Notatki z Syberii”

Rekopis zostat ukonczuny przez Jonasa Siadlmga

w 1900 roku. O tekst zostat opL

w Anglii jako ksigzka noszaca tytut ,Poprzez Syberig”.
Notatki z Syberii zawierajg nie publikowany ma-

szynopis zapiskow, jakie Stadling zebrat po powro-

cie z krainy wiecznej zimy. Tylko kilka stron zostato

skoplowanych przed wydaniem dzieta przez slostre

— Wkrétce si¢ do was odezwe. Szykujcie paszporty.
Do zobaczenia!

Sg to gtéwnie mapy, szkice i opisy
plemion zwracajace uwage na jezyk, technologie
oraz mitologie. Nie najlepsza cecha tekstéw Stadlin-
ga jest jego mentorski ton, przywara typowa dla ludzi
w tym wieku. Niezaleznie od tego, Stadling byt bar-
dzo uwaznym obserwatorem.

Stadling poswiecit Jakutom — ludziom zamie-

Poszukiwania
Badacze, ktérzy nieco poszperaja, dowiedzg si¢ k:lku cie-
kawych rzeczy na temat Chance’a i migd: 0

polowania na ohydnego cztowieka $niegu (w Azji po-
wszechnie znanego pod nazwa giganteus). Chance prébu-
je wytropi€ te istote juz od przeszio dziesigciu lat. Nieste-
ty, nie osiggnal zadnego sukcesu. Zrédta naukowe igno-
ruja wszelkie teorie doktora, uznajac je za betkot i bre-
dnie. Inne osoby zajmujace si¢ poszukiwaniem legendar-
nego yeri réwniez nic nie wskératy. Nikt z nich nie wspo-
mina takze o Syberii i Jakutach. Badania prowadzone sa
o wiele dalej, na potudniu.

Czlowiek $niegu
Dryopithecus giganteus jest podobng do malpy istota na-
zwana tak przez dr. Pilgrima w roku 1910. Znalazt on wie-
dy tajemniczy zab w Indiach, w Siwalik Range. W tym sa-
mym miejscu odkryto jeszcze w1eLeJ z¢béw, kosci (praw-
bnie rak) i niewielka, statuetke, ktora
opisywat Badaczom Chance. Literatura naukowa nie wig-
ze jednak tych znalezisk z wciaz zyjacym mitem yeti.

Azjatyckie poszukiwania

Wiréd tropicieli badajacych Azje znajduje si¢ Jonas Sta-
dling — cztowiek, ktéry w 1900 roku podrézowat po Sy-
berii. Poza kilkoma aluzjami w tek$cie nie ma wzmianek
na temat giganteuséw. Wigcej na temat ludzi $niegu
mozna natomiast znaleZé w nie publikowanych pamiet-
nikach Stadlinga. Niestety, na catym $wiecie istnieje tyl-
ko kilka kopii.

. Odjazd
Chance dzwoni do Badaczy po kilku tygodniach. Wszy-
stko jest gotowe, pociag do San Francisco odjezdza
w piatek. Doktor, juz z biletami, bedzie oczekiwat Bada-
czy na dworcu.

. W San Francisco podréznicy zaokretujg si¢ na linio-
wiec kursujacy do portu Jokohama w Japonii. Podczas
rejsu nic sig nie dzieje i jest wyjatkowo nudno.

Chance spedza wigkszos$¢ dnia w kabinie, przeglada-
jac notatki. Bardzo entuzjastycznie odnosi si¢ do wypra-
wy, jest tez pewien jej powodzenia. Potrafi godzinami
tumaczy¢, jak niezwykle cennym znaleziskiem stat si¢
odkryty trzonowy zab. Pozyczy Badaczom zapiski Sta-
dlinga i zacheci, by przestudiowali zamieszczone tam
szkice, dzigki ktérym rozpoznaja $lady poszukiwanych
istot. Ponadto doktor bedzie naktaniat wspéttowarzyszy,
by poznali podstawy dialektu Jakutéw. Sam z checig be-
dzie nauczycielem. Kazdy z Badaczy, poswieciwszy kil-

Syberig od wiekow — kilka rozdziatéw.
Mieszkaricy jednej z wiosek wyznawali Tabbe, bost-
wo ochraniajace od czajacego sig zimg zta. Stadling
nie byt na Syberu podczas tej pory roku, nie widziat
wiec daniny Tabbie.

o tym pochodzg z drugiej reki. W swych rekopisach
zamiescit za to szkice kilku rytualnych przedmiotéw
kultu Tabby. Wéréd nich znajduje si¢ migdzy innymi
ptaszcz w ksztatcie siedmioramiennej gwiazdy z wy-
szytymi podobiznami béstwa. Tabba przedstawiony
lest jako wielki, owtosiony humanold i przypomlna
i Dryopithe-

ych wymartych
cus glganleus

ka godzin dziennie w czasie rejsu na lekcje jezyka, nau-
czy si¢ go z bazowg szansg procentowg INT x1.

Kabina Chance’a

Kabina Chance’a jest zawsze zamknigta. W Srodku dok-
tor przechowuje taj ioty W ogromny
czarnym kufrze z kiepskim Jednak zamkiem. Do olwarcna
go wystarczy udany test otwierania zamkéw z dodatnim
modyfikatorem +20%. Oto co znajduje si¢ w $rodku:

0O Wsr6d naukowych ksiazek znajduje si¢ :iowmk anA
ielsk syjski, kopia nie publi
Stadlinga oraz ,,Notatki z Syberii” tegoz autora

O W zalakowanej kopercie znajduja si¢ dokumenty
stwierdzajace, ze Odkrywcy sa pracownikami koncer-
nu Standard Oil i jada na inspekcje prac badawczych
prowadzonych na Syberii. Posréd dokumentéw zn
duje si¢ takze paszport ze zdjeciem doktora, wystawi
ny na nazwisko Douglasa Smitha. Obok lezy prawdzi-
wy paszport Chance’a.

O Tomy notatek z dotychczasowych wypraw Chance’a.
Nawet pobiezne przejrzenie ujawnia skalg obsesji dok-
tora dotyczacg oczywiscie czlowieka $niegu.

O Niewielki plan kolei transsyberyjskiej i spora mapa
z oznaczona drogg do wioski, w ktérej goscit Stadlinga.

O Wyliczenia dotyczace wielkosci giganteusa. Po uda-
nym Tcmle (potowy) Wiedzy Badacze zorientuja sig,
e ia dotycza wielkosci trumny,
w jakiej zmiescitaby sie taka istota.

O Niejasne notatki dotyczace jakiegos Srodka nasennego.
Udany test farmacji wykaze, ze chodzi o bardzo silny
Srodek nasenny. Dawka, jaka opisat Chance, sprawia
wrazenie ekstremalnej.
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O Kufer wypetnia takze ekwipunek — na przyktad gogle,
statyw, aparat fotograficzny, kompas, ciepte ubrania
i $wiecidetka na podarki dla Jakutéw.

0O Trzy amputki bezwonnego i bezbarwnego ptynu. Kaz-
dy z pojemnikéw zawiera kwarte $rodka nasennego.
Jesli ktory$ z Badaczy wypqe ten specyfik, moze si¢

znie zatru¢. Jesli zna osoba wykona
udany test KON x4, czuje sie tylko przez chwilg oszo-
tomiona. Jesli zas test si¢ nie powiedzie, zapada na 2k6
godzin w niebezpieczng $piaczke.

O Na samym dnie kufra lezy kiepsko ukryty pod ubrania-
mi, roziozony karabin mysliwski. Udany test umiejetno-
Sci karabin pozwala uJawmc fakt, ze brori zostata przy-

do zawiera
za$ kilka niezwykle duzych strzalek oraz strzykawki.

O W zimowych butach Chance’a ukryte s3 4000 dolar6w
w zlocie.

ZSRR

z Badaczy zna sig lepiej od Chance’a na geologii (doktor
ma 10%), moze rozmawiaé z urzednikami imigracyjnymi
na sowieckiej granicy.

Dr. Chance pomégt bratu Zurkowa i jego rodzinie
wydosta¢ si¢ z Rosji w 1918 roku. Figuruje wigc prawdo-
podobnie w kartotece moskiewskiej policji. Z tego powo-
du musial zaopatrzyé si¢ w falszywy paszport. Chance
jest pewien, iz nie bedzie z tym zadnych probleméw, ja-
ko ze od ostatniej wizyty w Kraju Rad znacznie zmienit
sw6j wyglad. Nie chce si¢ jednak zgodzi¢ na odwiedziny
Zurkowa w Rosji, stusznie uwazajac to za niebezpieczne.

Niewygodna 16dz dowozi Badaczy z Jokohamy do
‘Wiadywostoku. Z redy dojezdzaja do nadbrzeza saniami,
Jjako ze zimg wody portu zamarzajg.

Radzieccy oficerowie celni sg restrykcyjni i powazni.
Nosza ciemne, oliwkowe mundury z charakterystyczny-
mi, czerwonymn gwxazdaml na naramiennikach.

bez ia okiem ja informa-
cje, ze Badacze sa gérnikami spieszacymi do pracy. Za-
nim jednak nastapi dalsza czgs¢ procedury, podr6zni mu-
sza czeka€ kilka godzin, az wszyscy zostang odprawieni.
Poczekalma to chiodny, obskurny pokéj z twardymi, nie-

IDCZAS przesiadki w Jokohamie Chance wyja-
Wia Badaczom, w jaki sposéb dostang si¢ do
ZSRR. Stary, zaufany przyjaciel doktora — Dymitr
Zurkow — przygotowat dla Odkrywcéw dokumenty, dzig-
ki kt6rym mogg podac si¢ za inzynier6w filii Standard Oil
z Kalifornii, New Jersey, czy tez Indiany. Jesli ktéry$

ZSRR w roku 1926

izm jest $wiattem klasy robot-
niczej na catym $wiecie. Stowa Lenina sg $wiete.
Stalin umacnia wiadze, ale czasy $wietnosci jego
i jego policji dopiero si¢ zaczynajg.

W potowie lat 20. USA pozostaly ostatnim licza-
cym sig paristwem, ktére nie uznato rewolucji bolsze-
wickiej z 1917 roku. Takl stan dodatkowo gmatwa

(dw: ze zdje-
aaml, pierwszy w dwéch kopiach, drugl w trzech),
i tak juz
odwiedzaja mtode paristwo z véznych powoduw Sg
to turysci, pracownic ch kompanu

Oprécz Badaczy w poczekalni
Jest Jeszcze kilku innych cudzoziemcéw, majacych
nadzieje na pozwolenie wjazdu do ZSRR.

Gdy nadchodzi kolej Badaczy, urzednik celny zadaje im
kilka pytar dotyczacych 1ch samych i celu podrézy. Nas(gp-
nie ystkie bagaze. j
Chance wyjat z kufra rozlozony karabin i wszystkie czesci
ma przy sobie. Cho¢ jest to ryzykowne, rzadko zdarzajg si¢
rewizje osobiste. Celnicy pytaja takze o ksiazki, brofi i duze
sumy pienigdzy. Wszysllue pnedmloly, ktérych przezna-
czenie wzbudzi j L 53
Podczas tego przestuchania Chance przez wigkszos$¢ czasu
milczy i kryje twarz w cieniu kapelusza.

Ostatecznie Badacze dostaja pozwolenie wjazdu. Do

portéw wbite zostaja odpowiednie stemple. Dostaja
wizel pozwolenic na pobyt we Wiadywostoku. Zostajg tez
, ze jesli zechcg wyruszy¢ dalej, muszg na miej-

scu uzyskac kolejne zezwolenie w urzedzie powiatowym.

Tak Jak to czyni si¢ w ZSRR z godnymi uwagi

ktérym zezwolono eksploatowa¢ dzikie rejony repu-
blik, wreszcie ideowcy chcacy doswiadczy¢ nowego,
wspaniatego porzadku. Ci ostatni trafiali natychmiast
do obozéw pracy (lagréw) oskar2eni 0 szpiegostwo.

sow;eccy byl\ pilnie obserwowam przez OGPU (Obie-
Upraw-
lenije — Zjednoczony Paﬁstwowy Zarzad Polityczny,
pozniej przemianowany na NKWD), tajng policje.
OGPU kojarzyta sig potocznie z tubianka, gtéwng sie-
dziba i okrytym ponurg stawa wigzieniem w Moskwie.
Ma za zadanie ochrong komunizmu przed kontrrewo-
lucyjnymi spiskami i kontrole nad kazdym przejawem
zycia codziennego obywateli. OGPU ma najstabsze
wpltywy we wschodnich republikach, ktére trafity pod
moskiewskie panowanie dopiero w 1922 roku. Znajdu-

y i udat si¢ jeden z szeregowych
czlonkow OGPU Bedzie ich §ledzil, obserwujac czy nie
sq szpiegami lub kontrrewolucyjnymi agentami.

OGPU

Niektérzy funkcjonariusze sa bytymi wojskowymi, inni
przychodzg ze szk6t milicyjnych i uniwersytetéw. Ich pod-
stawowa bronig jest strach — obusieczne narzedzie, ktére
sprawia, ze agenci OGPU muszg by¢ poza wszelkimi podej-
rzeniami. Wszyscy funkcjonariusze sa oczywiscie czlonka-
mi partii i to nierzadko na wysokim szczeblu. Na terenach
Syberii nie dziata ich wielu, lecz dzigki u\(mszamu i W) 'mu-

ja sie tam tez nadal nieliczne grupy oporu,

szeniom w1elu Jjest tajnymi i
F iusze OGPU ubierajg si¢ po cywilnemu,
jczgSciej w niep plaszcze. Podczas duzych

pokonujgce odziaty OGPU na otwartej

Oficjalny kurs wymiany to 1,94 rubla za dolara
(1 rubel to 100 kopiejek). Czasem mozna uzyskac
lepszy kurs, jednak czarny rynek nie jest jeszcze do-
statecznie rozwiniety.

operacji, jak na przyktad patrolowanie granicy, maja do
dyspozycji cale dywizje Armii Czerwonej z charaktery-
stycznymi, czerwonymi wytogami na mundurach i czer-
wonym otokiem na czapkach.



Wiadywostok
‘Wiadywostok jest ostatnim zamarzajacym portem w Zatoce
Zlotego Rogu, na sowieckim dalekim wschodzie. Jest
stolicg regionu, miastem waznym pod wzgledem strate-
gicznym i przemystowym. Mieszka w nim prawie 100000
0s6b. Miejsca godne uwagi to: Departament Administracii,
biuro OGPU, kilka bankéw i teatréw, uniwersytet oraz
chiriska dzielnica handlowa. Populame hotele to: Wersal
(trzygwi y), Zioty Rég (dwugwi y) i Central-
ny (jednogwiazdkowy). W kazdym hotelu sprawdzane sg
paszporty i ia na pobyt. Wiady k to duze,
lecz nieprzyjemne miasto. Wigkszos¢ zabudowan jest zni-
szczonych i chyli si¢ ku upadkowi. Podobne wrazenie moz-
na odnie$¢ patrzac na mieszkaficéw posgpnego miasta.
Plan podrézy dr. Chance’a wyglada nastgpujaco: do-
jecha¢ koleja transsyberyjska do Czity (190 godzin dro-
gi), a nastepnie udaé si¢ saniami wzdtuz rzeki Witim do
wioski Jakutéw. W zwigzku z tym Chance kupuje bilety
na najblizszy pociag. Otrzymane wizy i pozwolenia na
pobyt umozliwiajg bezproblemowy zakup. Mimo to Ba-
dacze powinni odczuwaé zdenerwowanie i napigcie za
kazdym razem, gdy pokazujg swe dokumenty. Znajduja
sig przeciez w policyjnym paristwie poniekad nielegalnie.

Kolej transsyberyjska
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O$miodniowa podréz do Czity i bar-
dzo milo i przyjemnie. Dzieje si¢ to gléwnie za sprawg po-
mocy ze strony Grigorija Borysowicza Abramowa, ra-
kiego agenta w
do Irkucka. Jego ujmujaca grzecz.noéé i zno$ny angielski sa
pomocne. podczas spmwdzama biletéw, w kiopotach ze
iatu, a takze w
xmeprzy-

fasciwych n-uejsc i
Zpi i pociagu, 2
chylnie i i do

Abramow jest oczywicie funkqonanuszem OGPU
i prébuje delikatnie wybada¢ zamiary Odkrywcéw. Swa

Syberia

Walizka Grigorija nie jest zamknigta, bacznie ja jed-
nak obserwuje. Poza ubraniami i przedmiotami codzien-
nego uzytku znajduja si¢ w niej: pistolet Tokariewa (po-
pulama Tetetka), maly sztylet, legitymacja OGPU (Abra-
mow reszt¢ dokumentéw nosi przy sobie), arszenik, bio-
grafia Czapajewa oraz pamietnik napisany szyfrem,
ktérym pisze oficjalne raporty.

p w A
Jesli jednak jeden z Badaczy wykona udany test skrada-
nia sig i p6jdzie za nim podczas jednego z przyslankéw

Syberia

zauwazy, jak Grigorij z dwoma 2
w uniformach z czerwonymi wylogami. Zapytany o to
Abramow odpowie, ze funkcjonariusze przepytywali go
na temat pracy teatralnej i skwituje to stowami:

— Wiecie, chiopaki wykonujg odpowiedzialng prace,
wiec muszg by¢ podejrzliwi.

Kapitan Grigorij
Borysowicz

Abramow ma niewielka brode
i ubiera si¢ do$¢ elegancko. Jest
czlowiekiem o kulturalnej wy-
mowie. Cechuje go ponadto
patologiczna wrecz podejrzli-
wo§¢. Zadaniem agenta jest usta-
lenie, czy Badacze rzeczywiscie
sa tymi za kogo si¢ podaja i czy

7 N~
nie nawigzujg kontaktéw z kontr- b %
rewolucjonistami. Abramow po- i /%/A
trafi spokojnie czeka¢, wykorzy-
stujac podréz jako rodzaj urlopu.

Kapitan
Grigorij Borysowicz

DY pociag dojezdza wreszcie do Czity, Badacze
odczuwa_]a ulge. Maja juz dosé monotonnego jedze-

nia, yg y

samowar6w i powszechnego pijafistwa. Nle minie jednak ty-
dziefi, a warunki te wspominac beda jako szczyt luksusu.

Czita
Miasto od ponad wieku ma ponurg stawe punktu zbor-
nego rosyjskich zestaicéw. Liczba mieszkarficéw wynosi
okoto 57 000. Miejsca godne uwagi to: Departament Ad-
ministracji (w ktérym Badacze musza uzyskaé nowe ze-
zwolemd) kilka bdnkéw teatr i muzeum regionalne. Naj-
'mi iej go przemystu sg:
transport drewna, kopalnie omz zaopatrzenie i zarzadza-
nie 1jacymi miasto obozami p sowej pracy. Sta-
nowia one niewielka czg$¢ systemu nazwanego po latach
Archipelagiem Gutag.
Choé mieszkancy Czity sa, tak jak miasto, posepni
i ponurzy, Chance zachowuje si¢, jakby nie zauwazai
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otaczajacego go nieszczescia i grozy. Zaprzatnigty jest
raczej robieniem niezbgdnych zakupéw — prowiantu
i przedmiotéw na wymiang. Wszystko to pakuje do
przypominajacej duza trumne skrzyni o wymiarach
identycznych z pojemnikiem na wymarzonego gigan-
teusa.

Od tej pory Badacze ruszajg w droge saniami. Zwykle
podrézny posiada wiasny pojazd, bohaterowie musza
wigc dokona¢ odpowiedniego zakupu. Jedne sanie ko-
sztuja mniej wigcej 280 rubli. Ich liczba zalezy od Od-
krywcéw, warto jednak wiedzie¢, ze w jednym pojezdzie
wygodnie mieszcza si¢ tylko dwie osoby. Bez problemu
mozna natomiast znalezé woznicéw, ktérzy znaja droge
w wybrane przez Chance’a miejsce.

Slizgiem na p6noc

PJERWSZA czg$¢ podrézy wiedzie wzdhuz rzek Ki-

renga i Géma Szylka i ciagnie si¢ przez trzy diugie

dni. Przewodnik grupy zmusza konie do galopu
i pedzi mijajac stupy telegraficzne, przecina drogg i prze-
kracza zamarznigta rzeke Szylka. Trasa jest dosy¢ ucze-
szczana. Co pewien czas mija si¢ nawet stupki odmierza-
jace odlegtos¢.

Stary mienszewik

Pod koniec drugiego dnia Badacze sa zmeczeni i rozdraz-
nieni. Pocieszajacy jest wigc fakt, 7e stréz kolejnego
punktu pocztowego — matej chatki — méwi ptynnie po an-
gielsku.

Piotr Botin jest zestaficem. Samotny, zgorzknialy, za-
pijaczony, cho¢ wyksztalcony, patrzy na Badaczy jak na
objawienie. Jesli podrézni zechca, wda si¢ z nimi w inte-
llucnmq dyskusJ; ll‘WanCq do pézna w nocy. Piotr jest

Sci z zewnatrz, opowiesci o nowych
kanzkach Chce pozna¢ aktualng sytuacje polityczna, nie
pogardzn nawel zwyklyml plolkamn Juz od miesigcy nie
miat ia z kim§ inteli
Zwykle musi stykaé si¢ tylko z woznicami o menmlno§c|
i rozumie wieprzy.

Piotr Botin nie chce opowiada¢ o swej przesztoSci.
§li jednak kt6ry§ z Badaczy wykona udany test perswazj
zestaniec zacznie si¢ zwierza¢. Nienawidzi bolszewikow
i prébuje przekona¢ do tego takze Odkrywcow. Jesli
uwierzy, ze nie darza sympatiq
komunistéw, a jeden z rozméw-
céw wykona kolejny test per-
swazji, Piotr aluzyjnie wspomni
o miejscowym kontrrewolucyj-
nym ruchu oporu. Botin marzy
o wyemigrowaniu z ZSRR, jest
jednak stary i jako byly wiezien,
nie ma zbyt wielu mozliwosci.

Pod koniec wieczoru Piotr
jest juz kompletnie pijany. Jesli
Badacze byli dla niego uprzejmi,
zyczy im dobrej drogi, a takze Piotr Botin




Syberyjski system transportu saniami

Mimo ukoriczenia ko\el transsyberylsk|e|, transport sama-
mi je nadal r m

nia Sybirakéw podczas zimy. Jest to system przypomina-
jacy sie¢ dylizanséw na amerykariskim Dzikim Zachodzie.
Przewozeni ludzie i towary tez sg narazeni na bandyckie
napady i niesprzyjajaca pogode.

2Zwykle konie zmieniane sg na kazdej stacji (co 30-45
kilometréw). W ciagu dnia pokonuije sig $rednio 160 kilo-
metréw. O wiele rzadziej zmieniaja sig powozacy saniami.
Niewielkie opdznienia moga by¢ spowodowane np. okula-
wieniem konia. Diuzsze i powazniejsze powoduje staby
16d lub zamie¢ $niezna.

Tam, gdzie jest to mozliwe, jako drogi wykorzystuje sie
zamarzniete rzeki. Jedzie sie po nich szybko i wygodnie,
czego nie mozna powiedzie¢ o rojacych sig od komaréw,
powolnych parowcach kursujgcych rzekami przez pozos-
tate pory roku.

Osoby podrozu]ace saniami mogg na kazdej stacji
odpoczaé, przespaé sie lub co$ zjes¢. Cho¢ warunki
zakwaterowania sg wyjatkowo podte, a jedzenie nieopi-
sanie obrzydliwe, sa jednak zawarte juz w cenie przejaz-
du. Stacje znajduja sie czesto w dawno opuszczonych
wartowniach i sktadajg sie zwykle ze stajni i jednej, do-
brze ogrzanej izby, w ktorej oprocz zakwaterowanych
mieszka takze kierownik wraz z rodzing. Gdy istnieje
mozliwo$é czestej zmiany wierzchowcow, podrézni moga
jechaé takze noca. Panujacy mroz (-25° C w nocy i oko-
o -10° C w dzien) utrudnia jednak sen, a czasem nawet
czyni go niebezpiecznym.

Podczas optacania drogi, jako punkt docelowy mozna
poda¢ (choéby nastepna) stacje lub okreslone miejsce.
Cena wynosi $rednio 12 kopiejek za poéttora kilometra za
pasazera, lub okoto 12 rubli za dzien drogi na osobe. Do-
kumenty i rachunki podroznych sg sprawdzane na kazdej
stacji, cho¢ na kierownikach tych placéwek wigksze wra-
zenie robi wysoka wiarygodno$¢. Oczywiscie niektorzy
z nich sg na ustugach OGPU i moga ztozy¢ na podr6z-
nych donos.

Sanie pocztowe

W Rosji wystepuja wszelkie typy san, najpopularniejsza
jest jednak wersja pocztowa. Sanie tego typu uzywane sa
do transportu pasazeréw i, jak sama nazwa wskazuije, po-
czty. Pojazd ciagniety jest przez tréjke koni z zawieszony-
mi dzwoneczkami. Sanie pocztowe przypominajg dwuko-
towa dorozke. Pasazerowie siedzg pod daszkiem z noga-
mi na bagazach, majac przed sobg woznice.

Dobre sanie moga przeby¢ caly kontynent i znies¢
wszelkie naprawy i usterki. Wiasciwie w saniach tylko pto-
2y sg metalowe, a i te mozna naprawi¢ w byle wiosce.

Prowadzenie san pocztowych to cigzka praca. Juz
samo przygotowanie pojazdu moze by¢ trudne, odpowie-
dnie ustawienie rzemieni i linek wymaga udanego Testu
Pomystowosci. Badacze, ktérzy uwaznie, przez caly
dzien obserwowali sztuke jazdy saniami, moga do tego
wykorzystywa¢ umiejetno$¢ prowadzenia powozu lub
prébowaé zapanowa¢ nad wierzchowcami korzystajac
2 jezdziectwa (test wykonuije sig na potowe umiejetnosci).
Taka znajomo$¢ kierowania saniami nie zawiera jednak
specijalistycznej wiedzy na temat lodu, $niegu, rzek, po-
gody, trasy itp.

Podobng, nietatwa sztuka jest zatadunek san. Zle
utozony bagaz lub zbytnie obciazenie moga skoriczy¢ sie
wywrotka. Poniewaz sanie osiggajg na lodzie duza
predko$¢, czesto zaopatrywane sg w uchwyty uniemoz-

liwiajace wypadniecie pasazeréw. Saniami pocztowymi
czesto przewozi sig ztoto lub duze sumy pienigdzy prze-
znaczone na wyptaty. Najczesciej pasazerowie san nie
wiedzg o tym, bowiem dobra te s dobrze ukryte i naj-
czesciej zostaja zabrane gdzies po drodze przez kierow-
nika stacji.

Woznice

Wigkszo$¢ woznicow stanowia Buriaci — ludzie,
w ktérych zytach plynie rosyjska i mongolska krew. Buria-
ci od dawna zamieszkuja potudniowa Syberig i stanowig
w tym rejonie trzon klasy robotniczej. Prawie wszyscy
méwia po rosyjsku, cho¢ staraja sie jednoczesnie nie za-
traci¢ wiasnej, odrebnej kultury i jezyka. Wigkszo$é wo-
Znicow mowi we wiasnym dialekcie i i zna wystarczamco
duzo jskich stéw i innych di 1
dogadanie si¢ z mieszkaricami Syberii.

Woznice najcze$ciej podrézujg przez wiele stacji,
zmieniajac sie w wioskach, w ktérych moga zatapac sie
na kurs powrotny. Nie wtracaja sie do intereséw swych
pasazerow, ktére mato ich obchodza, a jesli juz, to tylko
kwestie zwigzane z napiwkiem, tzw. na czaj, czyli ,na
herbate”. Bardziej popularnym trunkiem jest jednak wod-
ka, za$ wolny czas woznice spedzaja grajac w karty. Po-
niewaz wielu kierowcow san lubi wypi¢, butelka wodki
(okoto czterech rubli) jest najlepsza zacheta do przyspie-
szenia jazdy.

Podczas jazdy woznice opatulajg sie grubymi futrami.
Nie istnieje jaki$ typowy wiek dla powozacych saniami.
Jedni sa starzy, inni osiagneli ledwie petnoletnosc.
Podobno o do$wiadczeniu woznicy $wiadczy liczba blizn
po odmrozeniach twarzy.

Trojka (rosyjski zaprzeg)

brezentowa
skrzynie buda Koziol
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upewnia si¢, czy konie s3 w dobrej formie i czy podrézni
maja dos¢ jedzenia. Prosi, by w drodze powrotnej Bada-
cze ponownie zatrzymali si¢ w jego chatce.

Piotr Botin
Botin nigdy nie wspomina, ze niegdy$ byt zwyktym mto-
e i bogateg Sciciela ziemskie-
0. Upadi bardzo nisko, a $wiadomos¢ tego wywoluje
bél, ktérego nie moze u§mierzy¢ nawet morze wypijanej
wodki. Mimo swego wieku jest silny i niezwykle wytrzy-
maly. Jesli Badacze zabiorg go ze soba na wyprawe, be-
dzie przydatnym i wyjatkowo lojalnym towarzyszem.
Botin ubiera si¢ jak miejscowi (waciak, walonki), podob-
nie prosto umeblowana jest jego chata. Jedyng rzecza a-
cz3cq go z utracong przeszlo$cig jest ukryta szafka petna
starych ksigzek.

Wypadek i ucieczka
Pod koniec trzeciego dnia podrézni przybeda do miejsca,
gdzie Kirenga wpada do znacznie wigkszej rzeki — Witim.
Tutaj rozpoczyna si¢ drugi etap podrézy, ktéry potrwa
okoto tygodnia. Badacze musza pokonac jeszcze 1150 ki-
lometréw. Coraz czgsciej mijaja skupiska duzych, niskich
6 jdujacych sig niedalek arznigtej rzeki.
S3 to baraki obozéw pracy. Karawana w milczeniu mija
ponure zabudowania.
Po potudniu drugiego dnia, pijany i nierozwazny wo-
#nica drugich safi sprébowal wyprzedzié pojazd przed
nim i pierwszy dojecha¢ do kolejnej stacji. Pijacka bra-

Poprzez $nieg

wura zakoficzyta si¢ wywréceniem saf w $nieg i uszko-
dzeniem pojazdu. Badacze znajdujacy si¢ w tych saniach
muszg wykonac test skakania lub tracg 1k6 WT.

Na szczgscie uszkodzenia nie wygladaja powaznie. Po
chwili nadszedt kierownik stacji i po krétkiej kiétni
z doktorem udat si¢ po pomoc do matej wioski lezacej
w poblizu. Jaki$ czas pézniej pojawita si¢ grupa wynedz-
niatych mezczyzn w réznym wieku, prowadzona przez

jony znikow w Udany Test Po-
mystowosci pozwala zorientowac sig, ze w rzeczywisto-
$ci wioska jest kolejnym obozem pracy.

Wyniszczeni, wychudzeni i obdarci wigZniowie za-
bierajg si¢ do odkopywania san. Je§li Badacze zechcg im
poméc, zostang powstrzymani przez straznikéw i kierow-
nika stacji.

Jesli cheesz, Strazniku Tajemnic, uczyni¢ te sytuacje
moralnie jasna, jeden z wigZniéw korzystajac z chwili
nieuwagi straznikow wdrapie si¢ na konia i sprébuje
uciec. Straznicy natychmiast zastrzela zar6wno cziowie-
ka, jak i wierzchowca, chyba ze zostang powstrzymani.
Kierownik stacji narzeka na papierkowa robote, jaka mu-
si wykona¢, by wyda¢ Badaczom nowego konia, nikt na-
tomiast nie zwraca uwagi na konajacego wieznia.

Jesli Badacze przeszkodzg straznikom, zostang zatrzy-
mani i ostro przestuchiwani az do zmroku. Wiezien i tak
zostanie zabity, jednak kori ocaleje.

Gdy sanie zostang naprawione, Badacze mogg uda¢
si¢ w dalsza droge.




Purga!

Rzeka Witim stala si¢ szersza, a pokrywajacy ja 16d cien-
szy. Gdzi widaé nawet liny powstate
w miejscach poprzednich tras podrézy.

Rankiem pigtego dnia od wyruszenia z Czity wiatr
niespodziewanie przybiera na sile. ,,Purga” — wyjasnia je-
den z woZznicéw i zatrzymuje si¢ przy starej, opuszczonej
chatupie. Trudno jest znaleZ¢ angielskie (czy polskie) sto-
wo dobrze oddajace sens wyrazu ,,purga”.

Doktor Chance zacznie jednak dyskutowaé z obstuga
saf: — Ten ghupek jest zalany. Mowi, ze $nieg pozre nas,
zanim dotrzemy do nastepnej stacji! Mysle, ze po prostu
chodzi o jaka$ tutejsza $niezyce.

‘Woznice ze stoickim spokojem uwigzali konie przy
chatupie i nakazali, by wszyscy zebrali jak najwiecej
drewna na opal.

Purga to syberyjska $niezyca, ktéra trwa nieprzerwa-
nie przez trzy dni. Zniszczony piec kaflowy zuzywa duzo
drewna, a wigkszo$¢ ciepla ucieka przez komin. Chatupa
skrzypi i drzy pod naporem potgznej wichury. WoZnice
przez wiekszo$¢ czasu $pia, a jeSli sa przytomni, pija
wodke i graja w karty. W szczytowym momencie zawiei
wprowadzaja do izby kilka koni, a wtedy robi si¢ troche
cieplej.

Po 36 godzinach zamieci czas zaczyna nienaturalnie
wolno ptynaé. Upiomy wiatr niesie z soba niezwykie
dzwigki: wydaje sig, ze stycha¢ fragmenty Mozarta, mu-
zyki ludowej, Wagnera, kotysanki, przerazliwe krzyki.
Znajome glosy nawotujgce z oddali i nieziemskie szepty
wyrywaja podréznych ze snu. Uwalniaja si¢ wszystkie
ttumione lgki, powracaja dawne koszmary. Wszyscy mu-
sz wykona¢ test Poczytalno$ci — niepowodzenie oznacza
utratg 1PP spowodowang odcigciem od §wiata w ,,biatym
piekle”.

Wyjscie na zewnatrz wymaga asekuracji ling i ogra-
nicza si¢ do odwiedzenia toalety, karmienia koni, czy
zebrania dodatkowego drewna. Kazde przypomina prze-
niesienie si¢ do innego §wiata, w ktérym biaty, huraga-
nowy wiatr smaga ostrym $niegiem z zapierajaca dech
mocy.

Podr6zni w chacie drza i goraczkuja, ci za$, ktérzy
wychodza na zewnatrz, doznaja halucynacji. Posréd zasp
uwijaja si¢ obdarci zestaricy, z oszatamiajacej zawiei spo-
ziera wynedzniata twarz Piotra Botina. Wida¢ konie,
wzgbrza, najblizszych znajomych, pola koniczyny, znaki
drogowe, nieludzko zdeformowane istoty, powykrecane
szkielety, widmowe dlonie — wszystko jest biale, a bialy
jest barwa $mierci! Necace omamy kuszg i nawotuja, by
rozwiazac ling bezpieczefistwa i zblizy¢ sie do nich. Kaz-
da przebywajaca na dworze osoba musi wykonac test Po-
czytalnosci (0/1k3), by zorientowa sig, ze zjawy sa tylko
halucynacjami. Jesli wynik jest niepomy$iny i nie zosta-
nie wykonany udany Test Pomystowosci, posta¢ odwig-
zuje si¢ i odchodzi w $niezng otchtan.

Niefatwo przezy¢ w samym sercu purgi. Badacze,
ktérzy nie sa potaczeni ling z chata moga wykona¢ test
Mocy x1. Je§li si¢ powiedzie, uda im si¢ odnalez¢ droge
do domku, zanim ostabna i pozostang w $niegu (ilo§¢
mozliwych préb réwna jest Kondycji Badacza). Ci,

Saneczkowy rajd 113

ktérym sie nie powiedzie, padaja w $nieg i musza co 10
minut (w grze) wykonywac test KON x2. Kaidy niepo-
myS$lny wynik oznacza utratg punktu Wytrzymato:
z powodu hi i (ozigbieni i a takze
punktu Kondycji w zwiazku z odmrozeniami.

Jest bardzo mato prawdopodobne, ze zaginiony Ba-
dacz zostanie odnaleziony przed zgonem. W takim przy-
padku za kazdy tydzier leczenia odmrozefi powraca utra-
cony punkt Kondycji. Musi jednak za kazdym razem zo-
sta¢ wykonany test KON x5. Jezeli bedzie on nieudany,
to posta¢ traci na zawsz¢ punkt Kondycji, a ponadto mu-
si zmniejszy6 o 1k3-1 swéj Wyglad.

Burza ustaje dopiero po trzech dniach. Snieg rzeczy-
wiscie ,,zjad” wszystko, pokrywajac nawet zamarznigta
rzeke. Woznice spokojnie wsiadaja na sanie i podrézni
ruszaja dalej, w dét rzeki Witim.

Starozytna medycyna

Gdy purga juz minie, nakaz kazdemu z graczy wykona¢
test KON x3 lub mniej na 1k100. Nieudany rzut oznacza,
ze Badacz zarazit si¢ zlosliwa odmiana grypy — choroba,
ktéra, jak przypominaja sobie podrézni, zabita juz na $wie-
cie miliony ludzi. Kazdy z Odkrywcéw podrézujacych sa-
niami z chora osoba musi codziennie wykona¢ test KON
x3 lub mniej lub réwniez si¢ zarazi. Chorzy maja cigzka
goraczke i dreszcze przez 18 dni. Tracg ponadto 1k6 WT.

Gdy prowadzacy karawang woZnica dowie si¢ o cho-
robie, zaprowadzi wszystkich do matej, stozkowatej chat-
ki stojacej jakie$§ pét godziny drogi od nastgpnej stac;
Zapytany, o co chodzi, sprobuje wyjasni¢ w swym dialek-
cie, ze mieszkajgca tam kobieta jest uzdrowicielkg.

Uzdrowicielka to bardzo stara kobieta nazywana Ina.
Kontynuuje szamanskie tradycje przodkéw. Woznica wie
o jej niezwyklej mocy i madrosci. Potrafi jednak powie-
dzie¢ tylko to, ze jest dobra, bardzo dobra.

Ina zaprasza wszystkich do $rodka i kaze umiesci¢
chorych w cieple swej leczniczej izby. Przez wszystkie
dni goraczki i majakéw stara kobieta opiekuje si¢ pacjen-
tami. M6éwi tylko w archaicznym dialekcie Buriatéw —
ma cieply, matczyny glos. Jej troskliwa opieka uspokaja-
Jja nawet najbardziej sceptycznie ionych Badaczy.

Ina — madra kobieta
Wigkszo$¢ Buriatéw to chrzesdci-
janie, cho¢ nadal po staremu od-
daja cze$¢ Buddzie i réznym lu-
dowym duchom. Ina jest najpo-
tezniejsza uzdrowicielka wsréd
Buriatow, poniewaz, jak twier-
dzi, nie zanieczy swego do-
mu i my§li zadng nowg wiara.
Czy jest to madre i stuszne, po-
zostawiamy do uznania Strazni-
ka Tajemnic.

Ina potrafi sporzadza¢ doskona-
fe lekarstwa, czerpiac z wiedzy
o roslinach zbieranych przez jej lud od tysiacleci. Metody
Iny sa inne od stosowanych przez Jakutéw. Uzdrowi-
cielka pomaga wszystkim, ktérzy zwrdca si¢ o pomoc.
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Wiele os6b omija jednak z daleka jej chate, uwazajac ja
za wiedZme.

Ina wyglada na starg, porusza sie jednak wyjatkowo
szybko i sprawnie. Jej skoérg

Bodajbo
Po kolejnych dwéch dniach ponownie pojawity si¢ stupy
telegraficzne. Za$ pod koniec trzeciego sanie osiagnety

glowe wiericza kepki potarganych, bxalych wioséw. Nosi
prosta biatg tunike. Taki ubiér w zupetnosci jej wystar-
cza, bowiem w dusznej chacie jest wyjatkowo gorgco.
Poza przedpokojem mieszkanie Iny sktada si¢ tylko z jed-
nej izby, wypetnionej dymem kopcacych §wiec wydziela-
jacych dziwny, nierozpoznawalny zapach.

Dar Iny

Jako zaplate za pomoc Ina godzi si¢ przyjac tylko jedze-
nie. Sama natomiast ma podarunek dla Badacza z najwyz-
szym wspélczynnikiem Mocy. Jest to prosty wisiorek
w ksztalcie pigsci ulepiony z mieszaniny gliny, kawalecz-
k6w kosci i opitkéw kosci stoniowej. Medalion zawieszo-
ny jest na rzemyku, mozna go wigc nosi¢ na szyi.

Jedynym sp pr ia sig, co jest £\
wisiorka, jest rozwarcie glinianej pigsci. Jesli kto$ tego
dokona, przedmiot natychmiast straci swa moc. We-
wnatrz medalionu znajduje sie gesta pasta z niedzwie-
dziego sadla, szpiku z kosci renifera, pewnych jagéd
i specjalnej mikstury, ktérej kociotek zawsze bulgocze na
ogniu w rogu izby uzdrowicielki.

Woznica zrozumie na tyle przemowe Iny, ze wytlu-
maczy Badaczom, ze talizman bedzie ich chronit przed
,wielkim ztem”. I rzeczywiscie, kazdy kto nosi talizman
przez co najmniej godzing, zostaje wyleczony z wszyst-
kich syberyjskich choréb.

Kapiel w przergblu
Nastepnego dnia po ponownym wyruszeniu w droge,
w przednich saniach zasiadl miodszy woznica, znajacy
rzeke nie tak dobrze jak inni. Jaki§ czas p6zniej 16d zata-
muje si¢ pod nimi i sanie Chance’a zeslizguja si¢ do wo-
dy. By wyskoczy¢ z tongcych sari na l6d, nalezy wykona¢
rzut ZR x5. Postacie, ktére wpadly do wody, maja tyle
rund na dziatanie, ilc wynosi ich Kondycja. P6Zniej szok
d iem si¢ z przerazliwie lodowata
wodq zupelme je obezwladni. By wydosta¢ si¢ z przerg-
bla na 16d, nalezy wykona¢ testy pfywania i wspinania
sig. Niedoszli topielcy muszg natychmiast zalozy¢ suche
ubrania i ogrza¢ si¢. Dodatkowo musza wykona¢ udany
lest KON x3 lub mniej na 1k100 lub straci¢ z powodu
i zefi 1k4 WT. y test oznacza
ponadto pojawienie si¢ h blizn po odmroz

ia Bodajbo. Jest to centralne miasto tutejszego
powiatu i rozwija si¢ wraz z wyrgbem laséw i wzrostem
wydobycia zlota, miedzi oraz innych mineratéw. W tym
miejscu Badacze musza uzyska¢ kolejne zezwolenie na
dalsza podr6z. Spedziwszy prawie dwa tygodnie bez cie-
plej wody i normalnych t6zek, p Zpt
uznaja jedyny miejscowy, obskumy hotel za prawdznwy
raj. W miescie mozna tez bez problemu naby¢ nowe sanie
i niezbgdne zapasy. Ceny sa jednak do$¢ wygérowane.
W Bodajbo kradzieze sa na porzadku dziennym.
‘Wszystkie sanie musza byc caly czas pllnowane, inaczej

zostang i z 6w. Wisza
takze plakaty obwi nagrode za schwytaneg
zyweem 6jnika. Pod kazdym i iem wi-

dnieje podpis putkownika Iwana Ratzula. Wyglada na to,
ze to on dowodzi miejskim gamizonem.
Opéznienia

Péitora dnia drogi od Bodajbo wyprawa staje. Swieze ko-
nie z nastgpne;j stacji zostaly juz zarezerwowane. Badacze
musza czekaé caly dziefi, az wypoczng poprzednie wierz-
chowce. Wynajmowanie prywatnych koni jest nielegalne
i bardzo kosztowne. Tej nocy razem z Badaczami bedzie
kwaterowat na stacji oficer z sze$cioma uzbrojonymi po
z¢by zotnierzami.

P ik Iwan Ratzul (uni-
form OGPU) jest odpowiedzial-
nym czlowiekiem. Pyta Bada-
czy, czy mieli bezpieczng
podréz. Jesli ktéry§ z Odkryw-
céw byt chory, Iwan wie o tym
i zapyta o zdrowie. Putkownik
kreuje si¢ na typowego, socjali-
stycznego filozofa i oczekuje, ze
przynajmniej jeden z wyksztal-
1 conych Badaczy spedzi z nim
noc potakujac i pijac wodke.
Iwan Ratzul méwi tylko po ro-
syjsku.

Dowddca oddziatu zada takze podania powodéw i ce-
lu podrézy Badaczy. Nie jest jednak podejrzliwy, chyba
ze u\lyszy wyjatkowo nieprawdopodobne lub pokretne

wyja . Po prostu uwaza, ze cudzoziemcy sa jak

Putkownik
Iwan Ratzul

niach. Talizman Iny zap co prawda b nie
chroni jednak przed hipotermia i odmrozeniami.

Szybkie, zreczne uzycie liny i wspolny wysitek moga
zaowocowaé wyciagnigciem san. Postacie biorace w tym
udzial musza wykona¢ pozytywny test S x5. W innym
przypadku wpadna do przerebla. By wydoby¢ sanie, ko-
nieczny jest udany test S przeciwko BC 42.

Ekwipunek i Zywno$¢ znajdujace si¢ na saniach sa
kompletnie przemoczone i szybko pokrywaja si¢ otoczka

dzieci i me(rudnv przejrze¢ ich zamiary.

Glownym zadanlem Iwana Ratzula jest tropienie i li-
kwidowanie b: jacych na podréznych ja-
dacych droga BOddjbO Wmm$k (jest to miasteczko p6t
dnia drogi stad na p6tnoc). Iwan stwierdza, ze mezczyzna
powinien raz na jaki$ czas sprawdzac si¢ na polu walki.

Jesli Badacze racza putkownika odpowiednia porcja
pochlebstw i uerpllwne znosz3 Jego wywody, wypisze

lodu. Niektére przedmioty zostaja przy tym
Chance nerwowo upewnia si¢, ze ma przy sobie karabin,
a §rodek nasenny znajduje si¢ na innych saniach.

Jesli Badaczom nie udato si¢ uratowaé pojazdu i zapa-
s6w, mozna je naby¢ w nastgpnej wiosce — kilka dni dro-
gi od miejsca, w ktérym si¢ znajduja.

kazdemu nap broni.

— Kupcie karabiny w Wmm\ku Tylko zeby byty do-
bre. Uwazajcie tam jednak na siebie. Niejeden z Jakutéw
obrobitby wasze sanie, zanim zdazylibyScie mrugna¢
okiem! Na podkreSlenie swych stow strzeli palcami i za-
rechocze, widzac wytrzeszczone oczy cudzozieme6w.




Pulkownik Iwan Ratzul

W odréznieniu od Borysowicza, Ratzul zostat funkcjona-
riuszem OGPU z mianowania, a nie ambicji. Przed rewo-
lucja byt oficerem carskiej armii. Natychmiast jednak
przylaczyt si¢ do bolszewikéw, co zapewnito mu ochro-
ne. Po zakoriczeniu wojny domowej i odejsciu interwen-
téw Iwan na ochotnika zgtosit che¢ pomocy przy podbi-
janiu bezkresnych przestrzeni Sybem Tam, Jego zda-
niem, lezy przyszto$¢ socjali

nie wykonuje swe zadama z oddamem i bezinteresownie.
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o polowe test umiejetnosci spostrzegawczo$¢ lub podstu-
chiwanie. Wynik pozytywny oznacza, ze udalo si¢ podej-
rze¢ Abramowa lub podstuchac, jak kto§ wypowiada jego
imig. Nie spos6b jednak zorientowac sig, co oznacza jego
obecno$¢ w samym sercu Syberii. Wkrétce Badacze
znéw ruszaja zamarznieta rzekg.

Witimsk

W miejscu, gdzie krzyzuja si¢ rzeki Witim i Lena, na lo-
dzie tworzg si¢ masywne muldy. Naprzeciw, na drugim
brzegu, lezy miasteczko Witimsk. Od stuleci jest to waz-

Ratzul uwaza si¢ za i i jest ni m
dyskutantem. Jednak jego argumenty opieraja si¢ wylacz-
nie na ideologii marksistowsko-leninowskiej. Iwan uwa-
za, 7e cudzoziemcy nie sa w stanie zaszkodzi¢ rewolucji,
za to moga szerzy¢ ideologie komunistyczng (,jedyna
prawdziwa i stuszng”) na catym $wiecie.

Ratzul przez trzydzieSci lat stuzyt w armii
suje si¢ specjalnie zyciem innych ludzi, mimo e zobo-
wigzuja go do tego insygnia OGPU.

nie intere-

Tajemnicze spotkanie
Nastgpnego poranka Iwan wraz ze swym oddziatem od-
jezdza zabierajac zarezerwowane konie. Do stacji przyje-
chaly natomiast kolejne, Izejsze sanie. Okazuje sig, ze
lrzy wypoczcle konie Badaczy maja zostaé przekazane ta-
przybyszowi. Nie p proby przekup-
stwa ani grozby. Kierownik sldc_]l nie chee tez powiedzie¢
kim jest tak uprzywilejowany podrézny. Jednak w potu-
dnie, skruszony, przeprasza i przyprowadza wierzchowce
z powrotem. Nie udziela zadnych wyjasnied, nie wida¢
tez nigdzie tajemniczego wiasciciela sani. Jest nim Grigo-
rij Borysowicz, ktéry Sledzi Badaczy, lecz nie zamierza
si¢ jeszcze z nimi spotykaé.

ny punkt ia na Lenie.

Osoby majace pozwolenie na brofi wydane przez Iwa-
na Ratzula moga naby¢ karabiny tlokowo-obrotowe
i dwururki. Amunicja jest droga i drugiej jakosci, nalezy
wigc doda¢ +3 do zawodnosci broni, jesli uzywa sie poci-
skéw kupionych w Witimsku. Wszystkie ceny ekwipun-
ku s3 dwa razy wyzsze, niz napisane jest w podreczniku
podstawowym Zew Cthulhu. Butelka wédki lub dwie
moga je jednak odpowiednio obnizy¢.

Bandyci na rzece Lena

Z Witimska Badacze ruszaja w d6t Leny — maja przed so-
ba jakie§ 200 kilometréw. Droga jest populama i ucze-
szczana, wigc podréz przebiega szybko i sprawnie. Dzie-
je si¢ to takze za sprawa opetariczego wyscigu pomigdzy
kierowcami saf jadacych z Witimska. Sanie podskakuja
i kotysza si¢ we wszystkie strony, gdy woZnice szaleficzo
lawiruja pomigdzy zdradliwymi muldami.

Pod wieczér ekspedycja mija mniej szczeSliwych
podréznych. Na drodze lezg przewrécone sanie. W pro-
mieniach zachodzacego stofica btyszcza resztki potama-
nych pléz. Samotny mezczyzna prébuje zatrzyma¢ nad-

Jesli Badacze beda zdecy i iedzie¢ sie,
kto jest wladcicielem safi, moga wykona¢ zmniejszony

Bandyci

Trudno zy¢ na Syberii w sposob fatwy i wygodny, lecz
bandyci czajacy sie przy zamarzme(ych rzekach wy
brali chyba r
2z nich. Znajdujac sie¢ pod clagiym naporem Armii Czer-
wonej, rozbdjnicy muszg caly czas przenosi¢ swe nie-
wielkie obozy. Coraz trudniej jest tez dostac¢ sie do
miast, ktére znajdujg sie pod silng ,opieka” OGPU.
Z drugiej strony, rozwijajacy sie przemyst i handel
sprawiaja, ze bandyci zgarniajg coraz wigksze fupy.
Dzieje sig tak szczegdlnie wzdtuz rzeki Witim.

Rosnace wykorzystywanie naturalnych zasobéw
Syberii sprawia, ze kursuje coraz wigcej san poczto-
wych wiozacych wyptaty, zaopatrzenie i ztoto z po-
bliskich kopalfi. Rozwo6] miasta sprawit, ze pojawito
sie wiecej bogatych podréznych i miejsc, w ktérych
mozna uplynni¢ zrabowane im rzeczy.

Syberyjscy bandyci to desperaci, zabijajacy bez
zmruzenia oka. Schwytani zostaja natychmiast roz-
strzelani lub torturowani w celu wyciagniecia infor-
macji. Zabojstwo nie s(anowl wiec d\a nich Juz zad-

sanie Badaczy. Test spostrzegawczosci zwraca
uwage na zdumiewajacy fakt, ze nie ma zadnych Sladow
obrazen. Osoby, ktére rozgladaja si¢ i wykonaja udany
test spostrzegawczosci lub INT x3, zauwaza odbijajace
si¢ od luf karabinéw promienie stofica — ukryci pod sania-
mi bandyci trzymaja brofi w pogotowiu.

Woznice Badaczy nie zatrzymuja sig, jeSli jednak
podrézni nie odkryli wezesniej schowanych napastnikéw,
sanie znajduja si¢ nadal w pulapce. Pierwszy strzal wymie-
rzony jest w wierzchowca ciagnacego sanie dr. Chance’a.

Pod zniszczonym pojazdem ukrylo si¢ dwéch bandy-
téw, kazdy z karabinem .30-06. W poblizu schowanych
jest jeszeze trzech napastnikéw. Jeden z bandytéw leza-
cych pod wrakiem posiada rewolwer Kalibru .45, podobnie
uzbrojony jest mezczyzna zatrzymujacy sanie podréznych.

Wszyscy woznice maja schowane pod siedzeniami nie
nabite strzelby i woreczki z amunicja. Bandyci zabijaja
tylko tyle koni, zeby wszystkie sanie si¢ zatrzymaly.
Strzelaja takze do pasazer6w, u ktérych dedg bron. Jesli
Badacze si¢ poddadza, bandyci rozstrz dzace-
go woZnice i zaczng przestuchiwa resztg. Zdbnequ zlo-
to, pieni i wszystkie p jalnie cenne lub przydat-

nej roznicy.

sa
wiezniami, zeslancamv iub dawnyml cztonkami ruchu
oporu. Inni sa wygnanymi Jakutami lub Buriatami
szukajgcymi tatwego zarobku. Zycie bandytéw jest
krétkie i intensywne. Rabujac sanie zwracajg taka
sama uwage na ubrania i dobre jedzenie, jak na zto-
to czy konie.

ne przedmioty. Badaczy biorg jako zakladnikéw i za po-
$rednictwem woznic6w przesylaja do banku w Witimsku
list z zadaniem okupu. Bandyci maja niedaleko ukryte
dwa konie, duzo amunicji i trochg zlota.

Jesli Badacze dostang si¢ do niewoli, spedzg dwa dni
w zimnie i niewygodzie. Potem uwolni ich Ratzul



116 Przerazajace podréze

z odzialem zolnierzy. Putkownik, szarzujacy z géry na
obbz bandzioréw z szabla w jednej rece i wielkim pisto-
letem Mausera w drugiej wyglada jak heros.

Ratzul ponownie zatrzymuje Badaczy i zabiera ich z po-
wrotem do Witimska, by odpoczeli i uzupetnili zapasy.

Przewodnik

Kontynuujac podréz, Badacze docieraja do malej stacji
lezgcej przy ujsciu niewielkiego dorzecza Leny. Wioska
Jakutéw, o ktérej wspominat Stadling, lezy 250 kilome-
tréw w gére tego doptywu. Droga nie prowadzi juz wigc
przez szeroka, rzeczng trasg. We wspomniany rejon nie
docieraja zadne regularne dostawy. By dosta¢ si¢ do wio-
ski, Badacze zmuszeni s3 czeka¢ dwa dni na przybycie
wysoko cenionego przewodnika, ktérego zna kierownik
stacji. Jest to Jakut o imieniu Taksa. Przybywa wraz z re-
niferami i jakuckimi woznicami, gotowymi zawieZ¢ Ba-
daczy daleko na péinoc.

Taksa
Taksa jest tylko pétkrwi Jaku-
tem. Dzieli wigc nieszczesny los
wszystkich mieszancéw — nikt
mu nie ufa. Taksa mieszka sa- {¥Z
motnie. Pracuje jako tlumacz,
przewodnik i tropiciel dla
Rosjan, a kiedy trzeba jako
woznica. Jego dobra reputacja
rozprzestrzenita si¢ szybko w do- P
rzeczu Leny i Witim, jest wiec P
godnym zaufania przewodni-
kiem, cho¢ wecale nie tanim.

Taksa pamigta jednak, jak fatwo mozna umrzeé
i woli raczej zdradzi¢ niz zginaé. Jest ponadto na tyle
sprytny, ze potrafi wyciagna¢ korzysci materialne z wie-
lu sytuacji, czesto nie liczac si¢ z innymi. Jesli wigc
Badacze znajda si¢ w powaznych tarapatach, Taksa nie-
postrzezenie zniknie w nocy

Byt pr dnikiem i bandy-
téw, ma wigc pozwolenie na nvszeme broni, z ktérg nig-
dy sig nie rozstaje.

Taksa

Jakuci

Po dwéch dniach sanie zajezdzaja na Srodek wioski Ja-
kutéw, lezacej tuz przy rzece. Chance wskazuje na pétokrag
malerikich chatek wyslajqcych spod § smegu zzgrod§ dla re-
niferéw, sig

—JesteSmy na miejscu.

Wioska Kiutla
Potowa chat spetnia rolg magazynéw. Kiutl wraz z rodzi-
na mieszka w najwigkszym budynku, w ktérym odbywa-
ja si¢ réwniez zebrania. Pozostale budynki sa dwa razy
mniejsze, a w kazdym mieszka jedna rodzina. Gdy dzieci
osiagaja wiek dojrzaly, wyprowadzaja si¢ i wlasnorecznie
buduja sobie nowy dom. Mieszkancy wioski sa w réznym
wieku, od 6w do 6w. Rade sta-
nowig trzy kobiety, pilnujace dochowania tradycji wioski.
Typowy zimowy dziei w wiosce przebiega wolno
i spokojnie. Mieszkarcy spedzaja czas karmiac renifery,
zbierajac opat, bawiac si¢ z psami, palac fajki, rozmawia-
jac i zabawiajac sie — odpoczywaja po trudach jesieni.
Cho¢ wioska Kiutla lezy na kompletnym odludziu,
nawet tutaj siega dluga reka Moskwy. Oficjalng walutg
jest rubel. Zaden z Jakutéw nie moze posiada¢ broni bez
zezwolenia. Taksa ostrzega Badaczy, ze naruszenie tego
prawa karane jest $miercig.
Jakuci s niskimi, pracowitymi
ludZzmi podobnymi do Aleutéw
czy innych szczepéw zamieszku-
jacych péinoc. Poluja i koczuja na
stepach i w péinocnej tajdze oraz
centralnej Syberii. W ich Zyciu
najwazniejsze sa jednak renifery.
Zwierzgta te zapewniaja mleko,
migso, skéry na ubrania i stuzg ja-
ko $rodek transportu. Systema-
tyczny, przemyslowy wyrab la-
s6w oraz nap6r Rosjan i Buriatéw
pozbawit Jakutéw wigkszej czesci
dawnego terytorium.
Kiutl
Kiutl jest mtodym nastgpca szamana, z ktérym zaprzyja-
Znit si¢ Jonas Stadling. Jego zadaniem jest utrzymanie mie-
szkarfic6w wioski w dobrej formie, zar6wno fizycznej, jak
i psychicznej. Mozna powiedzie¢, ze Kiutl jest wladca wio-
ski. Egzystencja mieszkafnc6éw zalezy od jego modiow do
Tabby i innych duchéw natury i pér roku. Taka odpowie-
dzialno§¢ zroblld z Klu!la wytrawnego negocjatora i mi-

ROGA jest trudna i mimo pomocy pr: i
Dpodréi ciagnie si¢ w nieskoriczono$¢. Rzeka ply-

nie pomigdzy polami dziewiczego i nie ubitego
$niegu. Takze renifery wydaja si¢ mie¢ mniej sily i wy-
trzymalosci niz rosyjskie konie.

Przy pomocy Taksy, ktéry thumaczy jezyk rosyjski na
dialekt Jakutéw, polozenie szukanej przez Badaczy wio-
ski zostaje szybko okreslone. Nazwy wiosek biorg si¢ od
imion mieszkajacych w nich szamanéw. Cho¢ w odwie-
dzanym przez Stadlinga osiedlu stary szaman juz umarl,
mieszkafcy nadal pamietaja brytyjskiego podréznika.
Nowy szaman nazywa si¢ Kiutl. W czasie odwiedzin Sta-
dlinga byt jeszcze matym dzieckiem.

‘wiasny autorytet ze p ymujg

strza komp R g0 pogodzi¢ ofiary dla Tab-
by i wiracanie si¢ Rosjan z polmebam: mieszkarficow oraz
i tradycje i
Badacze sa dla niego cennym nabytkiem. Ich obecno$é,
sita i szacunek obnizaja niebezpieczefistwo ze strony innych
przybysz6éw. W zwiazku z tym Kiutl jest nastawiony do nich
przyjaznie i sprobuje nawet poméc przetamaé nieche¢ mie-
szkaricow do obcych. Nalezy jednak pamietaé, ze miody
szaman zawsze na pierwszym miejscu stawia dobro wioski.
Zimowe ubranie Kiutla, podobnie jak innych Jaku-
tow, zrobione jest z grubej skéry karibu. Wyr6znia go je-
dynie wyszyty na anoraku znak krzyza z ostrymi zakori-
czeniami — symbol cyklu natury i wszech§wiata.




Serdeczne przyjecie
Szeroki u§miech Chance’a i wyja$nienie, ze byt bliskim
przyjacielem Stadlinga oraz duza liczba prezentéw wyno-
szonych z saf sprawiaja, ze Badacze zostaja w wiosce
serdecznie przywitani. Zachowanie Jakutéw jest zgola
odmienne od podejrzliwosci zamieszkujacych ten region
Rosjan. Wszystkie dziewigtnascie os6b zyjacych w wio-
sce wyszlo z domostw, by zobaczy¢ przybyszéw i ich
wielkie sanie.

Zaciekawieni tubylcy zasypuja Badaczy potokiem
zdan po jakucku. Komentujq pogode, pyta]q o ubrama,
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gubionemu odnalez¢ droge do domu i przywraca zmar-
tych towcéw. Charakter Tabby jest jednak ztozony. Bég
ten jest obrofica, ale nie jest przyjacielem.

Badacze obecni podczas tych wywodéw zauwaza
dziwne zachowanie staruch, gdy Kiutl opowiada o Tab-
bie. Udane testy spostrzegawczosci lub Pomystowosci,
a nastepnie psychologii wyjawia, ze kobiety boja si¢ Bo-
ga Zimy i uwazaja, ze Kiutl méwi o nim za duzo.

Ceremonia zlozenia daréw dla Tabby odbywa si¢
dzieri przed pelnig ksigzyca. Do tego czasu pozostal je-
szcze tydzien. Kiutl zaprasza Badaczy do uczestnictwa
w ii, ktéra odbedzie si¢ w wiosce. Po niej, dary

oferujg pomoc przy obozu, z

oglqda_]q ekwnpunek anawet nie§miato probuja ﬂmowac
z i wyprawy. Dzigki p y
mieszkaricom i uzyciu ptétna, sanie zostaly przerobione
w prowizoryczng chatke, a renifery odprowadzono do
zagrody.

Domki Jakutéw sa gigboko wkopane w ziemig. Zro-
biono je z zerdzi obciagnietych warstwami skér. W naj-
wigkszej chacie odbedzie si¢ spotkanie Badaczy i ich
woZznicéw z mieszkarficami wioski. Oprécz ludzi chate
wypelnia takze intensywny zapach reniferéw, potu i faj-
kowego dymu. Szaman Kiutl rozpoczyna rozmowe,
cho¢ wyglada na to, ze trzy starsze kobiety maja réwnga
mu wiadze.

Po formalnym wstepie, Badacze zostaja przywitani
w wiosce podamnklem jedzenia. PrLstme jest bardzo

Widaé, Bad cieszg si¢
wigksza sympatig niz Taksa, czy pochodzacy z odlegtych
plemion woZnice. Podczas spotkania snuje si¢ opowiesci.
Relacja Chance’a z wyprawy, jaka odbyli, zostaje wia-
czona do zbioru historii i legend opowiadanych zimowy-
mi nocami przez Jakutow.

P62na nocg staruchy rozpoczynajg opowies¢ o daw-
nych dziejach tej mewxelknej wioski. Ich historia ekscylu~

Zzostana przeniesione w pewne miejsce poza wioska i tam
ztozone pod §wigtym drzewem.

Slady na $niegu

Chance bardzo prosi Kiutla, by ten pokazat mu drzewo,
pod ktérym skiadane sa ofiary dla béstwa. Ostatecznie
szaman wyraza zgode i zabiera doktora na malq prze-
jazdzke. Chance ma nadziej¢ znalez¢ jakie$ dowody ist-
nienia $nieznych bestii i prosi Badaczy, by mu towarzy-
szyli.

Podr6zni maja do wyboru jecha¢ na reniferze lub is¢
piechota. Badacze z BC wigksza niz 15, w tym sam Chan-
ce, sa za duzi, by jecha¢ i muszg i§¢ uzywajac prymityw-
nych rakiet $nieznych. Drzewo znajduje si¢ jakie$ péltora
kilometra od wioski. USwigcone miejsce jest zwyklym,
grubym drzewem w smaganym wiatrem lesie.

Kiutl zastrzega, ze nikomu nie wolno podchodzi¢ do
drzewa na blizej niz dziesig¢ krokéw. Jedynym wyjat-
kiem jest noc sktadania daréw. Poza tym zastrzezeniem,
Badacze moga rozejrze¢ si¢ wszgdzie dokota. Udany test
spostrzegawczosci pozwala zauwazy¢ §lady zadrapan na
Swietym drzewie. Test biologii lub historii naturalnej wy-
kaze, ze prawdopodobnie zostawily je tapy jakiej$ maipo-

je Chance’a i osoby p jace jego y
lecz najpewniej znuzy woznicéw i by¢ moze Badaczy.
Osoby, ktére wolaty wyjs¢ z chaty, musza wykona¢ test
nastuchiwania. Pozytywny wynik pozwala ustysze¢ ryk
jakiej$ dzikiej bestii, dochodzacy z oddali. Osoba, ktéra
wykonata udany test historii naturalnej stwierdzi, ze od-
glos przypomina ryk wielkiej matpy. Po okrzyku, szybko
nastgpuje odzew. Potem nie stycha¢ juz innego odgtosu
niz szum i zawodzenie wiatru. W pewnych momentach
przypomina on nawet nawotywania nieznanych istot.

Bég Zimy
Nastepnego dnia woznice wracaja do swych wiosek, za-
bierajac ze soba kilka renifer6w. Zostawiaja Badaczom
tylko tyle zwierzat, by zdotali wréci¢ saniami. Taksa po-
zostaje, dalej pelnige rolg tlumacza i przewodnika.

Doktor Chance spedza prawie caty dzief na wypyty-
waniu Kiutla i starych kobiet o miejscowe wierzenia.
Najbardziej interesuje go Tabba, Bég Zimy. Mimo to
staruchy ttumacza najpierw, co to jest slorice, ksigzyc
i tym podobne proste rzeczy. Dopiero pézniej méwia,
kim jest Tabba.

Tabba jest Obrofica, synem gwiazd, ktéry odpedza
Trzy Wiatry i Mroczne Niebo, walczy ze ztem w Biatym
Czasie. Jest tym, kt6ry leczy $niezna Slepote, pomaga za-

bnej istoty.

Obok drzewa wida¢ kilka matych kopczykéw $niegu.
Kiutl wyjasnia, ze sa to pozostatosci po ostatnio ztozonych
darach. W niektérych miejscach $nieg odstonit drobne
blyskotki i koéci. Wigkszo$¢ daréw zostala rozdeptana.

Chance prosi, by Badacze dokladnie przeszukali do-
stepny teren dookofa drzewa i wypatrywali $ladéw tro-
pionego giganteusa. Trwa to co najmniej godzing. Poszu-
kiwacze, ktérym powi6dt si¢ zarowno Test Szczgscia, jak
i test tropienia lub spostrzegawczosci, odnajduja $lady.
Choé sa one prawie zupelnie przykryte §wiezg warstwa
$niegu, jest pewne, ze nie pozostawity ich ludzkie stopy,
ani buty tubylcéw. Udany test biologii lub historii natu-
ralnej wykazuje, ze s to §lady duzej istoty dwunoznej
o stopach podobnych do stép matpy.

$lady sa, niestety, zatarte przez $nieg i wiatr i trudno
zorientowaé sig, gdzie dokladnie prowadza. Udany Test
Pomystowosci pozwoli jednak wysnué przypuszczenie,
ze kierujg si¢ w strong przeciwng do wioski, na wzgérza.

Poszukiwacze wracaja do wioski o zmierzchu. Doktor
Chance jest wyjatkowo podekscytowany odkryciami

iek by byly) j dnia i reszte czasu
spedza na rozmowach z Kiutlem i Taksa. Jesli ktéry$
2z Badaczy zaproponuje sekretng nocng wyprawe do Swie-
tego drzewa, Chance kategorycznie sprzeciwi si¢ temu.
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Jeszcze wigcej $ladéw

Trzy noce przed dniem ceremonii cata wioska zostaje
obudzona przez wiciekle ujadajace psy. Osoby wyskaku-
jace mimo mrozu z namiotu na zewnatrz powinny wyko-
nac test spostrzegawczosci. Pozytywny wynik oznacza,
ze dostrzegly dwéch oddalajacych si¢ szybko na piecho-
te mezezyzn. Je§li Badacze rusza w poscig, postacie do-
sigda uwigzanych niedaleko koni i szybko odjada. Wszy-
stko, co Odkrywcy zdaza zobaczy¢, to blyski metalu
i nietypowe dla Jakutéw ubranie. Wewnatrz chat stycha¢
tylko szczekanie pséw. Mieszkaficy wioski s zbyt opie-
szali, by zdazy¢ zobaczy¢ uciekajacych.

Rankiem udany test tropienia ujawnia §lady dwéch
ciezkich, wojskowych butéw, p do
przez zotnierzy Armii Czerwonej. Pig¢ kolejnych udanych
testéw tropienia pozwala Badaczom podej$¢ az do samego
obozu Grigorija Borysowicza, znajdujacego si¢ dwie godzi-
ny w dot rzeki. Je§li Badacze podazaja tropem, pozw6l im
wykona¢ test spostrzegawczosci. Pozytywny wynik ozna-
cza, ze zobaczyli Abramowa, zanim on ich dostrzegt. Adiu-
tant agenta OGPU jony jest w pistolet
karabin .30-06 i wyglada na wyjatkowo bezwzglednego.

W ciagu dnia poprzedzajacego ceremonig zdychaja wio-
skowe psy. Test medycyny wykaze, ze zostaly otrute arsze-
nikiem. Jasne jest, ze musiaty zje$¢ zatrute migso, nie wiado-
mo tylko, gdzie je znalazly. Jest to oczywiscie robota Bory-
sowicza, dzieki temu fatwiej bedzie mu szpiegowaé wioske.

Je§li uwazasz to, Strazniku Tajemnic, za stosowne, nic
nie jest w stanie uratowa¢ umierajacych pséw. Jednak
udany test historii “natur ulne/ lub medycyny moze pozwo-
lié ac Zwierzat i zy-
ska¢ szacunek wsréd zrozpaczonych Jakutéw. Ewentual-
nie stabsze psy sa tylko chore, wymiotuja i zdrowieja, na-
tomiast silniejszym nic si¢ nie dzieje.

Niekt6rzy mieszkancy wioski oskarzajg Chance’a i Ba-
daczy. Uwazaja, ze to zty znak, gdy dzief przed wioskowa

_ /1
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ceremonia dzieje si¢ straszna rzecz. Jedni 2adaja, by Bada-
cze opuscili wioske, inni otwarcie okazuja wrogos¢. Osta-
tecznie Kiutl zwotuje powszechne zebranie. Taksa wygla-
da na bardzo zdenerwowanego. Uwaza, ze tubylcy, ktérzy
nie darza go zreszta sympatia, stali si¢ niebezpieczni.
Podczas zgromadzenia zostaja przedyskutowane
wszystkie warianty, tacznie z dolgczeniem Badaczy do
ofiarowywanych Tabbie daréw. Na szczedcie ten pomyst
zostaje szybko odrzucony. Niezbedny jest natomiast test
perswazji, by powstrzymaé Chance’a od ataku furii, a Ja-
Kkutéw od zaatakowania poszukiwaczy. W korcu Kiutl
Chance z i moga zosta¢,
pod warunknem jednak, ze stang si¢ petnoprawnymi
cztonkami ceremonii, j. ofiarujg bogu liczne dary. Jednak
Taksa, nie bedac ani tubylcem, ani honorowym gosciem
musi odejé¢. Przewodnik jest zbyt szczesliwy, by narze-
ka¢ i natychmiast opuszcza wioske.

Danina dla Boga Zimy

Po potudniu mieszkaricy wioski zbieraja si¢ ponownie
w chacie Kiutla. Zebrani ustawiaja si¢ wokét duzego ka-
watka skéry, wycietego w formie siedmioramiennej
gwiazdy. Na niej ztozone zostaty dary: jedzenie, §wieci-
delka i wszystkie podarunki od Badaczy. Ceremonia cig-
gnie si¢ az do zachodu slofica. Wiedy skéra zostaje zlozo-
na i tworzy rodzaj wielkiego worka. Pokazuja si¢ tez licz-
ne, niezrozumiale symbole wyszyte z drugiej strony
gwiazdy. Wiele z nich przedstawia Tabbe — dwunozng
istote, prawie o$mi ie wigksza od prz iony
tamze ludzkich postaci.

Skérzany worek zostaje zawieszony migdzy dwa re-
niferami. W strong $wigtego drzewa prowadzi je dwéch
miodzieficow.

Chance jest pewien, ze giganteusy zjawia si¢ po
odbiér daniny. Aby pojmaé tak dlugo poszukiwang isto-
tg, rusza z Badaczami w strong drzewa, gdy tylko zapa-
dnie zmrok. Droge oSwietla intensywny blask
ksigzyca. Cieni kotysanych wiatrem drzew sprawia
dziwne wrazenie. Chance ma przy sobie Karabin

y usypiaja i i dodatkowe
strzatki. Ma zamiar uspi¢ besti¢, oblozy¢ ja lodem,
wsadzi¢ do najwiekszej skrzyni i, najlepiej zywa,
dowiez¢ do Stan6éw.

Oczekiwanie pod drzewem to ciagnace si¢ w nie-
skoriczono$¢ dwie godziny. Do przemarznigtych
Badaczy powracaja posgpne wspomnienia purgi.

Czitowiek $niegu w ksiezycowej
poswiacie

Do drzewa zblizyta si¢ gigantyczna, biata postaé
ciagnaca prymitywne sanki lub rodzaj nosida. Nie
zwraca najmniejszej uwagi na Badaczy, nawet je-
§li sg kiepsko ukryci. Gdy uwaga poszukiwaczy
skupia si¢ na tajemniczej istocie, kolejny gigan-
teus bezszelestnie pojawia si¢ za nimi i wtapia
stko cieri. Zanim Chance zdola
wystrzeli¢, drugi giganteus pojawi si¢ za nim —
niczym zywa géra Sniegu. Powietrze rozedrze
mrozcy krew w zylach ryk i bestia zaatakuje.
Giganteus ma trzy metry wzrostu, potworna

Biel to kolor $mierci



paszczg wypelniong bladymi, krwistymi kiami i szeroko
rozwarte ramiona.

Przerazony Chance upuszcza karabin. Na moment
strach paralizuje go catkowicie. Chwila ta wystarcza bestii.
Straszliwa istota chwyta doktora swymi potgznymi tapami
za glowe i przekreca ja z ohydnym trzaskiem. Bestia
odrzuca ciato jak zabawke i odwraca si¢ w strong Badaczy.

Przytomni Badacze majg szansg pochwyci¢ usypiajacy
karabin nim zaatakuje ich giganteus. W tym celu musza
wykona¢ udany test ZR x5. Czlowiek $niegu trafiony
strzatka ze $rodkiem nasennym walczy jeszcze przez 2k4
rund, jednak jego umiejetnosci maleja z kazda runda 0 5%.

Pierwszy potw6r porzuca sanki i takze rusza z rykiem
w strone Badaczy. Ranione bestie uciekaja, wtapiajac si¢
w $nieg, otaczajgce drzewa i mrok.

Chance nie zyje
Reakcja Badaczy na $mier¢ Chance’a i to, ile stracg Po-
czytalnodci, zalezy od tego, jakie byly lCh wczesmejsze
zwiazki z doktorem. Czy sa smutni,
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Przetransportowanie giganteusa
Przewiezienie martwej istoty nie stanowi wigkszego
problemu, jesli tylko ciato jest dobrze zamrozone.
Transport zywej wymaga troche wiecej uwagi ze
strony Badaczy.

Chance posiada wystarczajaca iloé¢ $rodka na-
sennego (ok. 2000 cm3), by utrzymac nieprzytomne-
go giganteusa przez miesigc. Niestety amputki z na-
rkotykiem sa nie oznakowane. By ustali¢ odpowie-
dnig dawke, nalezy wykona¢ test farmacji. W swych
notatkach Chance pisat, ze istocie wsadzonej do lo-
du nalezy podawa¢ 10 centymetréw szesciennych co
8 godzin. L6d opdznia krazenie (a takze krwawienie),
wiec giganteus potrzebuje podwaojnej dawki, jezeli nie
bedzie nim zabezpleczony Wielkie strzykawku Chan-
ce'a majg 50 cer

Zbyt duza dawka powoduje $pigczke, uszkodze-
nia mozgu, a nawet $mier¢. Zbyt mata ilo$¢ $rodka
nasennego powoduje powolne odzyskiwanie przez
bestie $wiadomosci. Proces ten zaczyna sig 12 go-
dzin po ostatniej petnej dawce. W takim przypadku

ni, przerazeni, a moze czuja ulge? Czy postanowia komy»
nuowa¢ badania, czy ich pierwszym odruchem bedzie
ograbienie ciata i ucieczka z ZSRR?

Gdy bestie $niegu zostang pokonane lub odpedzone,
przenikliwy chiéd nocy zmusi Badaczy do powrotu do
wioski. Jesli postanowig zabra¢ u$pionego lub martwe-
g0 giganteusa, musza zwyciezy¢ wspélna Sita Budowe
Ciata bestii (wynik ustal korzystajac z Tabeli Poréw-
nawczej).

Pr dobnie Badacze p ia zabraé takze
ciato Chancc a, by urzadzi¢ mu normalny pochéwek.
Ciata — czlowieka czy potwora — ktére zostang pozosta-
wione na noc przy drzewie, znikaja.

Jesli Badacze otwarcie przyciagna do wioski ciato gi-
ganteusa, mieszkafcy beda przerazeni, nieprzyjazni
ipi dobnie agresywni. Odkrywcy maja do wybo-
ru albo uciec pozostawiajac caly swéj dobytek, albo wy-
mordowaé cala wioske, jako ze mieszkaficy walcza do
ostatniego dziecka.

Aresztowanie albo rozstrzelanie

moze uciec lub wpa$¢ w morderczy szat.

Zanik mieéni powoduje zmniejszanie sie Sily
i Wytrzymatoci bestii o jeden punkt na kazdy dzien
uspienia. Wspdtczynniki te nie moga jednak spas¢
ponizej 25% poczatkowej wartosci. Proces ten
postepuje dwa razy szybciej, jesli istota nie jest prze-
chowywana w lodzie.

miast pozna¢ prawde. Zajmuje chatg Kiutla i przystepuje
do pracy. Dokiadnie rewiduje wszystkie rzeczy zatrzyma-
nych. Kazdy z Badaczy jest osobno przestuchiwany, bity,
kopany i straszony rozstrzelaniem. Oczywiscie, jesli Od-
krywca ujawni spisek i powie, dlaczego knul przeciw
wiladzy radzieckiej, meczamie si¢ skoriczg.

Przemoc i szok spowodowane torturami zar6wno fizycz-
nymi, jak i psychicznymi powoduja u Badaczy utratg 1/1k4
PP i 1k3 WT. Nieudany test Poczytalnosci oznacza ponadto,
Ze posta¢ zatamata si¢ i przyznata si¢ do wszystkiego, czego
tylko zazyczy! sobie bezwzgledny $ledczy. Borysowicz po-
siada juz podpisane przez Taksg zeznania dotyczgce kontrre-
wolucyjne) dzialalnoéci grupy i chce uzyskaé podobne

W poblizu wioski ukryt si¢ Grigorij Borysowicz, wraz
z pomocnikami. Czekajg oni na powr6t Badaczy. Weze-
$niej schwytali odjezdzajacego Takse i wyciagneli z nie-
go wszystko, co wiedziat.

Borysowicz aresztuje Badaczy z zaskoczenia, czeka-
jac az znajda si¢ w zasiggu strzatu. Bez litosci zastrzeli
kazdego, kto sprébuje siegna¢ po brofi lub w inny sposéb
przeciwstawi sig aresztowaniu. Wszyscy Badacze zostaja
zakuci w tafcuchy. Zarzuty przeciw nim sg liczne: praw-
dopodobnie niezarejestrowanie si¢ W urzedzie powiato-
wym w Boda)bo, przekroczcme granicy pafstwowej
w zbrodni spis i przecnwko klasie

iczej. anie z kry podzega-
nie do buntu przecnwko wladzy ludowej, uprawianie
kontrrewolucyjnej agitacji, dzialania majace na celu wy-

ie od kazdego z oskarzonych Badaczy.

W chwili, gdy odpowiednie materialy dowodowe zo-
stang zgromadzone, Grigorij Borysowicz rozpocznie
przygotowania do zabrania Badaczy wraz z dobytkiem do
Bodajbo. Tam czeka ich wiezienie i dalsze przestuchania.
Jesli Badacze maja ze soba cialo giganteusa, Abramow
po namysle o$wiadcza, ze muszg pozegnac si¢ ze swym
trofeum. Dziwnym trafem bierze bowiem biate, wiochate
cielsko za malego niedzwiedzia polarnego.

Z deszczu pod rynng¢

Niezaleznie od tego, gdzie Badacze si¢ znajduja — jada
w dét rzeki, czy przebywaja nadal w wiosce, zostaja tej
nocy wytropieni przez osiem giganteuséw. Bestie, uzbro-
jone w wielkie patki, zakradaja si¢ w Srodku nocy i ataku-

stawienie na szwank wiadzy sowieckiej, s 0,
opér stawiany funkcjonariuszom podczas zatrzymania
i tym podobne. Jesli Abramow odnajdzie ciato Chance’a,
do oskarzenia dojdzie takze morderstwo.

Po prawie 5000 kilometrow drogi i tygodniu oczeki-
wai spedzonych w $niegu, Borysowicz pragnie natych-

ja. Ich jest schwytanie jak najwigcej zywych lu-
dzi, wigc przede wszystkim ogluszaja ich swoja bronia.
Uzbrojenie nalezace do ludzi zostaje potamane i odrzuco-
ne. Nie dotyczy to jednak broni znajdujacej si¢ na saniach.

Podczas napa$ci moga by¢ obecni Abramow i jego
ludzie. W takim przypadku stracq oni zycie podczas
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walki, otoczeni kigbowiskiem monstrualnych, biatych
istot. Sanie Badaczy (wraz z zdwdnmcxa i zwxerzelaml
pociagowymi) postuza do up
gdzie§ w mrok. Wszelkie proby ucieczki koricza sig fia-
skiem. Tylko dlugie i potezne nogi bestii sa w stanie
szybko porusza¢ si¢ po glebokim smegu Cla{a lub
J w zostajg p

pojmanych

fragment;

z honorem.

Ohydna podréz wéréd odoru i chrapliwych wrzaskéw
$nieznych istot koriczy si¢ pét dnia drogi od wioski Kiu-
tla. Przez noc ludzie s3 bacznie obserwowani i pilnowani.
Moga jednak skorzysta¢ z zapaséw jedzenia zgromadzo-
nych na saniach. Niezwykle istoty porozumlewajq si¢
miedzy sobg prymitywnym jezykiem, sie
z chrzaknigé. Rano bestie ruszaja w bok. Droga nie pro-
wadzi juz w gére rzeki, lecz w glab dziewiczego lasu.

Jaskinie Angary

POLGODZINIE drogi od rzeki konwéj dociera
P?o jaskini. Mrozna i $niezna pustynia zmienia si¢
w bezwietrzng, mroczng czelus¢.

Tus przy wejsciu czekaja straznicy — giganteusy — go-
towi poméc swym braciom lub rozszarpa¢ wigzniow.
Sanie i zwierzgta zostajg na zewnatrz, Badacze za$ s bru-
talnie wepchnieci do §rodka. Korytarz wyraznie prowadzi
w dét i po jakim$ czasie jeficy czuja ciepto. W jaskiniach
panuje bowiem temperatura ziemi, Jahes 11° C. Natural-
ne tunele sa p! umie-
szczonymi na skrzyzowaniach. Badm.zc znajduja si¢ na

za$ staje dwéch straznikéw uzbrojonych we wiécznie
z koscianymi grotami. Jesli Badaczy pochwycono poza
wioska, w jaskini znajduje si¢ juz wiekszos¢ mieszkan-
céw, tacznie z Kiutlem. Niekt6rzy Jakuci sg ranni, inni
nieprzytomni, wigkszo$¢ za$ modli si¢ i jest przerazona.
Jezeli mieszkaricéw wioski Kiutla nie ma akurat w wie-
Zieniu, znajduja sig tam inni, nieznani Badaczom Jakuci.

Trudno zbada¢ grote stuzaca za wigzienie, jest bowiem
o$wietlona jedynie $wiattem kopcacych pochodni
umieszezonych w Korytarzu. Na koficu jaskini znajduje
sig szczelina w $cianie. Udany test nastuchiwania pozwa-
la ustysze¢ sttumione jeki.

Przy prébach ucieczki z zaimprowizowanej celi straz-
nicy ruszaja do ataku. Jesli uciekinierom uda si¢ ich po-
kona¢, na drodze do wyjscia spotkaja jeszcze co najmniej
jedna bestig, nie liczac oczywiscie dwéch straznikéw
przy wyjsciu na zewnatrz.

Béstwo béstw

Po o§miu godzinach uwiezienia cisze przerywa zduszony,
falujacy ryk. Poczatkowo uslyszenie go wymaga udanego
testu nastuchiwania. Pézniej dzwick wzmaga si¢ az do
momentu, gdy dotrze do uszu wszystkich. Pojawia sie
blask pochodni, iedziane zostaja tajq icze stowa
i do jaskini wkracza samica w krwistoczerwonej opofi-
czy. Podchodzi do kazdego wigznia, oswietla mu twarz
pochodnia i uwaznie wpatruje si¢ w oczy. Jej wlosy sa
w idealnie biatym kolorze $mierci. Diugie paznokcie ko-
biety sq ostro spitowane, a w jej oddechu czué $mieré
i bluZnierstwo. Monstrum ocenia jakby kazdego z wig-
ni6w i wybiera najstarsza osobe w grupie (jest to jakucka
kobieta). Z szatariskim usmiechem wskazuje strazom, by

obszarze Tarczy Angary, jednym z miejsc
ziemi. To wlasnie w ten rejon w 1908 roku uderzyt potez-
ny meteoryt.

Podréinicy zostaja uwigzieni w bardzo prosty spo:
staja wepchnigci do §lepej groty, przy wejs

yp!

Jakis czas po odejéciu kaplanki, wibrujacy.
cy ryk wzmaga si¢, cho€ nadal nie spos6b okre
20 moze nalezeé. W chwili, gdy przechodzi w demonicz-
do groty wkracza szeSciu uzbrojonych we
wiécznie straznikéw. Osoby probujace wyrwac

Jaskinie Angary

N\ N

wigzienie

si¢ bestiom, zostaja obite (jesli trzeba, to do nie-
przytomnosci). WieZniowie sa prowadzeni tunela-
mi w glab mrocznych korytarzy, az zostana we-
pehnigei do jarzacej si¢ na czerwono komnaty.
Pomieszczenie jest do§¢ szerokie i wysokie. Wy-
pelnia je gesty, purpurowy dym pochodzacy

z ognisk palacych si¢ w siedmiu naroznikach.
gdy wigzniowie wehodza, odzywa sie
lud

W chwili, g
przerazaja i wrzask. Wydaje go stara Ja-
kutka znajdujaca si¢ w centrum ohydnej ceremo-
nii. Otacza ja krag okolo czterdziestu, ogtuszajaco
ryczacych, podekscytowanych
Obok nieszczgsnej staruszki stoi potworna kaptan-
ka z wlosami umazanymi krwia i z szeroko roz-
wartymi ramionami. Naprzeciw niej zn
okrwawione giganteus)
ze. Ranne bestie klecz
i martwe leza na drewnian;
zmasakrowane ciala wsp6lplemieficéw zost
starannie doprowadzone do takiego wygladu,
mialy przed §miercia. Udany test okult
$ni, Ze jest to ceremonia uzdrawiania i zemsty.

giganteusow.

za$ nieprzytomne
ch marach. Wida¢, ze
ty

i wyja-




Na $rodku pomieszczenia znajduje si¢ siggajacy podio-
gi wirujacy kamienny stup. Jego powierzchnia pokryta jest
mieszaning gestego §luzu, krwi i fragment6w ciata.

Uslugujacy giganteus wybiera ofiary najwidoczniej
na podstawie wieku. Przez krag wyznawcéw zostaje do-
prowadzona do kaptanki druga w kolejnosci najstarsza,
jakucka kobieta. Kaptanka wlecze nieszczesna tuz przed
kamienna kolumne. Natychmiast rozlega si¢ nastepny,

ibrujac; zamiera i z groza
spoglada w $rodek wirujacej skaty. W tym samym mo-
mencie z centrum tajemniczego wiru wystrzela macka
i zaglebia si¢ w korpus ofiary. Kaptanka i stojacy obok
zostaja obryzgani krwia i wnetrzno$ciami. Pojawiaja si¢
kolejne macki i zaczynaja wysysac z trupa reszt¢ krwi.
Z kamiennego wiru wylania si¢ feb wielkiego, doroste-
go cthoniana. Wszystkie widzace to osoby traca 1k3/
1k20 PP.

Straze blokuja wyjscie i pilnuja, by zaden czlowiek nie
uciekt w strachu przed zblizajacym si¢ monstrum. Dzikie
oczy kaplanki rozszerzaja sie, gdy z nieludzkim wrza-
skiem wskazuje na ofiarowywanych monstrum ludzi.

Podarunek uzdrowicielki

W chwili, gdy rozwiera si¢ paszcza cthoniana, Badacz po-
siadajacy amulet od Iny powinien wykonac test Mocy x5.
Pozytywny wynik zwraca uwage na fakt, ze talizman stat
si¢ goracy w dotyku i jakby lekko pulsuje. Test INT x5
pozwala domyslié si¢ zdesp Bad i, 7e
ten przedmiot moze stanowi¢ ochrong przed bestig.

Je§li amulet zostanie pokazany cthonianowi i powie-
dzie si¢ test MOC x5 lub noszacy go Badacz zostanie
przez besti¢ pozarty, przedmiot eksploduje w blysku ja-
snego, srebrzystego §wiatta. Efekt jest natychmiastowy.
Cthonian rzuci si¢ na przeciwlegla $ciane, tak jakby
prébowat ucieka¢. Bestia zacznie si¢ bezskutecznie odbi-
ja¢ od §cian kamiennego wiru. Pomieszczenie bedzie si¢
trza$¢ od poteznych uderzeri.

Gdy cthonian zacznie szale¢, zar6wno ludzie, jak i gi-
ganteusy rzuca si¢ do panicznej ucieczki. Powietrze prze-
cinaja odpryski granitu. Aby uciec z groty i nie zosta¢ tra-
fionym przez kawalek walgcego sie stropu (zadaje on 1k8
punkt6éw obrazer), nalezy wykona¢ udany test ZR x4.

Ksigzyc, ktéry jest coraz blizej petni, wisi nad wyj-
$ciem z jaskini niczym latarnia wskazujaca Badaczom
kierunek ucieczki. Sanie stoja nienaruszone. Tuz obok
czekaja spetane renifery. Jedno ze zwierzat zostato nieste-
ty zarznigte.

Jedna z $nieznych istot ruszyta w pogori.

Ucieczka z Angary

Badacze posiadaja wigc sanie, renifery i resztki zapaséw.
Muszg jeszeze co$ zrobi¢ z atakujacym giganteusem. Je-
§li uda si¢ im go pokona¢ lub zabi¢, maja do$¢ czasu na
ucieczke, odpoczynek i decyzje, co robi¢ dalej.

Slady, jakie zostawity pojazdy Badaczy osiem godzin
temu, s jeszcze widoczne. Ocalale renifery moga pocia-
gna¢ sanie, jesli tylko nie sa zbyt przetadowane. Majac
szezg$eie lub jakuckiego przewodnika uciekinierzy sa
w stanie znaleZ¢ wioske oddalong o dzieri drogi na potu-
dnie. Wioska Kiutla lezy co prawda blizej, jest jednak
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i pozbawiona jadac rze-
ka, juz po trzech dniach docieraja do Leny, chyba ze Ba-
daczom towarzyszy do§wiadczony woZnica.

Mijajace trzy dni sa niezwykle spokolne Po utracie
béstwa gi; 'y popadty w ie. Oczy-
wiscie Badacze nie zdaja sobie z tego sprawy i co noc
z obawg obserwujg dznwne cienie, pnie wysokich drzew,

sig wtaj ie wiatru. Ci,
ktérzy zdotaja zasnaé, na nowo przezywaja koszmame
wydarzenia. W ciagu dnia §lady arktycznych zajecy wy-
daja si¢ by¢ odciskami st6p $nieznych bestii.

Powrotna droga

razajaca szeroko$¢ rzeki Leny i dobrze juz znane

Slady sari sa dla Badaczy uspokajajacym wido-
kiem. Kierownik stacji, w ktérej podréznicy poznali Ta-
kse, wyglada na nieco zaskoczonego ich widokiem. Na
Badaczy czekaja jednak woznice i wypoczete konie. Do
Witimska jest stad tylko dzien drogi. Podréz do Czuy
bedzie trwaé jeszcze dwanascie dni, nie liczac op6zniefi.
Niezaleznie od tego, w jaki spos6b poszukiwacze maja
zamiar opusci¢ Syberig, najlepszym rozwiazaniem jest
powr6t saniami do Czity. Jezeli za$ wola ominaé to mia-
sto, dwutygodniowa podréz zamarznigta Lena zawie-
dzie ich do Irkucka — ,,Paryza Syberii”. W miescie tym
istnieja podobne mozliwosci wyjazdu z nieprzyjaznej
krainy, jak w Czicie.

By¢ moze Badacze zapamietaja Piotra Botina, kie-
rownika stacji. Udany Test Pomystowosci pozwoli im
przypomnie¢ sobie o zestaricu. Piotr zapewniat, ze ma do-
bre znajomusm wiréd przemylmkow i moze zatatwi¢

y ie kraju. Od-
krywcy maja niewielkie szanse przej$¢ odprawe granicz-
ng we Wladywostoku po raportach, jakie zdazyt wystac
Borysowicz swym przetozonym w centrali OGPU.

PO PRZESZLO tygodniu spedzonym w tajdze po-

Kolejna jazda rzeka Witim

Podr6z przebiega szybko i sprawnie az do Bodajbo. Tam
kierownikiem stacji jest agent OGPU. Przyglada si¢ Ba-
daczom podejrzliwie i zadaje mase pytan. Nie wysle jed-
nak obciazajacego raportu, jesli podrézni beda opanowa-
ni i zachowajg zimng krew.

Po dwéch dniach podrézy od Bodajbo droga zweza
sig i prowadzi w d61. W tym miejscu woznice nagle skre-
cajg i kieruja si¢ w bok. Pytani o powéd zmiany kursu
nie odpowiadaja, tylko si¢ dziwnie u$miechaja. Po 50
metrach woZnice znienacka wyciagaja rewolwery kal.
45. Maja zamiar obrabowa¢ podréznych i odjechac z ich
dobytkiem. Okradzeni Badacze musza czeka¢ na mrozie
trzy godziny, nim o zmroku przejezdza¢ beda nastgpne
sanie. Nalezy wykona¢ testy na odmrozenia i hipotermie.
Istnieje mozliwo$¢ wytropienia i ztapania zlodziei, zaj-
mie to jednak sporo czasu.

Dziewiczy krajobraz drogi do Bodajbo zastepuje
ponura szarzyzna lagréw. Piotr Botin jest uradowany
przybyciem Badaczy i natychmiast wyciaga wédke. Prze-
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konany, ze podr6zni s3 w stanie przemyci¢ go poza ob-
szar Czity, z zapalem planuje wspélna ucieczke z kraju.
Stara droga dla san prowadzaca na wschodnie wybrzeze
jest pod baczng obserwacja OGPU.

Ucieczka saniami zajmuje prawie miesiac, pociagi roja
si¢ od funkcjonariuszy tajnej policji i trudno uniknaé kon-
troli dokumentéw. Jesli jednak Badacze beda w stanie do-
trze¢ do wybrzeza, Piotr zna przemytnikéw, ktérzy prawdo-
podobnie zatatwia bezpieczng ucieczke do Jokohamy.

Czita i warianty podrézy

Rzeka Szylka przeptywa prawie przez Srodek Czity. Nie
ma mozliwoéci ominigcia miasta w sposob nie zwracajacy
uwagi i podejrzen stuzb bezpieczenistwa. Piotr Botin musi
zosta¢ zamaskowany w jednym z pojazdéw — wymagany

Podréz koleja transsyberyjska

Wéréd pasazerdw pierwszej klasy sa miedzy in-
nymi gadatliwy zydowski inzynier kopalniany z rodzi-
na, rosyjski inspektor zaopatrzenia z sekretarka,
trzech agentéw OGPU po cywilnemu i oficer Armii
Czerwonej z kochanka.

Druga klase zajmuje kilku niemieckich bizne-
smendw, pieciu chinskich studentéw oraz zotnierze
pod dowodztwem oficera, ktéry jedzie pierwsza kla-
sa. Wojacy zachowuja sig gtosno i ordynarnie, gra-
ja w karty i ukradkowo prébujg naby¢ wédke. Moz-
na ich z fatwoscia oszuka¢ lub niepostrzezenie
okrasé.

Powodzenie pierwszego etapu podrézy zalezy
od opanowania Badaczy w czasie tradycyjnych py-
tan funkcjonariuszy OGPU i sporadycznych zacze-
pek zotnierzy. Poza postojem na naprawe pociagu
nic specjalnego sie nie dzieje.

Trzeciej nocy pociag wjezdza w strefe niezwy-
kle silnej burzy $nieznej i musi si¢ zatrzymac. Po
raz kolejny purga nawiedza podréznych. Wszyscy
Zzotnierze przepadaja na zewnatrz — wyszli szukaé
zagubionego towarzysza, ktéry odéniezat tory. Po-
tezny wiatr rozbija szyby, $nieg wdziera sie do
$rodka i powoduje $mieré wielu pasazeréw. Wid-
mowe postacie zestarcéw przechadzaja sige koryta-
rzami, a otaczajace ich zimno jakby wysysa $wia-
to. Barykady i ogiefi sg w stanie ochroni¢ podréz-
nych przed $niegiem, nikt nie przeciwstawi sie jed-
nak upiornym wotaniom duchéw. O $wicie wiatr
oczyszcza tory ze $niegu, a ocalali mechanicy uru-
chamiajg pociag i kieruja go w strone pasma gor,
opuszczajac Syberie.

Zniszczone wagony zostaja zmienione dopiero
szbstego dnia, gdy pociag osigga Chabarowsk. Jest
to wazne strategicznie miasto i centrum dywizji Armii
Czerwonej na Dalekim Wschodzie. Do pociggu wsia-
da nowa obstuga, za$ posrod nowych pasazerow
znajduje sie wielu agentéow OGPU badajacych incy-
dent zwigzany z purga.

Do Badaczy przyczepia si¢ nowicjusz, Wasyl
Wasylewicz. Pie¢ godzin przed osiggnieciem Wtady-
wostoku wyciaga rewolwer i chce przeszukac ich ba-
gaze. Wasyl pragnie po przybyciu na miejsce zapro-
wadzi¢ Badaczy do kwatery gtéwnej OGPU, jednak
Odkrywcy maja jeszcze dosé czasu, by sie go po-
zbyé¢. Jesli Wasyl zniknie, dopiero po dwéch dniach
kto$ powigze jego los z podréznymi z zagranicy.
Wtedy tropem Badaczy ruszg zotnierze.

jest udany test ukrywania czegos. Jesli wynik bedzie niepo-
myslny, sytuacja moze si¢ pogorszy¢. Piotr to byly prze-
stepca i nie ma prawa znajdowac si¢ w miescie, ani w po-
blizu innych stacji kolejowych. Miejscowe biuro OGPU
ma grubg teczke dotyczaca Botina. Paszportowe zdjecie
dziarskiego Chance’a w niczym nie przypomina zestarica.

W miescie panuje spoksj i porzadek. Jaki§ czas temu
powieszono dwéch mezczyzn za kradziez jedzenia z sa-
mochodéw dostawczych. Ciata zlodziei kolysza si¢ na
wietrze tuz za komenda milicji. Jakis szaleniec podbiega
do Badaczy, spoglada w twarze i betkocze w podnieceniu:

— Odejdzcie stad. Odejdzcie, poki jeszcze mozecie.

Z Czity Badacze moga pojecha¢ do Wiadywostoku sa-
niami (28 dni) lub wsia$¢ w kolej transsyberyjska (8 dni,
142 ruble pierwsza klasa, 97 rubli druga klasa). Pociagiem
mozna dostac si¢ takze do Chin, jednak Stacja Mandzuria
jest z obu stron granicy silnie obstawiona przez strazni-
kéw. Podréz na zachéd jest jeszeze bardziej niebezpiecz-
na— im bhzej gniazda szerszeni w Moskww, tym wigcej
czer zdzistych stuzb bezpi

Podroz pociagiem jest opisana w ramce obck Jazda
saniami jest o wiele duzsza, lecz bezpieczniejsza i ten
wiasnie sposéb podrézowania zaleca Piotr Botin.

i do Wiady
Droga do Wiadywostoku byta niegdy$ peina konwojow
cigzar6wek i saf. Obecnie transport ten przejeta kolej
transsyberyjska. Jednak dla wielu mieszkaficéw tego re-
gionu bilety sa zbyt drogie i nadal Korzystaja z safi.
Opé6znienia sg czeste, mozna jednak wypozyczaé prywat-
ne konie i mato kogo interesuja oficjalne, pafstwowe ze-
zwolenia. Prowadzaca do granicy droga otoczona jest stu-
pami telegraficznymi i licznymi wioskami.

Podr6z rzeka Szytka po szesciu dniach doprowadza
Badaczy do rzeki Amur, granicy pomigdzy Chinami
a ZSRR. Waska droga dla safi wije si¢ pomigdzy spietrzo-
nym lodem przy zbiegu dwéch rzek, wonice kieruja si¢
jednak na blizszy brzeg. Ich celem jest niewielka, stara
kamienna kapliczka otoczona os$niezonymi drzewami

Wotznice oczyszczaja oltarzyk ze $niegu i pograzaja
si¢ chwile w cichej modlitwie. Na $rodku Sciany Badacze
widza mala, pusta nisze. Kierowcy san wyjasniaja: ,,To
dla naszej pomy$Inosci i bezpieczefistwa™. Udany test an-
tropologii identyfikuje ceremonie jako zbitke miejsco-
wych wierzeri i buddyzmu. Korzenie tych rytualéw siega-
ja siédmego wieku naszej ery.

Ludzie mi jacy wzdluz czamego. i brze-
gu Amuru s3 w wigkszosci z pochodzenia Mongotami
i prawie w ogéle nie méwig po rosyjsku. Drugiego dnia
podrézy przez te rejony sanie Badaczy zostajg otoczone
przez thum wygtodzonych miejscowych. Wychudzeni lu-
dzie zebrza lub prébuja wymieni¢ swéj dobytek na zyw-
nos¢. Kierownik stacji, Rosjanin, odpedza ich straszac pi-
stoletem. Zdumionym Badaczom wyjasnia krétke

— Oczywiscie, ze nie maja jedzenia. Ci ludzie nie po-
winni si¢ tutaj znajdowa¢. Na miejscu tej wioski powsta-
nie linia kolejowa.

Pozostawione bez strazy sanie zostana w nocy ogra-
bione. Przyniesie to chndk Badaczom pewna ko Z
Pojazdy ozdobi iczymi znakami, a 6
zostali poblogostawieni. Sanie nieczulych na ludﬂ\q




krzywde Badaczy zostaly inaczej oznaczone. Jest to ro-
dzaj przekleristwa, ktére bedzie nad nimi ciazy¢ do chwi-
li opuszczenia Syberii.

Po dwéch dniach podrézy Amurem zakwaterowanie
staje si¢ coraz prymitywniejsze. Zimne, kamienne podfo-
gi i przenikajacy do $rodka wiatr zastepuja wezesniejsze,
ciepte, iane stacje. Trzy pujace po sobie nie-
przyjazne i niewygodne stacje nazywane sa ,.Siedem
grzechéw gléwnych”. Podrézni docieraja do nich przy-
padkowo, w czasie niezwykle duzych opadéw $niegu.

Wotznice staja si¢ nerwowi. Test psychologii ujawnia,
e obawiaja si¢ padajacego $niegu. Wezesnym wieczo-
rem, w chwili gdy podrézni widza juz pasmo Chingan
(granice obszaréw, na ktérych lezy Syberia), $nieg zaczy-
na wirowaé. Po raz kolejny nadchodzi purga.

Duchy zeslancéw

Gdy woznice prébuja przebi¢ si¢ przez oSlepiajaca $nie-
zyce, wokél saf pojawiaja si¢ widmowe ludzkie postacie.
Jeden z kierowcow san spoglada w strong duchéw i prze-
razony krzyczy: — Straznicy!

Postacie sa catkiem realne i kazdy moze je zobaczy¢
posréd platkéw $niegu. Otaczaja sanie i przyblizaja sie.
Dobrze wida¢ ich umgczone, wychudzone twarze. Wiatr
niesie ich szept pelen pragnienia zemsty, nienawisci i mro-
Znej agonii. Widma sa zestaficami osadzonymi na Syberii.
Ich umgczone dusze nagromadzity si¢ przez stulecia pano-
wania zaréwno caréw, jak i komisarzy ludowych. Sa stu-
gami syberyjskiej zimy i $niegu. Mréz i $nieg dociera
wszedzie tam, gdzie trafig ich mrozne dotknigcia.

Jesli Badacze maja blogostawienistwo glodujacych

wiesniakéw, wiejacy wiatr zdaje si¢ odgradza¢ duchy
skazaficow od sar.
W innym przypadku, nienawistne szepty przeradzaja
sig w j 2 a sanie i podrézn, zaczy-
naja przykrywac warstwy $niegu. Bialy puch wdziera si¢
wszgdzie i zamraza podréznych. Szepczacy zadaja, by zy-
wi przylaczyli si¢ do nich. Ta przerazajaca scena powo-
duje utrate 0/1k3 PP.

Woznice i podrézni muszq wykona¢ test KON x2 na
1k100 lub straca 1 WT na skutek hipotermii i 1 KON
z powodu odmrozeri. Utracona Kondycja powraca po ty-
godniu leczenia i udanym tescie KON x5 na 1k100. Jesli
test sig nie powiedzie, ubytek jest staly, a ofiara traci po-
nadto 1k3-1 WG.

Po pewnym czasie, kierujac si¢ wpol zagrzebanymi
w $niegu stupami telegraficznymi, strzezone przez widma
sanie docieraja do kolejnej stacji. Zapada juz zmrok, za$ wo-
Znice 53 ledwo zywi. Na stacji nie ma prowiantu ani Kierow-
nika. Dogasajace palenisko sprawia jednak, ze pomieszcze-
nie wydaje si¢ Badaczom rajem, w poréwnaniu z groza na
zewnatrz. Rankiem zjawia si¢ zdziwiony Kierownik stacji.
Do opuszczenia Syberii wystarczy tylko jeden dzieri drogi.

Nie ma $niegu

Droga z pasma Chingan do miasta Blagowieszczensk
stanowi kontrast z syberyjskimi trasami. Coraz wigcej tu
kawalkéw nagiego, pozbawionego $niegu gruntu. Co
gorsza, nie sposéb podrézowaé takze rzeka — Amur
rozszerza sig, a prad wody jest jeszcze silniejszy. Za
odpowiednio duza opfata sanie zostang zatadowane na
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furmanki. Mijaja trzy dni nim Badacze dotra do terenéw,
po ktérych moga poruszaé sig saniami.

Chabarowsk

Po dalszym tygodniu drogi Badacze docieraja do Chaba-
rowska. Jest to miasteczko lezace tuz obok gtéwnego
obozu wschodniego gamizonu Armii Czerwonej. Omi-
nigcie tej przeszkody wymaga sprytu i ostroznosci, wsze-
dzie bowiem kreca sie zolnierze, majacy nadzieje na
awans. Droga do Wladywostoku prowadzi na wschéd,
wzdhuz rzeki Ussuri. Podréz przebiega szybko i spokojnie.

Wyjazd z ZSRR

Pod koniec piatego dnia od czasu opuszczenia Chabarow-
ska, Botin zbacza z gléwnej drogi i kieruje Badaczy nie-
wielka odnoga rzeki na wschéd. Po trzech dniach jazdy
w kierunku gér podrézni docieraja do nieduzej osady.
W tym miejscu Botin wesoto stwierdza:

— Koniec ze stacjami.

Podrézni spedzaja nastepne trzy dni na doprowadzaniu
do porzadku koni i prébach naklonienia woznicéw, by za-
brali Badaczy w dét, nad Pacyfik. Tym razem podréz
odbywa si¢ ladem. Kiedy Odkrywcy dotrg do celu, zoba-
cza pod soba czarng kipiel oceanu zwieficzonego szarym
niebem. Znad oceanu dmie przenikliwy, zimny wiatr.

Obéz zostaje rozbity nizej, na zboczu géry, posréd
karfowatych drzew i krzakéw. Tej nocy Badaczy drecza

p ieni. i ych na Syberii f
Wszystkie drzewa oraz krzewy trzeszcza i szumig zlowi
szczo. W powietrzu rozchodzi si¢ obrzydliwy zapach —
smréd przypominajacy jaskinie Angary. Krecace si¢ wo-
k6t obozu zwierzeta wydaja odglosy przywodzace na
mys$] skradajace si¢ olbrzymy.

Nastepnego dnia podrézni docieraja do nadbrzeznego
miasteczka zwanego Zatoka Olgi. W tym miejscu Piotr
Botin nagle, bez wyjasniefi, opuszcza grupe.

— Poczekajcie — méwi. Wraca po dwéch godzinach
i zwigzle oznajmia: — Odptywamy dzi§ w nocy.

Po zmroku Botin prowadzi Badaczy niedaleko do-
kéw, gdzie czekaja na nich podejrzliwi przemytnicy. Po
pélgodzinnej jezdzie saniami podrézni docieraja do kresu
zamarzniete] zatoki. Czeka tam juz zaciemniony statek,
ktéry po godzinie zawija do Jokohamy.

Odprawa celna we Wiadywostoku
Wydostanie si¢ ta droga wymaga szczescia
i gtadkich stéw. Nie ma jednak zadnej mozliwosci, by
przewiez¢ przez granice ciato giganteusa lub zabraé
z sobg Piotra Botina. Od Straznika Tajemnic zalezy,
jak wiele zdazyt przekaza¢ zwierzchnikom Grigorij
Borysowicz i jak szczegotowe beda pytania dotycza-
ce zaginigcia jego oraz Douglasa Smitha. W kazdym
przypadku przestuchanie jest diugie, a pytania pod-
chwytliwe. Jesli Badacze wpadna, moga zaczaé
planowaé ucieczke z potwornego obozu koncentra-
cyjnego lezgcego gdzies przy rzece Kirenga. Jesli
za$ Badaczom uda sie wyj$¢ z przestuchania cato,

nagrédz ich o]
dfoni i stowami:
— Dzigkujemy za wizyte w Zwiazku Radzieckim.
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Powrét do domu

Z Jokohamy odplywa wiele okretéw do San Francisco
i Badacze bez problemu mogg si¢ ktéryms$ z nich zabrac.
Trudnosci wynikng wtedy, gdy poszukiwacze zabrali ze
sobg ciato giganteusa. Musza negocjowac, by zwloki zo-
staly umieszczone w okretowej chlodni. Z chwila, gdy
podréznicy stana na amerykarskim brzegu, koficzy sie
ich wyprawa.

Przyznaj kazdemu ocalatemu 1k6 PP za bezpieczny
powr6t. Jesli Badacze zabrali ze sobg Piotra Botina, do-
staja dodatkowo po 1k3 PP za umozliwienie staremu
czlowiekowi nowego zycia.

Jesli poszukiwaczom udalo si¢ dowiezé catego gi-
ganteusa (zywego badz martwego), sukces jest oczywi-
sty. Po przybyciu do Stan6w, amerykariski Urzad Celny
separuje Badaczy wraz ze znaleziskiem i sprowadza
dziesiatki specjalistéw z réznych dziedzin. Mimo to na-
tychmiast pojawiaja si¢ przecieki i media bardzo szyb-
ko dowiaduja si¢ o wszystkim. Wkrétce Badaczy ota-
czaja reporterzy i mikrofony, wszedzie oswietlaja ich
btyski fleszow, co chwila maja konferencje prasowe,
wszyscy chea podpisywaé z nimi kontrakty na ksiazki
i wywiady radiowe itp. Jesli Straznik Tajemnic ma wat-
pliwosci co do historycznych realiéw, ciato giganteusa
zostanie skradzione jaki$ czas po fali masowych publi-
Kacji na jego temat. W takim przypadku dziennikarze
szybko przestang ngka¢ Badaczy, jednak zainteresowa-
nie grupg utrzyma si¢ jeszcze przez diugi czas. Jesli Od-
krywey prowadza poszukiwania dla pienigdzy, to ich in-
teresy wejda w okres prosperity.

Jezeli Badacze przywiezli tylko glowe lub inng czes¢
ciata bestii, albo dokumentacje fotograficzna, normalnie
przechodza odprawg celng. Prasa codzienna wykazuje
podobne zainteresowanie, jak w przypadku calego gi-
ganteusa. Z powodu naukowych kontrowersji (,,zmuto-
wany goryl”, ,nic nie wskazuje na to, e istota byla dwu-
nozna™) wydarzenie to pomijaja wkrétce powazne gaze-
ty i periodyki. Mimo to Badacze stang si¢ obiektem zy-
wego (zbyt zywego?) zainteresowania, a ich interesy
rozkwitaja.

W przypadku, gdy Odkrywcy po prostu powrécy
z ZSRR zywi, moga mie¢ klopoty. Osoby, ktére maja
w paszportach sowieckie stemple graniczne sq doktadnie
badane i przes iwane. Z jakich pe déw pojechaty
do ZSRR? Czy sa lub kiedykolwiek byly czionkami par-
tii komunistycznej? Czy przywiozly ze sobg ksiazki lub
inne materiaty propagandowe? Czy wierza w rewolucyj-
ne obalenie rzadu Stanéw Zjednoczonych? I tak dalej,
i tak dalej. Badacze moga proébowaé zamie: SWoja
opowies¢ w gazetach, jednak wydawcy nie chca mie¢ do
czynienia z osobami podejrzanymi o komunizm.

Majac niezle powiazania z emigracja biatych Rosjan,
Botin moze dosta¢ si¢ do USA. Jak na ironi¢, obecno$¢
Piotra pomoze dezy¢ o niewinnosci Badaczy.

Niewykluczone jest takze, ze pojawi si¢ osobnik z kil-
koma pytaniami dotyczacymi zniknigcia dr. Broephy-
le’a E. Chance’a, ktérego szczatki zostaly skonsumowa-
ne przez giganteusow.




Bohaterowie
niezalezni

DR BROEPHYLE E. CHANCE, 48 lat, profesor

S 16 KON 12 BCIS INT 17 MOC 11
ZR 11 WG 13 WYK 19 P52 WT 14
Modyfikator obrazen: +1k4.

Bron: karabin 20%, obrazenia 1k3 + $rodek nasenny
Mocy 25.

Umiejetnosci: antropologia 73%, archeologia 31%,
dialekt jakucki 17%, geologia 24%, jezyk francuski 40%,
jezyk niemiecki 30%, jezyk rosyjski 45%, korzystanie
z bibliotek 82%, nawigacja 70%, perswazja 29%.
Kapitan GRIGIGIJ BORYSEWICZ ABRAMOW,
39 lat, OGPU

S 14 KON 15 BCI12 INT 14
ZR 13 WG IS5 WYK 13 P50
Modyfikator obrazen: +1k4

Bron: uderzenie pigécia 70%, obrazenia 1k3+mo

n6z 35%, obrazenia 1k4+mo

rewolwer kal. 0.45 66%, obrazenia 1k10+2
Umiejetnosci: jezyk angielski 40%, jezyk chifiski 10%,
jezyk francuski 35%, kamuflaz 62%, nastuchiwanie 55%,
perswazja 61%, psychologia 33%, skradanie si¢ 77%,
spostrzegawczo$¢ 74%, tropienie 48%, ukrycie sig¢ 83%,
uniki 66%.

PIOTR BOTIN, 67 lat, rosyjski zestaniec
S 11 KON 13 BC10 INT 14
ZR 8 WG9 WYK 16 P31
Modyfikator obrazen: +0

Bron: rapier 24%, obrazenia 1k6+1

karabin .30-06 12%, obrazenia 2k6+3
Umiejetnosci: jezyk angielski 50%, jezyk francuski 50%,
perswazja 54%, prowadzenie samochodu 29%,
rachunkowos¢ 32%, skradanie sig¢ 24%, targowanie
sig 47%, ukrycie sig 41%, wmawianie 38%.

INA, 104 lata, buriacka uzdrowicielka

MOC 10
WT 14

MOC 8
WT 12

S8 KON 16 BC7 INT 11 MOC 19
ZR10  WGHY WYK 6 P95 WT 12
Modyfikator obrazen: +0

Bron: brak.

Umiejetnosci: chemia 71%, farmacja 72%, geolo-
gia 33%, historia naturalna 84%, medycyna 88%,
Mity Cthulhu 3%, okultyzm 44%, pierwsza pomoc 97%,
$piewanie 23%.

PULKOWNIK IWAN RATZUL, 54 lata,
Armia Czerwona i OGPU

S 14 KON16 BC1l INT 13
ZR 13 WG 12 WYK 12 P80
Modyfikator obrazen: +1k4

Bron: uderzenie pieécig 75%, obrazenia 1k3+mo
szabla 60%, obrazenia 1k8+1+mo

karabin .30-06 80%, obrazenia 2k6+3

Umiejetnosci: antropologia 16%, jezdziectwo 64%,
perswazja 39%, pierwsza pomoc 54%, tropienie 52%.

MOC 16
WT 14
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TAKSA, 41 lat, jakucki przewodnik
S13 KON 14 BC10 INT 12
ZR10 WG 14 WYK 9 P65
Modyfikator obrazen: +0

Bron: ndz 53%, obrazenia 1k4+2
karabin .30-06 60%, obrazenia 2k6+3
Umiejetnosci: dialekt buriacki 80%, jezdziectwo56%,
jezyk jakucki 80%, jezyk rosyjski 60%, pierwsza
pomoc 54%, prowadzenie san 77%, rzucanie 62%,
targowanie si¢ 63%, tropienie 55%.

KIUTL, 27 lat, jakucki szaman

MOC 13
WT 12

s12 KON 13 BC9 INT 12 MOC 17
ZR 14 WG 14 WYK 9 P85 WT 11
Modyfikator obrazen: +0

Bron: brak.

Umiejetnosci: astronomia 31%, farmacja (syberyj-
ska) 69%, historia naturaina 66%, jezdziectwo 80%,
medycyna 38%, okultyzm 24%, perswazja 42%,
pierwsza pomoc 73%, $piewanie 32%, targowanie
sie 47%, tropienie 36%.

BURIACCY WOZNICE

Modyfikator obrazen: +1k4

Bron: uderzenie piescig 65%, obrazenia 1k3+mo

néz 40%, obrazenia 1k4+mo

bicz 35%, obrazenia 1k4+mo

strzelba 12 gauge 40%, obrazenia 4k6

Umiejetnosci: jezdziectwo 40%, jezyk rosyjski 50%,

nastuchiwanie 50%, pierwsza pomoc 40%,

prowadzenie sar 60%, rzucanie 40%,

targowanie sig 20%, tropienie 20%, wmawianie 30%.
1. 2 3 4 5 6. 7. 8

S 15 12 15 14 13 14 13 14

KON 16 16 15 12 13 14 13 14

BC 10 13 10 16 12 1 12 1

INT 11 10 12 10 9 1" 10 10

MOC 10 10 16 12 11 5 9 10

ZR 11 8 1 13 12 1 12 1

WT 13 15 13 14 13 138 13 13

SYBERYJSCY BANDYCI
Modyfikator obrazen: +0
Bron: uderzenie pigécig 70%, obrazenia 1k3
uderzenie gtowg 30%, obrazenia 1k4
néz 50%, obrazenia 1k6
rewolwer kal. 0.45 25%, obrazenia 1k10+2
karabin .30-06 35%, obrazenia 2k6+3
Umiejetnosci: jezdziectwo 80%, rzucanie 35%,
skakanie 40%, skradanie sig 25%, tropienie 25%,
ukrywanie sig 25%, ukrycie czego$ 40%.

1. 2 3 4 5. 6. 7. 8
S 1M1 1" 13 9 12 1 12 1
KON 14 13 10 14 12 12 12 12
BC 13 10 8 15 9 8 9 8
INT 11 11 1 9 8 10 10 11
MOC 10 10 16 12 10 8 12 13
ZR 10 13 8 11 14 12 1 12
WT 14 12 9 15 11 10 1 10
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JAKUCI
Modyfikator obrazen: +0
Bron: Mezczyzni: n6z 30%, obrazenia 1k4
tuk 70%, obrazenia 1k6+1

Kobiety: n6z 30%, obrazenia 1k4
Umiejetnosci:
Kobiety: historia naturalna 25%, jezdziectwo 50%,
perswazja 20%, pierwsza pomoc 60%, skradanie
sie 30%, spostrzegawczos¢ 40%, ukrycie czegos 40%,
ukrycie si¢ 30%.
Mezczyzni: historia naturalna 25%, jezdziectwo 60%,
nastuchiwanie 40%, perswazja 20%, pierwsza
pomoc 50%, rzucanie 60%, skradanie sig 40%,
spostrzegawczos$¢ 40%, ukrywanie si¢ 50%.

1. 2 3 4 5 6. 7. 8
S 13 1 9 12 0 1 10 11
KON 12 13 11 13 12 1 12 11
BC 10 9 9 8 9 7 9 7
INT 10 8 9 7 10 1 10 11
MOC 12 9 1" 10 12 14 12 15
ZR 9 10 12 10 11 12 1 12
WT 11 1 10 11 11 9 11 9

AGENCI OGPU
Modyfikator obrazen:+1k4
Bron: uderzenie pigécig 70%, obrazenia 1k3+mo
chwyt 40%, obrazenia specjalne
rewolwer kal. 9 mm 50%, obrazenia 1k10
karabin .30-06 40%, obrazenia 2k6+3
Umiej i: jezyk uski/niemiecki 40%,
nastuchiwanie 50%, perswazja 30%, spostrzegaw-
czo$¢ 50%, tropienie 25%, ukrywanie si¢ 30%.
1. . & 3 4
S 13 15 14 13
KON 12 13 14 12
BC 12 1 13 12
INT 12 13 14 12
MOC 14 8 16 14
ZR 12 1 12 12
WT 12 12 14 12

DRYOPITHECUS GIGANTEUS. Giganteus przypomi-
na czfowieka. Posiada jednak potworng paszcze wy-
petniong ktami i dtuga, gesta siers¢ pokrywajaca cate
ciato. Jej barwa oscyluje pomigdzy brudnobiatg a ciem-
nobrgzowa, w zaleznosci od pory roku. Giganteusy réz-

cy ziemi znaleZli si¢ osamotnieni w niewielu odizolowa-

nych od reszty miejscach. Resztki Voormiséw zdegene-
rowaly sig z czasem i istoty te zaczely bardziej przypo-

mina¢ zwierzeta niz cztonkéw dumnej niegdys rasy.

DRYOPITHECUS GIGANTEUS

wspdtczynniki rzuty $rednia
4k6+12 26
KON 4k6 14
BC 4k6+12 26
INT 2k6 7
MOC 3k6 10-11
ZR 2k6+4 11
Szybkos¢ 9 WT 20

Sredni modyfikator obrazen: +2k6

Bron: patka 50%, obrazenia 1k6+mo

uderzenie gtowg 20%, obrazenia 1k4+mo

chwyt 60%, obrazenia specjalne

ugryzienie 40%, obrazenia 1k8

Pancerz: trzy punkty grubej skéry i futra.
Umiejetnosci: nastuchiwanie 80%, perswazja 40%,
rzucanie 70%, skradanie sig 60%, spostrzegaw-
©z0$¢ 40%, ukrycie czego$ 60%, ukrywanie sie 80%.

CZTERECH GIGANTEUSOW

Modyfikator obrazen: +2k6

Bron: patka 50%, obrazenia 1k6+mo

uderzenie gtowg 20%, obrazenia 1k4+mo

chwyt 60%, obrazenia specjalne

ugryzienie 40%, obrazenia 1k8

Pancerz: trzy punkty grubej skory i futra.

Umiejetnosci: nastuchiwanie 80%, perswazja 40%,

rzucanie 70%, skradanie sie 60%, spostrzegaw-

cz0$¢ 40%, ukrycie czego$ 60%, ukrywanie si¢ 80%

Utrata Poczytalnosci: 0/1k8 za ujrzenie giganteusa.
. 2 3 4

S 24 23 29 30

KON 15 20 12 8

BC 25 28 22 25

INT 7 6 8 5

MOC 10 12 9 1

ZR 9 1 7 13

WT 20 24 17 17

RENIFER, Rangifer tarandus. Renifery maja $rednio

péttora metra wysokosci. Jak na taki wzrost, sa to

zmerzeta nadzwyczaj silne i wytrzymate. Sq z natury

nig sie \ i od miejsca wi
nia. Istoty zamieszkujgce Chiny i Syberi¢ uwazane sg
za najwigksze, osiagaja 2,7 metra wzrostu i 325 kilo-
graméw wagi. Bestie te znane sg pod nazwa Giganto-
pithecus giganteus lub Gigantopithecus blacki.
Naukowcy oceniaja, ze rasa giganteuséw pochodzi
sprzed 6 000 000 lat. Zeby istot wskazuja, ze byty one
wszystkozerne. Prawdopodobnie zagustowaly w mig-
sie, gdy ich tereny uprawne stopniowo kurczyly sie pod
naporem ludzi. Dodaﬁkowq przyczyna wycofania S|e gl-
wr 1e rejony byly sy
profanaqe ich grobéw przez naukowcow i chsﬁskxch
farmaceutéw (zeby trzonowe giganteusow sa wysoko
cenione jako sktadnik eliksiréw diugowiecznosci).
Dryopithecus jest dalekim potomkiem Voormiséw, in-
teligentnej rasy zamieszkujacej ziemie dtugo przed ludz-
mi. Voormisi zbudowali wspaniate miasta na kontynen-
cie zwanym obecnie Grenlandia. Wraz z upadkiem ich
cywilizacji zaczeta sig rozwijac rasa ludzka. Dawni wiad-

jne, trudniej wiec niz konie wpadajg w panike
i nle s3 szkolone do walki. Zwierzeta te sa wyjatkowo
uparte, nietatwo wigc na nich jezdzi¢, cho¢ Jakuci
opanowali te sztuke do perfekcii.

RENIFER

wspdtczynniki rzuty Srednia
S 2k6+12 19
KON 2k6+6 13
BC 2k6+12 19
MOC 3k6 1
ZR 3k6+6 17
Szybkosé 12 WT 16

Sredni modyfikator obrazen: +1k6

Bron: ugryzienie 05%, obrazenia 1k6

kopnigcie 15%, obrazenia 1k6+mo

szarza 50%, obrazenia 2k6+mo

cios glowa 05%, obrazenia 1k8+mo

Pancerz: jeden punkt skory. [ ]



Jak jedziesz baranie, czyli samochodowe poscigi
Czy Zew Cthulhu i pojazdy mechaniczne pasuja do siebie?

Niektorzy sadza ze nie, ale sa i tacy, ktérych uraduje wizja pasjonujacego poscigu...

Przeds(awione ponizej zasady dotycza samochodo-
wych poscigow i zwigzanej z tym walki. Znacznie pro-
stszg metodg jest dokoname zwykiego pomwnam umie-
jetnosci p $ciganego i § -
go, korzystajac z Tabeli Poréwnawczej. Ktory sposéb jest
lepszy? Trudno tak jednoznacznie rozstrzygna¢ — wybierz
te metode, ktéra bardziej Ci odpowiada.

Same zasady nie sg oddzielng gra i mimo swej ztozono-
&ci nie rozpatruja tych sytuacii, w ktorych biorg udziat wiecej
niz dwa pojazdy. Oczywiscie w razie potrzeby mozesz je
zmieni¢, a nawet bardziej rozbudowac. Eksplozje, szaleficza
jazda nad przepasciami — to, co wydarzy sig podczas posci-
gu zalezy tylko od Straznika Tajemnic i fanéw motoryzacji!

Sposob postepowania

W kazdej rundzie walki kierowca moze wykonac¢ jedna
z trzech czynno$ci. W przypadku przyspieszania do szyb-
ko$ci oznaczonej jako ryzykowna lub w czasie wykonywa-
nia manewru, nalezy wykona¢ test prowadzenia samo-
chodu. Pamieta¢ nalezy o uwzglednieniu wszelkich mody-
fikatoréw zwigzanych z manewrami, badz znajdujacych
sig w Tabeli kiopotow.

Przyktadowe pojazdy z lat dwudziestych
PREDKOSC

bezpieczna ryzykowna latwosé Kier.
Test prowa- +

pojazd  nie wymagany wymagany P/H dzenia WT  pas.
motocyki Norton 020 21-50 3019 +30 14 1 (+1)
Hispano-Suiza H6 030 31-40 1520 +10 30  4+DR"
M-Benz SSK 035 3655 25027 420 20  2+DR’
Ford Model A 020 2125 10115 45 25  5+DR
Ford Model T 015 1620 78 0 21  5+DR

Packard Straight 6 023 24-35  12/17 -10 40  64DR
cigzarowka 6-tonowa 1320 58 20 70 3w kabinie
samochod pancerny 1625 79 -15 110 maks. 4

w rundzxe walki mozna wykonag tylko lednq czynno$é
pojazdu. jnosé wykonywa-

nia manewrow zalezy od ZR poszczegblnych kierowcow.
Ich efekty rozpatrujemy na koricu rundy, po uprzednim
R i przepr iu fazy strzelania.

Jesli w danej sytuacii bierze udziat wigcej niz jeden pojazd
i kolejnoé¢ wykonywanych akcji jest wazna — przeprowadz

y Pier
ma wowczas ten, ktéry osiagnat nizszy wynik.

Wykaz mozliwych dla kierowcy czynnosci
Kierowca prowadzacy samochéd musi wybrag jedng z po-
nizszych czynno$ci w rundzie walki:

© 2w & Frba

ul

predkosci pojazdu; akcje te nie wymagaja przepro-
wadzenia testu.

2] Slrza} z broni lub rzuceme jakim$ przedmiotem

pojazdu
o 10; w tym przypadku réwniez nie ma potrzeby
przeprowadzaé testu.

jednego z nizej ma-

newrow W tym celu nalezy wykonab test prowa-
dzenia samochodu. Jesli si¢ nie powiedzie, przejdz
do tabeli kiopotow.

® Obrét o 180 stopni: Samochod wpada w poélizg, obraca
sig w przeciwnym Kierunku (tam gdzie byt przéd obecnie
znajdule sie tyf) i jedzie z predkoscia 15 kilometréw na go~

dzing. Wymagany jest test

manewr nie jest mozliwy w przypadku jazdy clezamwka

® Uderzenie: Uderzajac w nieruchomy cel, pojazd odnosi
1k3 uszkodzen na kazde 10 BC przeszkody. Cel otrzy-
muje obrazenia réwne potowie Wytrzymatosci samo-
chodu plus 1k3 uszkodzer na kazde 10 Szybkosci poja-
zdu (lub utamek te;ze predkosci). Identyczne obrazenia
otrzymujg pasazerOWIe Do przeprowadzenla tego ma-
newru 0 st test

® Nagte hamowame Zmniejsza predko$¢ pojazdu o 10
Szybkosci. Wymaga wspomnianego wczesniej testu.

® Skret przy duzej predkosci: Po wykonaniu udanego
testu prowadzenia samacﬁcdu, pojazd skreca zacho-

* DR - Pojazdy z lat dwudziestych maja dwie dodatkowe rampy. Jeden
lub dwdch pasazeréw moze w nich siedziec. W latach dziewieédziesia-
tych samochody nie posiadaja czegos takiego.

Bezpieczna predko$é - Nie wymaga wykonywania testu prowadzenie
samochodu. Kazdy, kto posiada te umiejgtnosé, moze prowadzié auto
2 tq predkoscia

Ryzykowna predkosc: W czasie pierwszej rundy, w ktorej jedziemy
2 ta predkoscia, nalezy wykonac test prowadzenie samochodu. Dodat-
Kowe testy moga by¢ wymagane w przypadku pewnych zdarzen.

P/H - Prayspieszaniehamowanie: jesli samochod moze

musi zmniejszyé sie o 10. Jesli samochéd zwolni — skret

® Zderzenie czotowe lub typu ,,przéd-bok”: W tym ma-
newrze uczestnicza dwa pojazdy. Kazde auto odnosi
obrazenia rowne potowie Wytrzymato$ci tego drugiego
plus 1k3 uszkodzen na kazde 5 Szybkosci (lub jej uta-
mek), z jaka poruszat sig przeciwnik. Pasazerowie od-
noszg takie same obrazenia. Wymagany jest test pro-

@ Uderzenie typu ,bok-bok”, ,przéd-tyt”, spychanie
z drogi: Kazdy pojazd odnosi uszkodzenia réwne 1/10
Wytrzymaioscx tego drugiego plus 1k3 obrazen na kazde
10 réznicy pe obu ow. Pasa-
zerowie odnosza |demyczne obrazenia |ak pojazdy.

® Skret w celu zrobienia uniku: W ciggu kazdej rundy
po wykonaniu udanego testu prowadzenia samochodu,
kierowca moze unikna¢ jednego z nastepujacych: zde-
rzenia, uderzenia typu ,bok-bok”, rzuconego w jego kie-
runku przedmiotu, wspigcia sig lub skoczenia na niego,
a takze strzatu

powéz konny 04 510 22 25 25 2nasedzeniu
Przyktad pojazdy z lat @ wujac doty,
PREDKOSC ® Zwykly skret w CZaSIe tej rundy Szybko$¢ pojazdu
bezpieczna ryzykowna  fatwosé Kier.
esf prowa- + nie bedzie wymagat przeprowadzenia testu.
pojazd nie wymagany wymagany P/H dzenia WT  pas.
M-Benz sedan 040 4165 3024 15 45 5
Masseratti 020 2190 4580 30 15 2
minifurgonetka 040 4150 28126 +17 35 6
GMC pickup 037 3855 30125 +15 40 3w kabinie
038 3950 27125 +20 30 4

TIR(18-kolowy) 030 31-45 1017 20 60 3w kabinie wadzenia samochodu.
wydiuzona limuzyna 035 36-45  25/15 0 25 10
Humvee 030 3140 2520 +5 60 7
M1A1 Abrams 020 21-30 1013 -15 75+50pan. 4

ub zahamowac w trakcie rundy. Te wartosci moga sie obnizy¢, ale nig-
dy nie wzrosnac.

Latwosé prowadzenia: Wartos¢, o ktora nalezy zwigkszyé ub zmniej-
s2yé prowadzenie samochodu. Motocykl prowadzi sie fatwo, za$ cigza
rowka kiepsko sie manewruje.

WT - wytrzymalosé pojazdu

Kier.+pas. - liczba 0s6b, kiéra zmiesci sie w pojezdzie

Uszkodzenia
Kazdy samochéd posiada okreslong Wytrzymatos¢. llos¢
otrzymywanych uszkodzen zalezy od akcji kierowcy. Gdy
pojazd straci potowe swej Wytrzymatosci — zredukuj jego
ryzykowna szybkos¢ o potowe. W przypadku, gdy auto
posiada Wytrzymato$¢ rowna zero, odmawia postuszen-
stwa (przestaje dziata¢).

ciag dalszy na nastepnej stronie




DIAGRAM WZAJEMNYCH ODLEGLOSCI —

postuz sie zetonem lub paskiem papieru w celu zaznaczenia katego!

1 2 3 5 6
bardzo bliski podstawowy zwigkszony w polu poza zasiegiem ucleczka
zasieg zasieg ataku zasieg widzenia wzroku
Odleglos dzy pedzacyr hodami zmienia si 6 do unlojetosci?
legto$¢ pomiedzy pedzacymi samochodami zmienia sie
z sekundy na sekunde. W tym celu okresl ten dystans w ka- :’yspm'k‘e modyfikatory kumuluja sie. wolyw na
tegoriach charakterystycznych dia strzelania. uderzenie typu bok-bok, fp. =15 ulewa 10
Jest szes¢ takich kategorii: Py 10 galezie drzew, kamienie -5
1. bardzo bliski zasieg 4. w polu widzenia mgla -5 skret przy duzej predkosci -5
2. podstawowy zasieg ataku 5. poza zasiggiem wzroku desz -5 droga bedaca ubitg ziemig -5
3. zwigkszony zasieg 6. ucieczka podrxedna droga -5 obrdt o 180 stopni -15
W kazdej rundzie, na kazde 10 Szybkosci wigkszej niz Pfa"“::‘:ifmu:'wl°"a fezdnia-10 f‘fm"w Zjazd i
predko$é przeciwnika, pojazd moze sig przesunac (zblizyé 2w o oy &
lub oddalié) o jedna kategorie. Mimo ze utamki tejze predko- wiat ¥ oot prmadoda ala ;m

$ci mozna dodawac do siebie, to jednak pozwol kierowcom
na popisanie sig swymi umiejetnosciami. Dla zobrazowania
sytuacji postuguj sie diagramem wzajemnej odlegtosci,
umieszczonym powyzej.

W czasie trwania po$cigu samochéd moze zgubié jada-
cego za nim przeciwnika, osiggajac kategorie ucieczka
i utrzymujac ja w nastepnej rundzie. By¢ moze $cigany nadal
bedzie uciekat w tym kierunku lub skreci gdzie$ w boczng
droge, a $cigajacy go przeciwnik nawet tego nie zauwazy.

i w czasie

y ja i
jazdy samochodem
WSPINANIE SIE: Osoba nie kierujgca pojazdem moze
wyj$¢ na zewnatrz swego pojazdu lub skoczy¢ na inny sa-
mochéd. Jesli Straznik Tajemnic nie okresli zadnych dodat-
kowych utrudnien, umiejetnosci skakanie i wspinanie sig na-
lezy obnizy¢ o potowe. Nieudany test oznacza upadek. Ta-
ki nieszczesénik otrzymuje 1k6 obrazen na kazde 10 Szybko-
$ci, z ktérg poruszat sie pojazd.

UKRYCIE CZEGOS: Przydaje sig przy akejach typu: ukry-
cie samochodu za krzakami,
dla przeciwnika skrecenie w boczng droge, wygaszenie tyl-
nych $wiatet lub zmiana tablic rejestracyjnych.

Informacje dla Straznika
Straznik Tajemnic powinien opisa¢ droge i kierowac jed-
nym z pojazdéw. Nie rysuj mapy jezdni, chyba ze Bada-
cze czesto nig jezdzg i znajg ja na pamieé. Staraj sie
w spos6b opisowy przedstawia¢ sytuacje.

W latach dwudziestych ulice miast sg dwukierunkowe
i maja po jednym pasie ruchu w kazdym kierunku. Drogi
podrzedne nie posiadaja chodnikéw i majq tylko jeden
pas. Na wazniejszych skrzyzowaniach ruch reguluje poli-
cjant. Sygnalizacja $wietina jest jeszcze nie znana. Poja-
wiaja sie pierwsze parkometry, choé powszechnie beda
uzywane dopiero po drugiej wojnie $wiatowej. Gtéwne
drogi sq waskie, krete, chociaz majg dwa pasy (po jednym
dla kazdego kierunku). Czesto w porach popotudniowych
i pod wieczér mozna natknaé sie na lotne patrole policji na
motocyklach. Nie ma dokfadnie wyznaczonych poboczy.
Czasem na waskich odcinkach zdarzajq sie miejsca ocze-
kiwania na przejazd pojazdu jadgcego z przeciwnej stro-
ny, a i niektérzy kierowcy sa w goracej wodzie kapani.
Drogi podrzedne to prawdziwy horror — sa krete, popeka-
ne i zaro$nigte. Mosty majg szeroko$¢ jednego pojazdu.
Skrzyzowanla s3 nie oznaczone bez znakéw |, Smp lub
oF przejazdu”. sa
ne sporadycznie. Czesto na drogach spotyka sie zwierze-
ta z pobliskich gospodarstw lub konne powozy.

W latach 1 ruch samoct
ob;ql cafe Stany Zjednoczone. Mowi sie nawet, ze to rar
czej motoryzacja wplywa na spoteczenstwo niz spote-
czenstwo na motoryzacje. Straznik powinien ustalic, czy
dana spoteczno$¢ to elita, zwykle mieszczuchy czy
cztonkowie subkultury lub zwykli tandeciarze z ubogich
dzielnic. Wazne jest réwniez opisanie rodzajéw poja-
zdéw, ktorymi sie jezdzi w danej okolicy, stan i wyglad
okolicznej sieci drog.

kazde 5 Szybkosci lub utamek tejze predkosci powyzej szybkosci 20
~ odejmij 5%

kazde 5 Szybkosci lub utamek tejze predkosci ponizej szybkosci 16
~ dodaj 5%

SKAKANIE: Osoba nie kierujaca pojazdem moze skoczy¢ na
inny samochéd, ktéry musi sie znajdowa¢ w bardzo bliskim
zasiggu i poruszac sie z ta sama predkoscia. Nieudany test
powoduje odniesienie 1k3 obrazen na kazde 10 Szybkosci.
UMIEJETNOSCI BRON | RZUCANIE: W czasie jazdy,
z wyjatkiem specjalnych sytuacji, mozna uzywac tylko pisto-
letow, strzelb i 6w maszynowych. Umi te nie

sg modyfikowane przy matych predko$ciach. Przy szybko-
Sciach ryzykownych zredukuj ich poziom o pofowe.
MECHANIKA: Udany test przywraca samochodowi 1k6+4
punkty Wytrzymatosci co godzine czasu gry lub tez w cafo-
Sci reperuje dany pojazd — wybor nalezy do Straznika Ta-
jemnic. Moze on uznac, iz do niektérych napraw moze by¢
potrzebny test umiejetnosci elektryka.

Tabela ktopotow

Wybierz jeden z rezultatéw (lub rzu¢ 1k10) na kazde 20 pro-

cent lub utamek tejze wartosci, o ktéra zostat przekroczony

test prowadzenia samochodu. Przyktad: Jeden z Badaczy
ma réwng 46%. Wy-
konujac test wyrzucit 76, zatem réznica wynosi 30 procent.

Gracz rzuca 1k10 x2 i odczytuje rezultat, znajdujacy sie

w ponizszej tabeli, nie uwzgledniajac dodatkowych procen-

tow. Wyniki powyzej dziesigciu nalezy traktowac tak jak

dziesie¢. W sytuacii, gdy ktérys z efektow ma wplyw na na-
stepna runde walki, to nie mozna wykona¢ zadnego specjal-
nego manewru z wyjatkiem zwyklego skretu.

1. ZEAPANIE GUMY - Zmniejszenie predkosci do 8 Szybr
kosci lub ie pojazdu. wy-
maga wymiany ogumienia.

2. USZKODZENIE SILNIKA — Auto zwalnia co runde o 10

$ci do czasu wy ia udanego test
'samochodu lub zatrzymania si¢ pojazdu. Jesli samoch6d
stanie, aby go uruchomi¢, nalezy wykonac test mechaniki.

3. PRZEDZIURAWIENIE ZBIORNIKA Z PALIWEM — Brak
efektu dopoki nie zostanie przedziurawiony powtdrnie.
W takim przypadku pojazd zwalnia co rundg o 10 Szyb-
kosci, az do calkowitego zatrzymania sie.

4-6. LEKKI, NIEGROZNY POSLIZG — Zmniejsz w nastep-
nej rundzie poziom umiejetnosci prowadzenie samo-
chodu o 5%. Udany test przywraca kontrolg nad autem

7. FOSLIZG Zmniejsz w nastepnej rundzie o 10% poziom

Udany test przy-

wraca kontrole nad autem.

8. NIEBEZPIECZNY POSLIZG Odejmij w nas(epnej run-
dzie 15% od ué
jeszcze raz i dodaj 2 punkty do otrzymanego rezultatu.

9. ZABOJCZY POSLIZG — Odejmij w nastepnej rundzie
15% od prowadzenia samochodu. Rzu¢ jeszcze raz i do-
daj 4 punkty do otrzymanego rezultatu.

10. Dachowanie — Pojazd koziotkuje raz na kazde 10 Szyb-
kosci, z jaka sie poruszal. Kazdy obrét powoduie, iz auto
odnosi 2k3 obrazen, zas pasazerowie — 1k3. W filmach,
po ostatnim koziotku, samochéd staje w ptomieniach.




I PRZERAZAJACE

przygod,
ktére moga
wejsé
w skiad
kampani.

.Samolot zastalismy w najlepszym
porzadku. Danforth bez trudu
uruchomit silnik i gladko
wystartowal, wznoszac si¢ nad
koszmarne sto.... Kiedy
zblizalismy si¢ do strzelistych szczy-
tow, ponownie dobiegt nas dziwny,
Swiergotliwy szum wiatru

i zauwazylem, ze spoczywajace na
sterach dlonie Danfortha zaczely
drze¢. Bylem wprawdzie
pilotem-amatorem, ale w tej chwili
doszedlem do wniosku, ze bedzie

o wiele lepiej i bezpieczniej,

jesli to ja poprowadze maszyne przez
przesmyk migdzy turniami. Kiedy
zaproponowatem Danforthowi,

ze 7;1"1]6"]@ S1¢ Z nim na mIL_]\(,d

i przejme stery — nu

1.P. Lovecraft

W Gorach Szaleristwa*
tum. Robert Lipski

Zew Cthulhu i suplementy
do tej gry zdobyly dziesiatki
najwazniejszych dla gier
fabularnych nagréd. Wydano je
w wielu jezykach, miedzy
innymi po francusku,
niemiecku, japorisku,
hiszpansku oraz... po polsku.

Na
poktadzie

Tarren Tabor jest poteznym trdjptatowcem, wigkszym od domu

i dluzszym od kilku samochodow. Pasazerowie siedza

na ustawionych pod katem, drewnianych, dosy¢ wygodnych
siedzeniach. Brak przy nich pasow bezpeczenstwa,

do $cian sg jednak przymocowane specjalne skorzane uchwyty.
Kapitan i drugi pilot opisuja tras¢ lotu, miejsca postojow

i podstawowe msddy obowigzujace w samolocie: ubierz si¢ cieplo,
siedZ na miejscu, nie 0|w15ra| okna i nie W)Lhy'dj przez nie glowy.
Silniki budza si¢ do zy Ich ryk ogtusza i denerwuje. Na dole
obstuga odstrasza ptaki, strzelajac z ‘dubeltowek. Samolot kotuje na
pas startowy. W tym czasie zaloga po raz ostatni sprawdza,

czy wszystko gra.

Samoloty ¢ Pociagi * Automobile * Sterowce
Kombinezony do nurkowania * Barki
Samochody pancerne ¢ Stonie * Rosyjskie trojki

7t0m era podmznwdnm pr/ypdd‘\ na Id(d 1880-1939 W luh latach

zniejszy od drogi do tego stopnia, ze teraz dziwimy
m(wto hw odwrotnie. PRZERAZAJACE PO DROZE to /bmr

ku.dy to wyprawy bywaly dlugie, niesamowite,
i intrygujace, a prawie zawsze pelne niebezpieczenstw.

ZEW CTHULHU to gra fabularna, oparta

na pracach H. P. Lovecrafta, w ktérej zwyczajni
ludzie stykaja sie z przerazajacymi istotami

i sitami rodem ze $wiata mitéw. Gracze wcielaja
sie w postacie badaczy rzeczy nieznanych

i nienazwanych.

I PKZERAiAMCE PODROZE to zbior dziewieciu
przygéd z sitami, ktérych nasz rozum nie potrafi
obja¢. Kazda z nich zwiazana jest z jakims
srodkiem lokomociji.
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